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Made by human


A mia nipote Anita


Tommaso passava i pomeriggi nella sua cameretta, seduto a giocare al computer.

Non usciva quasi mai con gli amici perché i videogiochi lo coinvolgevano completamente, isolandolo dal mondo.

«Per il tuo compleanno, che regalo vuoi?» chiese lo zio al telefono.

«Un videogioco, naturalmente!» rispose Tommaso senza esitazioni.

«Ne hai già tanti!» ribatté l’uomo, sperando di fargli cambiare idea.

«Su, zio, lo sai che mi piacciono!»

Il pacchetto arrivò puntualmente il giorno del suo compleanno e Tommaso, eccitato, corse a chiudersi in camera per scoprirne il contenuto.

Era diverso dai giochi d’azione che usava di solito: nessun veicolo da pilotare o armi da combattimento da usare contro i nemici. Sulla copertina c’era l’immagine del protagonista di nome Enki. Poteva avere circa la sua età e Tommaso provò un’istintiva simpatia nei suoi confronti.

Enki viveva con la famiglia in un mondo preistorico. La loro sopravvivenza era minacciata da ogni tipo di fenomeno naturale e da attacchi di animali selvatici, ma resa ancor più difficile dai rapporti tra le diverse tribù.

Un gioco d’avventura, quindi, in cui si doveva esplorare il territorio, recuperare o usare oggetti, ma soprattutto aiutare i personaggi a scegliere il percorso migliore per scansare i pericoli.

Facile, con i pulsanti.

Tommaso accese il gioco e rimase stupito dalle immagini: paesaggi bellissimi, fitta vegetazione, cascate di acqua cristallina.

Grazie alle cuffie, sentiva distintamente i rumori dell'ambiente e i richiami degli animali, una sensazione di completa immersione.

Pensò a suo zio con gratitudine per il bel regalo.

La storia lo coinvolse talmente tanto che prese ad agitarsi sulla sedia usando il joystick, nell'intento di salvare il protagonista dall'ennesima difficoltà.
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All’improvviso Enki si girò verso di lui e i loro occhi s’incontrarono.

La connessione tra i loro sguardi sembrò reale e il videogioco cominciò a prendere una piega diversa…

Una forte sonnolenza s’impadronì di Tommaso, senza che riuscisse a opporre resistenza.
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