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INTRODUCCIÓN


El horizonte de investigación que presenta este libro indaga sobre aquellas relaciones entre la vida artificial y la física cuántica a través de los entornos posibles que puedan emerger. Este trabajo es el resultado del proyecto de investigación Paisajes posibles en la vida artificial cuántica, del grupo de investigación Estética, nuevas tecnologías y habitabilidad del Departamento de Estética de la Facultad de Arquitectura y Diseño de la Pontificia Universidad Javeriana y es el proceso subsiguiente a los hallazgos encontrados en nuestras investigaciones precedentes sobre vida artificial (Hernández et al., 2016 y 2018 y Hernández y Niño, 2010), mundos bioinmersivos y virtuales (Hernández, 2002, 2010a y 2016a) y estética poshumana (Hernández et al., 2021). En especial porque la física cuántica potencia las posibilidades de la vida artificial en lo concerniente a las relaciones entre los sistemas naturales, sociales y artificiales (Trujillo, 2013). Estos últimos son el centro de la investigación actual de nuestro grupo en relación con las nuevas formas de paisajes habitables que emergen de allí.


La hipercomputación1 (Maldonado, 2016a y Syropoulos, 2008) es el escenario numérico en el que se produce la vida artificial cuántica como la forma mediante la cual los sistemas vivos artificiales se mantienen vivos y se producen a sí mismos. Superada la máquina de Turing2 (Copeland y Proudfoot, 2004), esta investigación gira en torno a los algoritmos cuánticos3 capaces de procesar información de forma no lineal tal como lo hace un sistema vivo, de forma abierta, impredecible y reproducible por sus propios procesos de metabolización de recursos (Boden, 1996 y Talbi, 2009) y de intencionalidades no programables de antemano. La física cuántica permite la posibilidad de procesamiento en paralelo, de superposición de estados, en fin, de ambigüedades y complejidades como las que se producen intempestivamente en la vida misma (Villamil y Gómez, 2012).


Tal ha sido el caso de la emergencia de los virus en las escenas de contagio de los últimos años4. La pandemia del 2020 ocurrió por primera vez en un mundo globalizado y fue impredecible en cuanto a que sabíamos que ocurriría, pero no cuándo ni cómo (Maldonado, 2020). La crisis sobrevino por diversas razones, pero una de ellas consistió en que los sistemas sociales, económicos, políticos, es decir, los sistemas humanos con que contábamos seguían siendo lineales. Y la aparición de los virus en el escenario humano es una expresión del lenguaje diáfano de la vida y de la posnaturaleza5.


Esta investigación se propone, entonces, construir una teoría estética acerca de la vida artificial cuántica como la capacidad creativa de comprensión y procesamiento en paralelo que nos permite imaginar y comprender algunos paisajes posibles que están emergiendo con el advenimiento de la computación y las teorías de la cuántica.


Este libro está dedicado a pensar los paisajes artificiales posibles simulados en procesos de la vida artificial cuántica, comprendidos también a través de los conceptos de la biología cuántica. Algunos trabajos de arte interactivo digital y arquitectura con énfasis en mundos inmersivos, física cuántica y vida artificial son estudiados para pensar la emergencia de paisajes posibles en el ámbito de experimentos mentales y de aportes a una teoría sobre el tema.


El capítulo “Explorando los barrios populares desde la cuántica” se ocupará de la reflexión sobre la creatividad en los paisajes informales de los barrios populares a partir de la teoría cuántica en donde ocurren procesos de autoorganización (Kauffman, 2003 y Heudin, 2006) resiliencia y complejidad, que proponen otros escenarios particulares y cotidianos para analizar desde la perspectiva anunciada (Hernández et al., 2018).


¿Cuáles serían las características de una teoría estética de los paisajes posibles a través de la vida artificial cuántica? ¿Cómo puede arrojar luces la hipercomputación acerca de cómo procesan la información los sistemas vivos en dichos mundos? ¿Cómo puede imaginarse una estética de lo posible a partir de las superposiciones de estados6, el entrelazamiento de la lógica cuántica y el modelamiento en algoritmos cuánticos no lineales? ¿Cómo puede comprenderse la biología cuántica para la generación de nuevas formas de interacción con mundos posibles? Estas cuestiones plantean la necesidad de pensar los escenarios posibles como paisajes que nos permitan plantear otras formas de relación con las interacciones que facilita la cuántica. Un conjunto de ciencias y tecnologías articuladas como la biología cuántica, con su expresión en la hipercomputación, denota el espacio de transición de fase requerido para ello. Las mediciones y los modelos complejos y no lineales que emergen en esta ciencia expresan justamente la necesidad de acercarnos cada vez más a la fusión entre la vida y las posibilidades pensables como horizontes. La biología es vida, lo cual significa posibilidades que se actualizan a cada segundo para mantenernos vivos a nosotros y a cualquier otro sistema. La física cuántica es, en sí misma, posibilidades múltiples, yuxtapuestas, conexas, superpuestas, indefinibles e indeterminables de antemano. La biología y la cuántica unidas en escenarios de tecnología, implican ya no solamente la comprensión del mundo como es sino como podría ser, así como cada uno de sus eventos.


Es decir, la biología se transforma en vida artificial para la solución de problemas en cualquier campo de conocimiento (Forbes, 2004) en cantidad y cualidad de posibilidades. La cuántica como campo de la física, inicialmente, indica que las opciones de la materia no se restringen a uno o dos estados sino a miles de estos en relación con el espacio y el tiempo. Es decir, que la cuántica es el lugar de las probabilidades que se hace posible con cada interacción.


Los trabajos del grupo de investigación Quantum Technologies for Information Science (QUTIS)7 de la Universidad del País Vasco han implementado un modelo de vida artificial cuántica en un computador cuántico. Se trata de un protocolo de biomimética cuántica que reproduce los procesos característicos de la evolución darwiniana adaptado al lenguaje de los algoritmos no lineales y producido en estados cuánticos. Si bien este modelo inicialmente le apunta a reproducir y examinar la vida tal como la conocemos, su potencialidad radica en que lograría generar vida como podría ser (Langton, 1996), lo cual es el objetivo de la creación de paisajes posibles, y lo hace de una manera más radical, dado que utiliza computación cuántica y sus propiedades. También conjuga el aprendizaje de máquina y el aprendizaje profundo, es decir, deep learning, machine learning, más la vida y la inteligencia artificial (Boden, 1996), pero a escala cuántica de forma tal que, la generación indeterminada e impredecible de soluciones a problemas de investigación será de opción abierta e inesperada, es decir, altamente novedosa para enfrentar con hipercreatividad (Bedau, 2016) las circunstancias y contingencias de las interacciones.


Se trata de mundos bioinmersivos de vida artificial cuántica modelada en computador; es decir, un conjunto de organismos artificiales que son capaces de surgir y experimentar las etapas y el proceso de la vida. Es un entorno de simulación real de las circunstancias e interacciones entre un sistema vivo artificial y el ambiente (Heudin, 2006). El proceso que codifica comportamientos cuánticos vivos se realizó en la nube ibmqx4 de IBM.


Una relación importante con la epigenética8 es que se evidencia cómo el genotipo y el fenotipo se despliegan en amplias opciones representadas por un número abierto de cúbits, no por unidades de unos y ceros. Los cúbits9 son genotipos y a la vez fenotipos y se intercambian entre sí, dando muestras de qué ocurre con la vida y que la epigenética ha venido estudiando recientemente. Los genes no vienen determinados de antemano en cada sistema vivo, sino que se transforman constantemente con cada interacción con el ambiente, incluso generando mutaciones. Un caso concreto se da al indagar nuestra relación con los virus como una interacción interespecie en la cual el virus se implanta por sí mismo en el adn humano y lo transforma en un proceso de complejidad creciente que llamamos contagio y producción de infección, pero que a largo plazo supone otras transformaciones de la especie humana y de las características del virus. El modelo mencionado se produce a través de rotaciones al azar entre cúbits que despliegan valores abiertos e indeterminados. Se trata, entonces, de que los átomos, los fotones y los neutrinos muestran características de sistemas vivos.


Otra forma de relación entre la biología y la cuántica consiste en vincular las propiedades de superposición y entrelazamiento propias de la cuántica junto con las características de la evolución de la biología, centradas en la mutación, la autoreproducción, el metabolismo de recursos del ambiente, la memoria y el aprendizaje (Margulis y Sagan, 2016). Con ello se han potenciado las capacidades para generar modelos hipercomputacionales tan autónomos como la vida, para simular las relaciones posibles en los aspectos de lo vivo. Además, se trata de encontrar una forma para la resolución de problemas de investigación10.


En lo planteado anteriormente, junto con la vida artificial cuántica, se dispone de un número infinito dimensional de posibilidades. Este es el caso del algoritmo de Kieu, uno de los primeros algoritmos cuánticos. Este algoritmo se despliega en el espacio de Hilbert11, lo cual es el antecedente matemático del espacio de transiciones de fase propio de la hipercomputación (Syropoulos, 2008). Es decir, se trata de la cuántica modelada en computador. Aquello que no sea computable en una máquina de Turing (i.e. los computadores tradicionales), puede ser procesado en un computador cuántico (Copeland y Proudfoot, 2004), en particular la vida y sus problemas. Por ejemplo, el problema de la relación de los humanos con los virus y sus modelos de medición de contagio. Aunque no solamente, podrían ser calculados en un computador cuántico con procesamiento en paralelo (Jen, 2005), lo cual implica gran velocidad y resultados de un número muy amplio de respuestas simultáneas que evidenciarían una complejidad creciente (Langton, 1996), la cual se hace necesaria para poder relacionarnos y actuar dentro de la incertidumbre.


Esta investigación propondrá la reflexión sobre paisajes posibles en vida artificial cuántica, en particular, en aquellos que emergieron como pioneros en el tema, como es el caso de Sommerer y Mignonneau (Hernández, 2016ª), quienes producen arte evolutivo en sus trabajos Life Writer y A-Volve que se basan en vida artificial. A su vez, el trabajo Nanoscape es una manifestación directa de la cuántica.


Se trata de mundos bioinmersivos que producen vida artificial en computación basada en algoritmos genéticos (Koza, 1998)12. Son sistemas vivos artificiales en los que se crean organismos capaces de mostrar autorreplicación, mutación, metabolización de los recursos de energía y memoria (Talbi, 2009). Estos sistemas pueden exhibir aprendizaje y transformación en el desarrollo de la vida. Con los procesos de interacción, estos trabajos logran mostrar rasgos de epigenética donde los genotipos se transforman significativamente y de forma desigual, dependiendo de la interacción que tuvieron. En el trabajo Nanoscape se muestra la relación de un espacio cuántico mediado por imanes y tecnologías nanoescalares con la vida artificial plasmada en un modelo de simulación de biología evolutiva.


Finalmente, se pensarán paisajes posibles de comprensión de la relación entre los paisajes informales de los barrios populares en Bogotá y los escenarios que plantea la cuántica, reflexionando a través de experimentos mentales13 inspirados en la vida artificial. El propósito es indagar por la autoorganización que emerge en la resiliencia y creatividad de dichas comunidades.


Notas


1La hipercomputación es la capacidad de procesar información de forma no lineal, es decir con computadores cuánticos. Con mayor velocidad y capacidad de procesamiento, estas se vuelven exponenciales y con procesamiento paralelo, esto es con miles de opciones (indeterminadas de antemano) que pueden ser revisadas por el algoritmo.



2Los procesos computables en la máquina de Turing se han revelado lineales, así como la arquitectura computacional de Von Neuman. Esto es, finalmente, todos los computadores tradicionales.



3Un algoritmo cuántico es un algoritmo no lineal, es decir, que procesa información de manera indeterminada y no programable de antemano. Las ecuaciones que lo describen son abiertas. La computación cuántica vendrá a reemplazar a la computación binaria.



4Aunque en el mainstream de la biología clásica no hay acuerdo sobre si los virus están vivos o no, claramente con el nuevo proyecto Viroma que se especializa en el estudio de los virus en relación con los humanos por vía zoonótica, los virus posiblemente serán considerados como vivos. (Bedau, 2016)



5La(s) posnaturaleza(s) se define como la naturaleza en devenir y fusionada con la tecnología y los procesos históricos que hemos llevado a cabo todos los seres vivos, incluidos los humanos. Es lo contrario a la idea de la naturaleza prístina, armoniosa, equilibrada y que se creía perfecta y no cambiante.



6Las superposiciones de estados y el entrelazamiento son los conceptos principales de la cuántica y se describen como la capacidad de los sistemas vivos naturales o artificiales para procesar información de manera no lineal y en paralelo.



7https://www.europapress.es/ciencia/laboratorio/noticia-vida-artificial-cuantica-creada-nube-20181116181836.html



8La epigenética es la ciencia que estudia las relaciones de transformación radical entre el genotipo y el fenotipo, como resultado en tiempo real de las interacciones del individuo con el entorno. En el caso de los humanos, tiene que ver con nuestros hábitos, lo que comemos, pensamos, el ejercicio que realizamos, etc. y cómo estas acciones modifican literalmente nuestros genes. Sus resultados se han acopiado en la biología del desarrollo y en la ciencia eco-evo-devo, es decir, expresan la relación intrínseca entre la ecología, la evolución y el desarrollo.



9Cúbits se refiere a bits cuánticos.



10La resolución de problemas usando bioinformación y computación bioinspirada ha tenido resultados importantes. Dado que los sistemas vivos son altamente indeterminados pero robustos; flexibles, pero específicos; han servido de inspiración a la computación como forma de resolver problemas y han sido aplicados en básicamente todos los campos del conocimiento: economía, salud, ingeniería, arquitectura, artes, diseño, ciencias sociales, comunicación, sicología, etc. Ejemplo de ello son las inteligencias de enjambre, los autómatas celulares, los sistemas L, el modelamiento por agentes, las sociedades artificiales, las redes neuronales, las redes libres de escala. Todas ellas son formas de modelación y simulación para la resolución de problemas y todas están inspiradas en los sistemas vivos. Claramente también están siendo usadas para estudiar y anticipar posibles escenarios en los procesos de contagio de virus y de las situaciones postpandemia.



11El espacio de Hilbert es un espacio matemático avanzado en el cual se relacionan más de dos variables, siendo un salto importante desde la matemática clásica que solamente podía contemplar la relación entre dos variables.



12Los algoritmos genéticos son antecesores de los algoritmos cuánticos. Los genéticos potencian la capacidad de mutación porque se basan en la relación de emergencia inanticipable de padres a hijos, lo que en biología evolutiva se llama la reproducción sexual como medio para disponer al azar de nuevas y, a veces, mejores copias de los individuos, ganando así en diversidad y, por tanto, en robustez para una especie o para la vida en general.



13Los experimentos mentales son una metodología que forma parte de la metaheurística. Consiste en el uso de la imaginación para visualizar cómo podría ser o cómo se desenvuelve una situación específica. No implica uso de computación.










SISTEMAS BIOINSPIRADOS Y MUNDOS POSIBLES EN LA CUÁNTICA


Erwin Schrödinger (2008) consideraba que los comportamientos y formas de la vida eran complejos y que deberían, sin duda, superar las leyes de la mecánica clásica de Newton, las cuales se revelaban muy restrictivas; por lo tanto, creía que se relacionaban mejor con la mecánica cuántica dado sus principios de superposición y entrelazamiento. Es decir, una partícula puede estar en dos o más lugares a la vez, y dos partículas pueden estar conectadas desarrollando un mismo comportamiento, afectándose e influyendo una en la otra incluso si se encuentran a kilómetros de distancia, al otro lado del universo.


Los paisajes que surgen de ello consisten en imaginar la vida como algo que nos atraviesa, también en la perspectiva de Braidotti (2013) acerca de zoe, con innumerables estados y posiciones, así como con cantidades indescriptibles de energía e información que no puede ser delimitada de antemano por comportamientos básicos. El desafío es, entonces, cómo pensar en una biología cuántica y a continuación, en una vida artificial cuántica cuando las posibilidades son innumerables, si bien pertenecen a conjuntos discretos.


La biología cuántica surge de la relación entre dos campos que se cualifican y redefinen principalmente por la cuántica. Se trata de indagaciones sobre cómo se originan y desarrollan los sistemas vivos, pero desde las posibilidades que se avizoran en la doble posición y comportamiento de la onda y la partícula. También por el entrelazamiento entre partículas, especialmente con su contraparte a distancias enormes, incluso sobrepasando el ecosistema Tierra. En cualquier caso, se trataría de la vida orgánica y posorgánica con alcances en el universo y en ecosistemas artificiales, es decir, que incluyen datos de información y de lo maquínico.


La vida artificial cuántica se trata de la vida como podría ser y ya no solamente de la vida conocida, esto es la vida artificial mediada en su producción por procesos maquínicos o de otra química distinta a la orgánica y que especialmente aprovechan y realizan los principios de la cuántica. Esto implica procesamiento en paralelo, hipercomputación cuántica y el desciframiento de cómo los sistemas vivos computan y procesan información, claramente de una manera no lineal. La distancia aquí con la computación habitual o conocida es muy amplia.


Los paisajes que de ello surgen estarían dotados de posibilidades de ubicuidad, entrelazamiento, superposición, intercambio, interacción e interconexión exponencial, poniendo énfasis en lo interespecie, multiespecie o posespecie —a propósito del interés de Braidotti (2013) en la vida más allá del encerramiento de la especie—. Se trata de nuevas y variadas formas de evolución no lineal de la vida, tanto en su materia y forma como en sus procesos, los cuales se despliegan en un paisaje de mundos posibles.


Un posible escenario sería la comprensión de la relación que los humanos tenemos con los virus, el cual cambiaría especialmente hacia un lugar de síntesis entre las dos especies. Esto presenta un horizonte de interconexión profunda, el cual no avizoramos aún debido a las visiones cerradas con las cuales hemos considerado nuestro cuerpo y especie como si estuviera aislada de las demás. Sin embargo, sabemos que los virus, así como las bacterias, nos constituyen, nos permiten sobrevivir, somos sus huéspedes, su hábitat, el entorno de crecimiento y transformación.


Un comportamiento digital, aseguraba Schrödinger (2008), es la manera como la vida opera. Se trata de formas discretas, es decir, discontinuas en lugar de un continuum homogéneo. Este concepto conectó a la computación con el problema de los sistemas vivos y con la posibilidad de hallar maneras para hacer emerger procesos evolutivos que fueran semejantes a los que la vida orgánica llevaba a cabo, y luego a los que se podían producir en la vida en general. Esto es vida artificial.


La numerabilidad en la cuántica permite contar con un número muy amplio de estados de la materia como información. Es decir, la variabilidad genética de la vida es visiblemente amplia dada la combinatoria de estados de los cúbits, esas unidades de información cuántica que tienen múltiples estados entre uno y cero. En ese sentido, una de las claves para descifrar cómo procesan información los sistemas vivos está centrada en cómo el acto de vivir y mantenerse vivos tiene que ver con la ubicuidad de posición de las partículas, por lo tanto, de la combinatoria.


A saber, la diversidad en los estados genera una interacción no lineal en la materia que hace emerger posibilidades de vida. La combinatoria no solo produce multiplicidad de ubicación y desplazamiento de las partículas, sino, además, cruce generativo de formas emergentes de materia viva a escala celular y luego a escala micro y meso, y ello en n posibilidades de interacción donde n puede ser un número determinado, pero desconocido por ser discreto. Esto es, no siendo infinito y sin embargo, un parámetro muy amplio identificado con la letra lambda (Chaitin et al., 2014), y es posiblemente tan amplio que no se logra visualizar. La importancia de su carácter discreto y no continuo radica en que los estados se hacen posibles materializándose en una vida específica: mutación, especiación y evolución. Denett (2015) plantea cómo la evolución se produce en un proceso de ensayo y error, en innumerables pruebas o interacciones de información que ocurren a cada microsegundo, las cuales son efectuadas por la materia al producir vida.


El ADN sería la expresión de dicha variabilidad genética en los sistemas vivos. El conjunto de genes de cada especie se multiplica exponencialmente por las unidades de información con n estados posibles (cúbits). Este enorme número de configuraciones que pueden ser adoptadas se corresponde con las posibilidades de mutaciones que ocurren en el proceso abierto de la vida. Este es el potencial de hipercreatividad que tienen los sistemas vivos y es mejor aún si los comprendemos desde la cuántica.


El procesamiento de información a escalas microscópicas que realiza la cuántica permite centrarnos en la vida a ese nivel, no solo como la escala micro o nano, sino en especial como la capacidad particular de procesar y computar de una manera que no se percibe en la escala meso. Esto ocurre cuando el electrón gira y cambia de estado, obtura una transformación lógica entre el uno y el cero y hace que la materia realice una interacción sin cambiar de unidad de información. El mérito del ADN es su planteamiento abstracto como operación de instrucciones de procesamiento de datos. Las computadoras cuánticas procesan en paralelo y de manera distribuida aquellas interacciones entre moléculas que generan otras moléculas, y esto es exactamente el origen de la vida artificial cuántica: átomos que se transforman en moléculas y que contienen varios cúbits. Su continuación y desarrollo tiene que ver con la emergencia de otras posibilidades de vida distintas a las formas químicas y biológicas conocidas en lo orgánico y terrestre y que surgen a partir del mismo procesamiento de información cuántica a partir de la hipercomputación.


Sistemas vivos artificiales


La biología del desarrollo y la biología evolutiva cuenta con dos rasgos específicos para la generación de sistemas complejos a través de vida artificial (Maldonado, 2010). La biología del desarrollo explica y produce dichos sistemas en torno a la vida de un organismo y sus transformaciones, sea este natural o artificial. Por otra parte, la biología evolutiva profundiza en el surgimiento de las especies, los procesos de mutación y cómo la vida podría ser distinta a la orgánica conocida, en particular a través de tecnologías vivas (Bedau, 2010) y de procesos emergentes de simulación computacional bioinspirada.


Los sistemas vivos son dinámicos y se expresan en movimiento y crecimiento. Estos son exponenciales y requieren de procesamiento en paralelo y ocurren en generaciones que se obtienen de manera ascendente, sin jerarquías o producciones predeterminadas. Un paisaje de tal característica supone una densidad de datos e interacciones que no puede ser rastreada desde la observación. Los argumentos en esa dirección implican la necesidad de la cuántica para acelerar el desarrollo de la vida artificial en cuanto a su posibilidad para crear vida alterna, distinta a la que filogenéticamente conocemos con un ancestro común.


Biosferas (Kauffman, 2003) paralelas podrían surgir de la vida artificial cuántica, las cuales incluirían diversidad de ecosistemas artificiales de vida alterna que se interconectan de maneras específicas con relación a la emergencia y autoorganización resultante. Estas biosferas de información son, en realidad, sistemas vivos artificiales que dialogan con la biosfera planetaria y con otras extraplanetarias.


Los sistemas vivos artificiales pueden ser simulados en computadores cuánticos según lo demuestra el experimento “Vida artificial cuántica en un computador cuántico de IBM ibmqx4” (Alvarez-Rodriguez et al., 2018). En él, diversos algoritmos cuánticos, es decir no lineales, fueron desplegados para realizar un trabajo de biomímesis con procesamiento en paralelo. Un computador cuántico es aquel procesador universal capaz de simular cualquier sistema físico según el principio de Deutsch-Church-Turing. Los sistemas vivos, en su gran mayoría, son sistemas físicos, aunque no se limiten a ello, por lo tanto, el horizonte de posibilidades es lo suficientemente amplio para explorar en dicha producción.









INTERCONEXIONES CON LA VIDA ARTIFICIAL


A partir de la noción de entorno, emprendemos una discusión en la que es importante considerar los cambios y elementos que incorporan amplias dimensiones en los procesos de habitabilidad, se trata de la complejidad y diversidad del mundo natural en medio una emergencia de transiciones, como las denomina Gell-Man (1998), pues nos encontramos en una combinación de campos artificiales en la cotidianidad en las cuales se destaca una modalidad híbrida en razón a la diversidad de dispositivos computacionales y robóticos a nuestro alcance.


La distinción que deseamos proponer está orientada a lo posible en la vida artificial cuántica en cuanto se advierten, en el ámbito conceptual, procesos a escala molecular que seguramente están incidiendo en las dinámicas de los paisajes debido a la información, pero también en los campos genéticos y moleculares, los cuales son cambiantes en el tiempo, y a esa condición la designamos como posible para otorgar una exploración hacia las injerencias cuánticas.


Estas injerencias se han incrementado exponencialmente por cuestiones de la computación y sus procesos evolutivos respecto a su coherencia y decoherencia en los sistemas de información, pues dichos procesos se han incorporado de manera no lineal en diferentes medios que construyen simultáneamente informaciones relevantes en la vida artificial y esta, a su vez, establece conexiones simultáneas en la cotidianidad.


Esto se puede enunciar como el proceso de simbiosis entre lo biológico y lo tecnológico mediante acciones químicas y biológicas. Al respecto, Andrade (2019) hace una especificación sobre el tema de la información:


La información se entiende como proceso de generación y modificación de las formas vivas, mediante la interpretación de fluctuaciones físicas y químicas del medio ambiente, interno y externo, en un contexto especifico dado por la interacción con otros organismos. Interpretación de señales que induce en los organismos la adopción de ajustes en su estructura interna y la definición de acciones y conductas que se proyectan hacia su medio exterior. En este artículo propongo mostrar que este nuevo intento de reelaborar la noción de información a partir de problemas propios de la biología, encuentra un referente interesante en los estudios sobre la decoherencia cuántica, permitiendo el establecimiento de un campo fecundo de interacción entre la biología y la mecánica cuántica. (p.127)


La vida artificial nos presenta un panorama de amplias relaciones desde el que desarrollamos esta investigación, para establecer conexiones que vienen de reflexiones anteriores como las investigaciones orientadas a la creación de vida artificial cuántica.


Sobre este particular, es importante expresar que, mediante la interacción se logró demostrar en el experimento realizado por el equipo de investigación español que por primera vez creó vida artificial cuántica en la nube a través de un computador cuántico, una mayor complejidad de la información al compartir sus genotipos en próximas generaciones. Este experimento de vida artificial cuántica expone uno de los antecedentes actuales que amerita prestarle atención.


En un artículo reciente de la revista Nature14, en el año 2018, se expone un antecedente altamente relevante para nuestra investigación. Se trata de la presentación de un algoritmo cuántico el cual, a través de biomímesis cuántica, codifica comportamientos cuánticos de los sistemas vivos como son la mutación, la replicación y la interacción. Estas tres cualidades se usan para encontrar en el experimento a través de algoritmos cuánticos, la emergencia de un sistema. En esta línea también se han encontrado otras investigaciones15 relacionadas con los algoritmos adiabáticos cuánticos y su aplicación a los problemas np del tiempo más lento.


Esto nos permite pensar en los paisajes posibles dentro de los contextos contemporáneos, en los cuales la información ampliamente diversa circula a velocidades vertiginosas a través de redes que se han multiplicado en el ciberespacio. A este respecto, nos referimos a un campo que se denomina cibernética de cuarto orden, en el cual no solo se establece un vínculo para medir la gestión del conocimiento, sino que se incrementa el uso de esta cibernética en los procesos tecnológicos y disruptivos de las redes. De igual manera, otros estudios vincularon el campo de la cibernética con la estadística para establecer nexos en el campo de la administración y la gestión.


Consideramos importante explorar el ámbito de lo digital, el cual propone un campo relacional abarcador pues implica un conjunto de relaciones en un espectro amplio de acciones. Lo digital es tan cercano a los procesos de la cuántica por cuanto ofrece un conjunto de alternativas de observación y complejidad que superan ampliamente lo físico convencional y espacial. Sobre esto, en particular, queremos subrayar que los temas del espacio y de los objetos son meras relaciones que provienen con cierta defección de los modelos clásicos de pensamiento y con una fuerte tradición de la física newtoniana en la cual prevalecen aún las ideas de energía, masa, vectores y trayectorias; visión altamente determinista, de control y, por ende, muy humanista.


Por otra parte, cobra sentido la exploración de ecologías artificiales16 (Hernández et al., 2018), para señalar un camino de datos en los cuales se proponía un enfoque de evolución informacional que daba cuenta de la complejidad de las formas de vida. Las ecologías artificiales se inscriben dentro de un proceso ampliamente termodinámico que permite comprender nuestra vida contemporánea y, por ende, la construcción de paisajes posibles a través de la mediación computacional. El constante ejercicio y creatividad nos conduce a un terreno cuántico porque el uso de tecnologías y dispositivos organizan en el diario vivir un conjunto de conceptos y teorías en las cuales el uso del computador es un devenir de relaciones y procesos ampliamente simbióticos.


En esta ocasión deseamos ampliar una teoría estética que inicia con el cuestionamiento de la idea antropocéntrica del sujeto17 y así deconstruir esta perspectiva a partir de considerar lo posible. En ello, consideramos lo poshumano (Braidotti, 2013) como una opción de los procesos artificiales, que además integra la vida artificial cuántica sobre la cual estamos propiciando diversas condiciones de coherencia y decoherencia.


El proceso de análisis comprende y permite especialmente que podamos expresar los ámbitos de la cibernética en relación con la inteligencia artificial, que, sin duda, nos ayuda a conectar otros campos de la física cuántica con las opciones de entrecruzamientos y entrelazamientos a nivel de partículas y dispositivos configuradores (Zerené, 2016). Este antecedente nos aporta un argumento clave para la discusión que estamos emprendiendo. Desde luego, los dispositivos configuradores son una señal de códigos cuánticos en los cuales la coexistencia de múltiples datos genera la configuración de un paisaje. Dice Zerené:


Si nuestros modos de percibir, pensar y de sentir se entienden, cada vez más, a partir de las relaciones que mantenemos con los aparatos, se vuelve necesario dejar de considerarlos meros instrumentos de uso para, más bien, observarlos como dispositivos configuradores de realidad. El sujeto accede al mundo a través de los dispositivos descubriendo las figuras variables inseparables a estos, los mundos que cada dispositivo prefigura y que el sujeto explora a través de él. La producción de subjetividad surge en este juego entre el sujeto y los aparatos técnicos (Agamben, 2020). (p. 8)
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