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    ΘΕΩΡΊΑ ΠΑΙΓΝΊΩΝ




    ΒΑΣΙΚΈΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΊΕΣ




    •Ονόματα: Θεωρία παιγνίων, θεωρία στρατηγικής συμπεριφοράς, διαδραστική θεωρία αποφάσεων.




    •Χρήσεις: Εφαρμογές στη λογική και τη θεωρία συνόλων- εφαρμογές στα οικονομικά, τη βιολογία, την επιστήμη των υπολογιστών και τη θεωρία της εξέλιξης.




    •Λόγοι για την αποτελεσματικότητά του: Η θεωρία παιγνίων είναι ένα εξαιρετικό εργαλείο για τις διαπραγματεύσεις, καθώς μας ενθαρρύνει να αναλογιστούμε την πολυπλοκότητα των κοινωνικών αλληλεπιδράσεων και δείχνει ότι:




    °τα άτομα, οι εταιρείες και οι χώρες αλληλοεξαρτώνται,




    °η αλληλεπίδραση είναι επωφελής για την επίλυση κοινών προβλημάτων,




    °η συνεργασία δεν είναι εύκολο να εφαρμοστεί,




    °σε ορισμένες περιπτώσεις, όπου ο καθένας ενεργεί προς το δικό του συμφέρον, το κοινό συμφέρον μπορεί να μην επιτευχθεί,




    °υπάρχουν διάφοροι τρόποι για τη λήψη στρατηγικών επιλογών σε μια συνεργατική κατάσταση.




    •Λέξεις-κλειδιά:




    °Αλληλεπίδραση: συλλογική δράση κατά την οποία ένας παίκτης εκτελεί μια ενέργεια ή λαμβάνει μια απόφαση που επηρεάζεται από έναν άλλο παίκτη.




    °Στρατηγική: πλήρης προσδιορισμός της συμπεριφοράς ενός παίκτη σε κάθε κατάσταση όπου απαιτείται να παίξει.




    ΕΙΣΑΓΩΓΉ




    Καθημερινά, όλοι οι παράγοντες (ζώα, φυσικά και νομικά πρόσωπα ή οικονομικοί παράγοντες, συμπεριλαμβανομένων των πολιτικών, των καταναλωτών, των εργοδοτών και των κατασκευαστών) και οι κοινότητες (αθλητικές ομάδες, χώρες, στρατοί κ.λπ.) αλληλεπιδρούν μεταξύ τους κατά τη λήψη αποφάσεων. Οι αλληλεπιδράσεις αυτές μπορεί να κυμαίνονται από συνεργασία έως σύγκρουση.




    Ο τομέας της θεωρίας παιγνίων είναι πολύ ευρύς και οι εφαρμογές της μπορούν να βρεθούν σε τόσο διαφορετικούς τομείς όπως οι διεθνείς σχέσεις, τα οικονομικά, οι πολιτικές επιστήμες, η φιλοσοφία και η ιστορία, μεταξύ άλλων. Η θεωρία αυτή αναπτύσσει τα εργαλεία για την ανάλυση συμπεριφορών (οικονομικών, κοινωνικών κ.λπ.) με τη μορφή παιγνίων στρατηγικής.




    Ιστορία




    Οι πρώτες αναλύσεις των παιχνιδιών στρατηγικής χρονολογούνται από την Αναγέννηση. Ωστόσο, μόλις τον 19ο και τον 20ό αιώνα επισημοποιήθηκε πραγματικά μια θεωρία για το θέμα. Οι θεωρητικοί των παιγνίων της εποχής αυτής περιλαμβάνουν ιδίως τους μαθηματικούς και οικονομολόγους Antoine Augustin Cournot, Émile Borel, John von Neumann, Oskar Morgenstern και John Forbes Nash, των οποίων οι αντίστοιχες συνεισφορές θα εξεταστούν λεπτομερέστερα στην επόμενη ενότητα.
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          ΚΑΛΌ ΕΊΝΑΙ ΝΑ ΓΝΩΡΊΖΕΤΕ: Η ΑΝΑΓΈΝΝΗΣΗ

        


      




      Πρόκειται για ένα ευρωπαϊκό κίνημα που εκτείνεται από τον ύστερο Μεσαίωνα έως τις αρχές της σύγχρονης περιόδου. Χαρακτηρίστηκε από μια αλλαγή νοοτροπίας στον λογοτεχνικό, καλλιτεχνικό και επιστημονικό τομέα και από την κυκλοφορία της γνώσης μεταξύ των λογίων. Η Αναγέννηση ξεκίνησε από την Ιταλία και εξαπλώθηκε σε όλη την Ευρώπη από τον 16ο αιώνα και μετά.


    




    Ορισμός του μοντέλου




    Η θεωρία παιγνίων μελετά τις συνέπειες της στρατηγικής αλληλεπίδρασης μεταξύ ορθολογικών παραγόντων (παικτών) που επιδιώκουν τους δικούς τους μοναδικούς στόχους, μέσα σε ένα σαφώς καθορισμένο πλαίσιο. Οι αλληλεπιδράσεις αυτές περιλαμβάνουν, μεταξύ άλλων, τη διαπραγμάτευση, τον ανταγωνισμό, την αμοιβαία βοήθεια και την παροχή ενός αγαθού ή μιας υπηρεσίας, οι οποίες είναι όλες πιθανές ενέργειες που θα οδηγήσουν σε ένα αποτέλεσμα. Το αποτέλεσμα οδηγεί σε μια αμοιβή, θετική ή αρνητική, για κάθε άτομο που έλαβε μέρος στο παίγνιο.




    Ο σκοπός αυτής της θεωρίας είναι να δείξει ότι τα άτομα, οι εταιρείες, ακόμη και οι χώρες, είναι αμοιβαία αλληλοεξαρτώμενα και ότι είναι προς το συμφέρον τους να βρουν μια ισορροπία, ώστε οι αλληλεπιδράσεις τους να είναι επωφελείς για όλους. Η θεωρία αυτή μας ενθαρρύνει επίσης να συνειδητοποιήσουμε ότι ακόμη και αν η συνεργασία δεν είναι εύκολη, είναι προτιμότερο να την κατανοήσουμε παρά να την καταπολεμήσουμε.
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