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Figur 1 Reistex
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Figur 2 Onder
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Figur 3 Ectmare
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Figur 4 Resaum
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Figur 5 Asaria
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Figur 6 Satyrios








Prolog


Reistex är en kontinent som gudarna gjorde till en central roll i mänsklighetens historia. En kontinent där två människoarter slogs om att bli den dominerande människoarten.


Många härskare av människoarten Dier har försökt expandera sin dominans över de andra människoarterna, speciellt den moderna människan. Men bara två härskare har tappert försökt uppfylla det målet.


I den här fantasyberättelsen om historien om Agea universumet, får du läsa om Lotaiätten som härskade över diernas land Dietet i Reistex





Bakgrunden till det hela



I


Världen Agea snurrar runt en stor gulröd stjärna som heter Misser. Runt Agea kretsar en måne och den kallas för Sacunda. På Agea finns flera kontinenter. En av dem kom senare att kallas Reistex.


De tidigaste kända invånarna på denna kontinent var trollen, förfäder till många djurarter som lejonfolk och hayinser och bland andra nu mer utdöda arter som elefantfolk och örnfolk. Därefter kom dierna. Den första människoarten som århundraden tidigare hade sitt ursprung från Onder, en annan kontinent sydöst om Reistex på andra sidan om Enetoraniska havet. Detta markerade början på Vintertiden (VT). Alltså den första hälften av världen Ageas historia. Vintertiden följs av Värmeperioden, som är den andra hälften. Av hävd anges Vintertiden som antal år innan Värmeperioden.


Från Onder emigrerade dierna till Reistex där de påbörjade sin kolonisering av den nya kontinenten och tog död på alla de troll som redan var bofasta i Reistex. I Nordreistex byggde de staden Zeyla, den svarta staden, i svart marmor och som i över tusen år skulle förbli diernas kulturella centrum.


Allteftersom tiden gick blev dierna splittrat i två raser dier och anatzer. Anatzerna bosatte sig i Östreistex, medan deras äldre släktingar dierna förblev bosatta i övriga Reistex tills den moderna människan kom. Den moderna människan, det vill säga Homo sapiens sapiens, kallades i Agea för zadainer.


Innan vi går vidare så måste vi få en inblick på hur dierna och anatzerna såg ut och levde.


Dierna var kritvita, långa människor. En manlig dier kunde i normal längd bli ca 2,10 meter lång och en kvinnlig dier ca 2,05 meter. Likt den moderna människan var dem smala och deras kroppsbyggnad var exakt samma. Men skillnaden var att de var kritvita till huden, hade inga hår förutom på könsorganen. Huvuden var rundare. De hade horn som såg ut som hjorthorn i vänster och höger tinning. Deras ögon kunde vara röda och svarta fast utan iris och pupill. Inte heller hade de ögonbryn eller ögonfransar. De hade små öron men kunde ändå höra lika bra som den moderna människan. Tänderna var vassare. De hade röda klor på fingrar och tår i stället för naglar.


Känslomässigt så visade dier känslor på ett annorlunda sätt jämfört med zadainer. De kunde inte gråta och de visade aldrig ansiktsuttryck som glad eller sur min. Däremot blev deras hud gråaktig när de var arga. Om de var glada så blev de svagt rosa i ansiktet men om de blev ledsna så fick kinderna en något blåaktig ton.


Anatzerna var väldigt lika som dierna både till utseende och hur de visade känslor Men skillnaden var att en anatz huvud var ovalformat, ögonen och näsan var större, och själva ansiktet var intryckt. En anatz kunde i normal längd bli över 3 meter lång.


Både dier och anatzer var immuna mot kylan och därför bar de väldigt lite kläder. Både män och kvinnor bar röda korta byxor och kvinnorna bar även en röd överdel som täckte brösten. När det var religiösa högtider hände det att anatzerna bar tunna kappor i färgglada geometriska mönster.


Dierna var mycket skickliga hantverkare. De arbetade med läder, ben, brons, silver, trä, järn och det mest värdefullaste av allt, guld. Dierska smeder tyckte mycket om att göra miniatyrer av djur så som hjortar, katter, fåglar, hästar, björnar, vargar och även sällsynta djur som drakar. Dessa miniatyrer av djur, gjorda av guld, silver och brons, hade jarlar och kungen som tecken på sin höga status.


Tatueringar var vanliga bland både dierska män och kvinnor. Dierna använde sot och bennålar för att injicera mörka mönster under huden. Dessa markeringar avbildade vilda rovdjur och djuriska monster som attackerade bytesdjur som en uppvisning av naturens kaotiska och våldsamma harmoni. Tatueringarna gjordes förmodligen på värdiga krigare för att visa på deras tapperhet eller som ett magiskt skydd mot onda krafter.


Dierska kvinnor hade många friheter som inte gavs till zadainska kvinnor. Många dierska kvinnor växte upp och lärde sig att rida, skjuta, fäktas och jaga tillsammans med männen. När det pågick krig kämpade kvinnorna tillsammans med männen i betydande antal.


Dierska krigare använde korta svärd, dolkar och stridsyxor som främsta vapen. När de kastade trehövdade spjut eller tunga järnspjut var de nästan omöjliga att besegra. Dierska skyttar använde pilbågar av trä, horn och senor. Däremot red dier inte på hästar utan jättevargar som var deras främsta allierade från djurriket.


Dierna bodde i enkla trähus med halmtak i små byar.


Dierna tyckte mycket om att äta hästkött och dricka getmjölk från deras boskap. Dierna tyckte också mycket om att dricka vin och öl. Deras favoritdryck var ett alkoholhaltigt hopkok gjort av kryddor, jäst och hästmjölk. Denna dryck kallade de för Hokn.


Diersk anatziska präster som utövade religionen Centizismen, mer om den senare, kallas för ”herter” och använde marijuana i sina ritualer där det brändes i gropar eller kittel så att alla kunde bli berusade av ångorna. När de utförde ritualer var herterna klädda i pälskappor av björnpäls och på huvudet hade de hjorthuvuden. Samtidigt spelade de på enkla trummor gjorda av trä och djurhud samtidigt som de kulade eller bad till deras gud runt en stor brasa. Däremot spelade kvinnorna blockflöjt gjort av ben samtidigt som de dansade runt brasan.


Folken på Agea har flera ritualer som återkommer varje år. Under månaden Missers Anda firas en viktig ritual, Misserfirandet, av många olika folk och kulturer firar att det är som mest ljust under året. Året på Agea börjar vid samma tidpunkt som hos oss här på jorden och har lika många månader men med andra namn och börjar med månaden Blå Stjärnan (januari) efter en stor stjärna i norr. Därefter kommer månaderna Missers Gryning, Skördesäsongen, Regnsäsongen, Andra Skördesäsongen, Mellanåret, Missers Anda, Sista Skördesäsongen, Mörkrets Gryning, Snöns Anda, Mörkrets Anda och Sacundas Anda. Firandet vid slutet av Sacundas Anda är också en viktig ritual då man firar slutet på året och början på det nya året. Detta firande har också många namn men det vanligaste namnet är Sacundafirandet.


För enkelhetens skull så använder jag främst våra namn på månaderna i min berättelse.


Zealismen och Centizismen är enligt människorna två religioner men tillhör egentligen en och samma religion som kallas för Domelismen. Domelismen har två gudar, den goda guden Zeas och onda guden Centiz. Ordet Domelism kommer från de zadainiska orden dominus, som betyder herre eller mästare, och deus som betyder gud.


Domelismen är en polyteistisk religion som tror på en enda övergripande kraft som styr Agea genom sina två gudar Zeas och Centiz. Innebörden av Domelismen är att Zeas representerar de två grundläggande krafterna som styr Agea. Zeas representerar ljus, kärlek, godhet och allt som är positivt medan Centiz representerar mörker, hat, ondska och allt som är negativt. Zealister och centizister tror att dessa två gudar ständigt strider mot varandra och att balansen mellan dem är avgörande för Ageas fortbestånd. Symbolen för Zeas och zealismen är ”T”. Det lodrätta strecket föreställer en trädstam med små grenar som håller upp den vågräta linjen som symboliserar rättvisa. T blev zealisternas symbol när Zeas ristade symbolen på en stor sten i Reistex där man kunde tydligt se symbolen. Symbolen för Centiz och Centizismen är ”X”. X är från början en kulturell symbol för dierna som symboliserar korsna armar som står för dier. Men X har senare istället blivit en centizistisk symbol för ondska eftersom man lätt förknippar dier med deras tro. Men det finns en annan centizistisk symbol men som inte är lika välkänd som huvussymbolen X. Denna symbol föreställer en drakhund som var en viktig aktör i en religiös historia sedan långt före dierna skapades. Men det finns också en annan diersk symbol föreställande diersk hand med en orange prick i mitten som står för dier.


Trosläran i Domelismen säger att människan har fri vilja och därmed måste ta ansvar för sina handlingar. Detta innebär att människan ständigt måste välja mellan det goda och det onda. Zealister och centizister tror på att man hamnar i nästa liv efter döden i andarnas världar. De goda hamnar i Zeas andevärld Caelum och dem onda hamnar i Centiz andevärld Helvatia. Zeas har anhängare som kallas för nonier vilket är motsvarighet till änglar. Centiz har också anhängare som är demoner.


Religionens plikter inkluderar att söka balans mellan det goda och det onda genom goda handlingar och att avstå från onda handlingar. Domelister tror också på att ge tillbaka till samhället genom välgörenhet och att hjälpa de som behöver det.


Domelismen har två huvudsakliga inriktningar den ljusa inriktningen som betonar det goda och den mörka inriktningen som betonar det onda. Båda inriktningarna accepteras som lika giltiga inom Domelismen och är beroende av individens personliga åsikter.


Domelismen har ett öppet förhållande till andra religioner och accepterar att det finns flera olika vägar till sanningen. Domelister tror på att alla religioner har något att erbjuda och välkomnar därför dialog och samarbete med andra trosinriktningar.


Diernas språk, dierska, var starkt influerat av nordiska och de skrev med runalfabetet. Dock var anatzernas språk begränsat eftersom deras stämband var korta och därför kunde de inte säga alla vokaler som zadainer och dier kunde. I stället tecknade de för det mesta och använde några ord, grymtningar och läten. Likt sådana som djur använder. Även dierna använde sig av grymtningar och läten men det var en annan dialekt. Oftast kunde dier och anatzer förstå varandra.


Ståndssamhället för dierna och anatzerna var sådant att högst i rang stod kungen, följt av jarlar, herter och medicinkvinnor. Därefter kom handelsmän och bönder. Lägst i rang var slavarna. Män och kvinnor hade samma status i samhället.


Anatzerna levde av både jordbruk och som nomader. Under våren jagade de grottbjörnar som kom ut ur vinterdvalan, medan de året runt jagade kronhjortar, ullhåriga noshörningar, kaniner och rävar. Anatzerna var skickliga jägare eftersom de täckte sina pilar och spjut med gift samt använde sina förmågor att göra djurläten för att locka fram byten. De gillrade fällor som gropar eller bränder för att fånga djuren. Under hösten jagade anatzerna mammutar. Mammutköttet grillades och saltades för att sedan förvaras svalt i grottor under lång tid. Men mammutarna kunde också tämjas och användas för transport och i krig av anatzerna.


Anatzerna bodde främst i små byar vid flodstränder. Deras ombonade hem var väl anpassade för det karga nordösterliga landskapet och var gjorda av ett ramverk av träpelare och tvärbalkar med väggar och tak fyllda av tät halm. I ett litet hål inne i hemmet fanns en liten brasa som höll den välisolerade byggnaden varm. I ett anatziskt hem hade varje familjemedlem eller gäst sin avsedda plats runt brasan. Tillhörande till varje anatziskt hem fanns även en liten jordplätt där det odlades olika grödor som till exempel vete, rovor och majs om vädrets makter tillät.

OEBPS/Images/7_1.jpg
I5 havet

a:ffaso
X: Mham






OEBPS/Images/8_1.jpg
Onder iska Oceanien

2 Boched
azsolrb






OEBPS/Images/8_2.jpg





OEBPS/Images/9_1.jpg
azMutora
wIKhivburn

SPok havet

AzZarat havet

Stohs havet






OEBPS/Images/cover.jpg
e e

Eric Frées Lindstrém

'ﬁ,_* ¢

¢ R _n,..,@s, SERENE -'._
Moo L L Uil SuiEL Y GRS






OEBPS/Images/11_1.jpg
Vintehon

€ 56t vios

&
N

&

s

u:psihold
a:Woodhold

o)
‘&,
,






OEBPS/Images/10_1.jpg
: Vivac
CBrama.






