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  OYUN TEORISI




  ANAHTAR BILGILER




  •İsimler: Oyun teorisi, stratejik davranış teorisi, etkileşimli karar teorisi.




  •Kullanım alanları: Bir grup içinde işbirliğini sürdürmek için sosyal yasaların ve normların gerekçelendirilmesi; siyasi karar alma; müzakerelerde güç ilişkilerini anlama; çatışma analizi aracı; bir grup içinde güven oluşturma aracı; mantık ve küme teorisindeki uygulamalar; ekonomi, biyoloji, bilgisayar bilimi ve evrim teorisindeki uygulamalar.




  •Etkili olmasının nedenleri: Oyun teorisi müzakereler için mükemmel bir araçtır, çünkü bizi sosyal etkileşimlerin karmaşıklığı üzerine düşünmeye teşvik eder ve şunu gösterir:




  °bireyler, şirketler ve ülkeler karşılıklı olarak birbirine bağımlıdır;




  °etkileşim, ortak sorunların çözülmesi için faydalıdır;




  °işbirliğinin uygulanması kolay değildir;




  °Her bireyin kendi çıkarına göre hareket ettiği bazı durumlarda, ortak çıkara ulaşılamayabilir;




  °Bir işbirliği durumunda stratejik seçimler yapmanın çeşitli yolları vardır.




  •Anahtar kelimeler:




  °Etkileşim: bir oyuncunun bir eylem gerçekleştirdiği veya başka bir oyuncudan etkilenen bir karar verdiği toplu eylem.




  °Strateji: bir oyuncunun oynaması gereken herhangi bir durumdaki davranışının tam bir spesifikasyonu.




  GIRIŞ




  Her gün, tüm aktörler (hayvanlar, gerçek ve tüzel kişiler veya politikacılar, tüketiciler, işverenler ve üreticiler dahil olmak üzere ekonomik aktörler) ve topluluklar (spor takımları, ülkeler, ordular, vb.) karar verirken birbirleriyle etkileşime girerler. Bu etkileşimler işbirliğinden çatışmaya kadar uzanabilir.




  Oyun teorisi alanı çok geniştir ve uygulamaları uluslararası ilişkiler, ekonomi, siyaset bilimi, felsefe ve tarih gibi çok çeşitli alanlarda bulunabilir. Bu teori, strateji oyunları biçimindeki davranışları (ekonomik, sosyal vb.) analiz etmek için araçlar geliştirir.




  Tarih




  Strateji oyunlarına ilişkin ilk analizler Rönesans'a kadar uzanmaktadır. Ancak, 19. ve 20. yüzyıllara kadar konuyla ilgili bir teori gerçekten resmileştirilmemiştir. Bu dönemin oyun teorisyenleri arasında özellikle matematikçiler ve ekonomistler Antoine Augustin Cournot, Émile Borel, John von Neumann, Oskar Morgenstern ve John Forbes Nash yer almaktadır ve bu isimlerin katkıları bir sonraki bölümde daha ayrıntılı olarak incelenecektir.
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        BILMEKTE FAYDA VAR: RÖNESANS

      


    




    Bu, Orta Çağ'ın sonlarından erken modern döneme kadar uzanan bir Avrupa hareketiydi. Edebi, sanatsal ve bilimsel alanlardaki zihniyet değişimi ve bilginin akademisyenler arasında dolaşımı ile karakterize edilmiştir. Rönesans İtalya'da başlamış ve 16. yüzyıldan itibaren tüm Avrupa'ya yayılmıştır.


  




  Modelin tanımı




  Oyun teorisi, açıkça tanımlanmış bir çerçevede, kendi benzersiz hedeflerini takip eden rasyonel ajanlar (oyuncular) arasındaki stratejik etkileşimin sonuçlarını inceler. Bu etkileşimler arasında müzakere, rekabet, karşılıklı yardımlaşma ve bir mal veya hizmetin sağlanması yer alır ve bunların hepsi bir sonuca yol açacak olası eylemlerdir. Sonuç, oyunda yer alan her bir birey için olumlu veya olumsuz bir getiri ile sonuçlanır.




  Bu teorinin amacı, bireylerin, şirketlerin ve hatta ülkelerin karşılıklı olarak birbirlerine bağımlı olduklarını ve etkileşimlerini herkes için faydalı hale getirmek için bir denge bulmanın kendi çıkarlarına olduğunu göstermektir. Bu teori aynı zamanda bizi, işbirliği kolay olmasa bile onu anlamanın onunla savaşmaktan daha iyi olduğunu fark etmeye teşvik eder.




  TEORI




  OYUN TEORISI VE FILOZOFLARI




  Oyun teorisinin başlangıcı, tam anlamıyla, 19. yüzyılın ilk yarısındaki matematikçilerin çalışmalarında bulunur.




  Antoine Augustin Cournot




  Ekonomik aktörler arasındaki etkileşimlerin stratejik yönlerini inceleyen ilk kişi Antoine Augustin Cournot'dur (Fransız matematikçi, filozof ve ekonomist, 1801-1877). 1838 tarihli kitabı Researches into the Mathematical Principles of the Theory of Wealth, daha sonra 1950'lerde geliştirilen oyun teorisinin başlangıcını içerir. Düopollerde (iki rakip satıcının olduğu bir piyasa) ve ilk formülasyonlarını verdiği Nash dengesi (üreticiler arasında) özel bağlamında farklı rekabet biçimlerini analiz eder.
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