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Una guía para los principiantes al Metaverso


Un manual simple para entender el Web 3.0, la Realidad Aumentada, la realidad Virtual, las Llaves de acceso no comerciables (NFT), Activos Digitales e Invirtiendo en el Metaverso
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Introducción

El Metaverso es un mundo virtual que incluye realidad aumentada y virtual,caracterizados por mundos virtuales consistentes que se conservarán a pesar de que nadie esté en él. Es también un lugar donde Tú puedes comprar, crear, y vender elementos digitales.  Este libro está escrito de una manera concisa y fácil para ayudarte a entender el Metaverso y cualquier otro término ligado al Metaverso.



Capítulo Uno

ElMetaverso; Historia

El Metaverso, algunas veces llamado meta-universo, es una iteración propuestadeinternet, la cual soporta medios ambientes inquebrantables en línea virtual de 3D a través de la computadora, utilizando realidad virtual ycasco de realidad aumentada.A pesar de que algunos ambientes de realidad virtual son similares al meta mundo, el Metaverso hipotéticamente se enfoca en tecnología diversa utilizada con dispositivos de realidad virtual y aumentada.El Metaverso no estará limitado a solamente utilizarlo para juegos;los usuarios podrán interactuar con personas y su alrededor, ir a fiestas, inscribirse en escuelas, negocios, y toda clase de cosas que hubieras podido imaginar alguna vez.Por lo tanto, ¿de dónde se originó el Metaverso?¿Cómo el concepto de Metaverso vino a ser una realidad? Neal Stephenson, un novelista de ciencia ficción, escribió un libro en 1992 titulado “Choque de Nieve” (Snow Crash). Humanos siendo representados como avatares se comunicaban uno con otro, ellos se metamorfosearon en super dioses, y podían hacer casi cualquier cosa que no podían hacer en la vida real. El libro definió elmundo de la realidad virtual que eventualmente podría tener éxito en Internet. El Metaverso que él creó en su libro en su ficción cubre la circunferencia de 65536 km de unplaneta negro, esférico. El también introdujo el mercado inmobiliario virtual, perteneciente al Grupo de ProtocoloMultimedia Global.  Ellos eran parte de una asociación para maquinaria de computación y poner en venta bienes raíces valiosos.

En el Metaverso, la gente puede aparecer como avatares en cualquier forma, la transportación es a pie, y algunas veces en vehículos como monorriel que corre la longitud completa de las calles del Metaverso. Snow Crash explica una falla de software inevitable en una versión antigua de una computadora Macintosh. El momento en que se estrelló la Macintosh en el libro, la computadora escribió algunas tonterías en el mapa de bits que aparecieron en la pantalla, haciendo que se viera como estática en una televisión rota. La intención original de Stephenson fue que Snow Crash debiera ser una novela en gráficas generadas por computadora.

Significado del Metaverso

Desde hace algún tiempo, tú puedes haber leído en Internet o escuchado de tus compañeros jugadores acerca del término llamado Metaverso. El Metaverso es un mundo futuro de Internet. Ha sido propuesto para encargarse de las redes sociales y de la vida como la conocemos. En un sentido real, no hay una definición actual del Metaverso; Tú no puedes señalar que este es uno de los futuros propuestos para el Metaverso porque no está totalmente establecido.Y una forma de buscar en multitud de definiciones actualmente disponibles, Tú estarás de acuerdo que ya tenemos el Metaverso alrededor de nosotros;el Metaverso consiste en diferentes mundos interconectados en una red que no tiene conjunto de reglas.

El Metaverso es un medio ambiente virtualmás allá de buscar un juego en tu pantalla. Tú estarás involucrado e inmerso en él. Es un mundo virtual de comunidades virtuales interconectadas sin fin donde la gente puede trabajar, encontrarse y jugar utilizandocascos visuales de realidad virtual (Oculus Virtual)y otros equipos compatibles y software.

Atributos Mayores delMetaverso

Algunas cualidades hacen del Metaverso único de cualquier otra clase de realidad virtual. Abajo se enlistan algunas de las características importantes del Metaverso:

Persistencia; es cuando algo existe por un tiempo extenso sin estarentrando y saliendo.Una característica claveque tendrá elMetaverso es la habilidad para permanecer estático.  El mundo virtual estará encendido siempre sin apagarse en lo absoluto. Será como en el mundo real, donde tú puedes levantarte en cualquier momento para efectuar cualquier actividad.El Metaverso está aquí para permanecer. Y dará servicio continuo y consistente a sus usuarios. Tú no te levantarás un día para explorar el mundo del Metaverso y entonces descubrir que no está más ahí.Está aquí para permanecer.

Experiencia Inmersiva: El Metaverso les dará a sus usuarios una experiencia inmersiva. Tú estarás activamente involucrado en el medio ambiente y en lo que ocurre en el mundo virtual. Tú no estarás observando los juegos o las actividades en la pantalla, pero Tú estarás en el mundo; como una parte integral de lo que ocurra. Tú puedes jugar juegos, ir a realizar aventuras y paseos con mochila con tus amigos, atender a encuentros, fiestas, conciertos, audiciones, enrolarte en una escuela y más.Tú estáscomprometido con la experiencia; uno con el mundo en el que acabas de entrar.

Avatares:Los avatares son dibujos animados ó animaciones como imágenes que representan a un ser humano. Los avatares son imágenes digitales/seres que te representarán en el mundo virtual. Tú puedes crear el avatar para tener las características físicas que tu posees; Tú puedes hacer que tenga el pelo largo, uñas mezcladas, pestañas y vestidos hermosos. Y si tú eres un hombre, puede tener bigote, barba, rastas, o corte tradicional afro, y más. A pesar de que hay avatares en el otro mundo virtual, no se ven tan sofisticados como los avatares que Tú usarás en el Metaverso. Tú puedes hacer que tu avatar posea poderes sobrenaturales si Tú lo quieres.

Actividades del Mundo Real: El Metaverso te involucrará activamente en negocios y otrasformas de actividad disponibles en el mundo real. Tú puedes comenzar un negocio en el mundo virtual. Podría ser un negocio avatar, de línea de ropa, negocios de comida, del sector de educación, y más.También puedes invertir y comprar propiedades virtuales, criptomonedas, y otra clase de cosas.Piensa en cualquier cosa en el mundo real, pueden ser clubes, escuelas nocturnas, restaurantes con mucha variedad de pizzas, tiendas de zapatos, escuelas de danza, galerías de arte, compañías de construcción de edificios, etc. No te perderás del mundo real cuando explores el mundo virtual.

Un mundo socializando: El mundo virtual da espacio a las personas para socializar, no así como otros juegos virtuales, donde Tú puedes ser el único moviéndote alrededor en el juego tratando de derribar un villano generado por la computadora. En los juegos virtuales, la mayoría de las criaturas que puedes ver no son humanos o reales; son generadas por computadora. Pero el Metaverso va más allá de eso. Tu vecino de al lado o un avatar que te encuentres en tu camino a una escuela de danza, o cambiar tu vestimenta es otra forma humana representada por el avatar. Por lo que la conversación se vuelve real y excitante porque no estás platicando con un robot, sino con una persona real representada por un avatar.

Explorar: El Metaverso es un mundo lleno de muchas cosas para explorar. Es un mundo diferente en sí mismo que nunca llega a un final. Día a día hay personas para interactuar con, jugar con, hay carros para comprar con los cuales Tú puedes tomar un viaje alrededor de la ciudad. Tú puedes crear animales para ir en una mañana a correr contigo, por ejemplo, un perro. Hay muchas cosas en el mundo del Metaverso que puedes explorar; nunca van a ser aburrido.

Trabajos: Un atributo clave que posee el Metaverso es la capacidadde proporcionar un medio para que la gente gane dinero.El dinero obtenido puede ser convertido a dólares de la vida real.Se planeó que hubiera anuncios, sorteos, y formas de hacer dinero para hacer la vida más fácil en el mundo virtual. Tú puedes hacer dinero viendo anuncios, o si Tú tienes talento en artes o música, Tú puedes concursar para el mejor espectáculo de arte o el mejor músico. Si Tú ganas, obtendrás algún dinero para convertir a dinero que gastes en el mundo real.

Concepciones Erróneas Generalmente Aceptadas

Sensaciones Nauseabundos

Algunas personas piensan que estando dentro del mundo virtual como el Metaverso lesprovocará náuseas. Esta asunciónse generó debido a que Richard Hendrics, el presidentede Pied Piper(del espectáculo del Valle de Silicón de TV), probó un prototipo de Realidad Virtual e inmediatamente comenzó a vomitar. Esta escena ha hecho que la mayoría de las personas acepten que tu puedes comenzar a sentir nauseas una vez que estás en el mundo virtual. Aun así, mientras el programa continuaba, las personas notaron que la realidad virtual puede ser asombrosa y divertida y que no causará ninguna dolencia.

Adicción

Esta es una concepción errónea de que estar en el Metaverso puede volverse tan adictivo que tu no podrás querer estar comprometido con actividades físicas.Los usuarios impresionados por el medio ambiente del  Metaverso,se encontrarán a ellos mismos esperando estar en el mundo virtual todo el tiempo. Pero no hay una evidencia que pruebe que los juegos del mundo virtual pueden ser más adictivos cuando se comparan con otras formas de juegos. Por lo tanto, es un mito.
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