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Introducción


Los juegos de expresión oral y escrita que presentamos en este libro van dirigidos a los alumnos de Educación Primaria y de los primeros ciclos de la Educación Secundaria Obligatoria.


Nuestro objetivo es ofrecer un recopilación de recursos prácticos fácilmente adaptables a los distintos contextos y niveles escolares. Creemos que puede ser un material especialmente útil para el profesorado que valora la participación y la creatividad de sus alumnos, que atiende a su diversidad y que además conoce la eficacia de las propuestas lúdicas en el aprendizaje.


El juego lingüístico como instrumento didáctico es un medio privilegiado para la comunicación y la expresión oral y escrita que asegura una participación activa por parte de los alumnos. Permite que la lengua se use en el aula de forma reflexiva y regulada pero al mismo tiempo de forma desinhibida. Asimismo, mediante el juego, el alumno activa una serie de conocimientos previos que posee sobre los contenidos, relacionándolos entre sí y con las aportaciones que éste le proporciona. En este sentido, podemos afirmar que el juego es un elemento que facilita los aprendizajes significativos.


Hoy en día, en el marco de la enseñanza, destaca la necesidad de planificar actividades de aprendizaje centradas en el conocimiento de las diversas formas de comunicación oral y escrita y en la producción de distintos tipos de textos. Se pretende que el alumnado reflexione sobre su expresión mediante una práctica continuada y gradual de la lengua oral y escrita tanto individualmente como en grupo a lo largo de la escolaridad. Así pues, estas propuestas son un complemento para las clases de lengua así como algunos juegos son fácilmente adaptables para el aprendizaje de otras materias, especialmente en las áreas de ciencias sociales y naturales (véase los apartados sobre juegos de simulación, juegos con el diccionario, etc.)


Los juegos organizados y adaptados a las distintas edades y niveles del alumnado no posibilitan únicamente el aprendizaje de los contenidos básicos de la lengua de una forma global o de unos determinados conceptos o componentes lingüísticos (fonología -ortografía, léxico-semántica y morfología - sintaxis), sino que además incorporan la utilización de diversos procedimientos (clasificación, análisis, síntesis, elaboración de esquemas, selección de información, etc. ) y el ejercicio de otros muchos aspectos que, desde una perspectiva educativa, son esenciales, como las actitudes entre las que se pueden destacar:


– aprender a escuchar de forma activa y comprensiva


– respetar los turnos de palabras, las intervenciones y las ideas de los demás compañeros


– potenciar la participación y la explicitación de ideas


– propiciar el gusto por los juegos de palabras y valorar su reflexión


– interesarse por los nuevos conocimientos y por la ampliación de vocabulario


– valorar la observación y la experimentación en el funcionamiento del lenguaje.


El juego proporciona al profesor la oportunidad de


– conocer las características y habilidades personales de sus alumnos


– facilitar la desinhibición, respetando, al mismo tiempo, unas reglas estrictas


– detectar el grado de adquisición de los conocimientos


– valorar los errores que los alumnos cometen considerándolos como elementos clave para encauzar los aprendizajes.


Sobre este último aspecto cabe considerar el tratamiento del error en un contexto de juego. Los errores del alumnado son una fuente de información para el profesor y punto de partida para organizar actividades o ejercicios sistemáticos. El alumno no tiene el mismo temor de equivocarse en el juego que en una situación habitual de clase. En un contexto lúdico presta más atención a los propios errores y detecta con habilidad los de sus compañeros. Consecuentemente se siente más motivado para practicar los aspectos lingüísticos que le presentan mayores dificultades, especialmente si es él mismo quien detecta sus aciertos y errores.


La presentación de todos los juegos se hace mediante un cuadro inicial donde se indican la edad o ciclo apropiado y las habilidades y contenidos inherentes a cada uno. De forma orientativa, se anota el tiempo de duración aproximada, ya que no debemos olvidar que dicha variable puede sufrir modificaciones en función del número de alumnos, la dinámica de la clase o el nivel de adaptación. Se hace constar también la técnica didáctica a emplear: por parejas, en pequeños grupos y colectiva.




JUEGOS DE EXPRESIÓN
ORAL Y ESCRITA
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Habilidad: Expresión escrita.


Contenidos: Léxico, morfosintaxis y expresión libre.


Duración: ± 10 minutos


Técnica didáctica: Actividad individual y colectiva.





Consiste en responder a preguntas que configurarán el eje de una narración.


Procedimiento didáctico


1. Cada alumno dispone de una hoja de papel.


2. El profesor formula una pregunta: —¿Quién?


3. Cada alumno debe responderla en su hoja de papel.


4. Se dobla la parte escrita hacia atrás y se pasa el papel al compañero de la derecha.


5. El profesor formula otra pregunta: —¿Cómo es?


6. Cada alumno responde a esta pregunta en la hoja que ha recibido del compañero de su izquierda (sin leer lo que está escrito).


7. Se dobla otra vez la parte escrita de la hoja y lo pasamos nuevamente.


8. El profesor formula otra pregunta: —¿Qué hace?


9. Se contesta y se hace lo mismo en las demás preguntas:


- ¿Qué?


- ¿Dónde?


- ¿Cuando?


- ¿Por qué?


• Ejemplo:
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Tu vecino


rellenito y de ojos brillantes busca


latas de sardina
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