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	Información legal


	 


	© 2022


	Autor y editor: M.Eng. Johannes Wild
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	E-Mail: 3dtech@gmx.de


	 


	Los datos completos del autor del libro se encuentran en las últimas páginas


	 


	Esta obra está protegida por los derechos de autor


	La obra, incluidas sus partes, está protegida por los derechos de autor. Cualquier uso fuera de los estrechos límites de la ley de derechos de autor no está permitido sin el consentimiento del autor. Esto se aplica en particular a la reproducción electrónica o de otro tipo, la traducción, la distribución y la puesta a disposición del público. Ninguna parte de esta obra puede ser reproducida, procesada o distribuida sin el permiso escrito del autor.


	Toda la información contenida en este libro ha sido recopilada y comprobada cuidadosamente según nuestro leal saber y entender. Sin embargo, el editor y el autor no garantizan la actualidad, corrección, integridad y calidad de la información proporcionada. Este libro tiene únicamente fines educativos y no constituye una recomendación de actuación. El uso de este libro y la puesta en práctica de la información contenida en el mismo se realiza expresamente por cuenta y riesgo del usuario. En particular, no se ofrece ninguna garantía o responsabilidad por daños de carácter material o inmaterial por parte del autor y del editor por el uso o no uso de la información contenida en este libro. Este libro no pretende ser completo ni estar libre de errores. Quedan excluidas las reclamaciones legales y las reclamaciones por daños y perjuicios. Los operadores de las respectivas páginas web son los únicos responsables del contenido de las páginas web impresas en este libro. El editor y el autor no tienen ninguna influencia en el diseño y el contenido de los sitios web de terceros. Por lo tanto, el editor y el autor se distancian de todo contenido externo. En el momento de la utilización, no había ningún contenido ilegal en los sitios web. Las marcas y nombres comunes citados en este libro son propiedad exclusiva del autor o del titular de los derechos respectivos.


	 




Prólogo 


	 


	¡Muchas gracias por elegir este libro!


	Hola! ¿Te gustaría profundizar en tus conocimientos y habilidades de diseño CAD paso a paso con Fusion 360 de Autodesk? Entonces, ¡has venido al lugar adecuado! En este curso práctico, aprenderás nuevos enfoques y nuevas funciones en Fusion 360 trabajando en 10 proyectos de diseño de dificultad sencilla a moderada, mejorando así tus habilidades de CAD. Realiza este curso si ya tienes conocimientos de Fusion 360 para principiantes y/o ya has realizado el curso para principiantes sobre el mismo. Si no es así, por favor, echa un vistazo primero al curso para principiantes. Soy ingeniero y me gustaría presentarte el fantástico programa Fusion 360 de forma sencilla y fácil de entender. Por cierto, puedes utilizar Fusion 360 como usuario privado con una licencia de aficionado ¡GRATIS!


	Aquí tienes el enlace a la descarga: 


	https://www.autodesk.com/products/fusion-360/free-trial  


	Este curso, detallado y orientado a la práctica, está dirigido específicamente a estudiantes (moderadamente) avanzados y muestra con detalle y paso a paso cómo se consiguen construcciones CAD aún más complejas. En este curso encontrarás 10 estupendos objetos 3D que podrás reconstruir paso a paso. Consigue tu copia del curso ahora y empieza a mejorar tus habilidades en Fusion 360 hoy mismo.   
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1 Introducción: Alcance del curso y software 


	1.1 Qué esperar y qué aprenderás en este curso 


	Hola y bienvenido al curso avanzado de Fusion 360 | Parte 1.


	¡Gracias por elegir este curso! 


	 


	En este curso encontrarás 10 magníficos proyectos de diseño de dificultad fácil y media que podrás recrear paso a paso en Fusion 360 de Autodesk y así mejorar tus habilidades de CAD. Este curso es de lo más práctico. Como usuario avanzado, no necesitas una gran introducción al programa, pero seguro que querrás empezar enseguida. Por eso, tras una breve nota sobre cómo descargar el programa, empezamos inmediatamente con el primer proyecto de diseño. 


	 


	Como sabes, Fusion 360 de Autodesk no sólo te permite diseñar, sino también simular, renderizar, animar y mucho más en una sola plataforma. Este curso es específico para el diseño CAD avanzado. Encontrarás cursos separados para cada una de las otras áreas a medida que avances.  ¡Así que el enfoque principal de este curso es el diseño avanzado con Fusion 360! 


	 


	En este curso, dirigido específicamente a usuarios (moderadamente) avanzados, aprenderás a sacar el máximo partido a Fusion 360 para diseñar grandes objetos 3D. En este curso trataremos proyectos fáciles como un tornillo de cabeza hueca, un destornillador, un florero y proyectos medianos como un rodamiento de bolas, un mando a distancia y una llave de tubo. Pero eso ha sido sólo una pequeña muestra, hay más proyectos estupendos esperándote.  Cada objeto 3D se recreará paso a paso y uno a uno en este curso para que tengas una fácil introducción al material y te familiarices con más funciones de Fusion 360 con cada proyecto. 


	 


	Si no tienes conocimientos de principiante o no has trabajado nunca con Fusion 360, definitivamente deberías trabajar en el curso para principiantes: "Fusion 360 | Paso a Paso". Esto te proporciona una introducción sencilla y fácil de entender al programa. Si ya has completado este curso, estás bien preparado para los próximos proyectos de diseño. 
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