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Inoltre, nell'ultima parte di questo ebook
troverete un tutorial (istruzioni) sull'uso di
un programma a pagamento.

Avviso subito che questo programma non &
indispensabile.

[l suo compito, come vedrete, € velocizzare

i calcoli e lo studio.

In pratica, simula una roulette on line nella
generazione di numeri casuali.

In pochi secondi € in grado di simulare centinaia
di “giri di roulette” permettendovi di vedere fin
da subito se un vostro studio o sistema sara
profittevole o meno.

L'utilizzo di questo “generatore di numeri” puo
essere sostituito da un qualsiasi demo della
roulette on line, perd con i tempi che la roulette
on line necessita.

Inoltre, questo programma a pagamento provvede
al calcolo di vincite e perdite nelle varie
combinazioni in quanto € possibile impostare i
soldi che si andranno a scommettere.

Per finire, il programma interagisce con i 3
(freccia, zona e spread). Con un semplice click &
possibile impostare le cifre e quindi verificare

in poco tempo la validita del sistema.
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PER CONCLUDERE

Come avete visto, il programma che scaricherete
€ composto da 3 sotto-programmi (Freccia,

Zona e Spread) e da un ulteriore programma che
non & presente nel menu’ iniziale, pero é
implementato in ognuno dei 3 sottoprogrammi.

| 3 programmi sono dei veri e propri “strumenti”.

Per chiarire il concetto, diciamo che uno strumento
€ un qualcosa che ci aiuta a compiere una

azione che da soli (senza quel particolare
strumento) non riusciremmo o riusciremmo con
molta fatica a fare.

Provate a piantare un chiodo senza martello,

solo a mani nude...€ impossibile. In questo
semplice esempio, il martello & lo strumento.

Questa definizione & importante per farvi capire
che i programmi non sono metodi gia pronti
per vincere soldi, ma sono strumenti che ci
permettono, sfruttandoli bene, di arrivare al
metodo per guadagnare con la roulette online.

In giro si vedono molte offerte di “metodi”
vincenti pronti per essere venduti.
E’ evidente che si tratta di una trappola.
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Prima di presentarvi i 3 innovativi srumenti di
elaborazione e calcolo riguardanti metodi per
guadagnare con il gioco della Roulette,
vorrei che fosse ben chiaro cosa sia cid che
avete tra le mani.

Il prodotto principale € il programma per PC.
Questo ebook ha un duplice scopo.

Permettervi di scaricare il programma da

internet attraverso un link (un indirizzo web)

che permettera al vostro computer di acquisire

il programma stesso.

Inoltre, in questo ebook trovate le istruzioni
(tutorial) per poter utilizzare il programma stesso.

Da qui il nome “APP Ebook”, perché si tratta

di un ebook con le istruzioni scritte su come
utilizzare un programma che potete scaricare
grazie all’ebook stesso, mediante un link in esso
contenuto.

Dopo la presentazione dei 3 programmi, troverete
in questo ebook tutte le istruzioni per poter
scaricare e utilizzare il programma al meglio.
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