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Αρχείο καταγραφής κύριου συστήματος Μόχθος Ονλάιν:

Ανάλυση προβληματικών τοπικών διακομιστών...

Υπολογισμός φορτίου ενεργού παίκτη...

Το υλικό του διακομιστή αντιγράφων ασφαλείας για την απεικόνιση και την ενεργοποίηση που προσδιορίζεται στη: Φιλαδέλφεια, Πενσιλβάνια, Ηνωμένες Πολιτείες.

Κλωνοποίηση δεδομένων του Μόχθος Ονλάιν και αυτοματοποιημένο σύστημα ευφυΐας...

Σύνδεση με τον Διακομιστή 215 του Μόχθος Ονλάιν...

Κρίσιμη εξαίρεση. Το αυτοματοποιημένο σύστημα ευφυΐας του Διακομιστή 215 του Μόχθος Ονλάιν καταστράφηκε κατά την απεικόνιση...

Γίνεται επανεκκίνηση της διαδικασίας...

Εντοπίστηκε νέο υλισμικό του διακομιστή αντιγράφων ασφαλείας: Φιλαδέλφεια, Πενσιλβάνια, Ηνωμένες Πολιτείες.

Επιτυχής κλωνοποίηση.

Ο Διακομιστής 215 του Μόχθος Ονλάιν έχει συνδεθεί και είναι έτοιμος.

Μεταφορά 4.692.318 προφίλ παικτών στον Διακομιστή 215 του Μόχθος Ονλάιν...

Αφαίρεση του Διακομιστή 215 του Μόχθος Ονλάιν (κατεστραμμένος)...

Σφάλμα. Ο Διακομιστής 215 του Μόχθος Ονλάιν (κατεστραμμένος) δεν βρέθηκε.
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Η Κόραλ καθόταν στην άκρη του κρεβατιού της κρατώντας το νέο της κιτ έναρξης του Μόχθος Ονλάιν. Το είχε αναβάλει όσο μπορούσε. Η Κόραλ δεν ήταν γκέιμερ. Είχε απολυθεί από τη δουλειά της πριν από έξι μήνες και το επίδομα ανεργίας τελείωνε οριστικά.

Ήθελε να είναι θυμωμένη με τον κ. Γουίλκερσον, αλλά δεν ήταν. Αυτός και η γυναίκα του έκαναν ό,τι μπορούσαν για να τα βγάλουν πέρα και το μόνο που ήθελαν ήταν να συνταξιοδοτηθούν. Ήταν ηλικιωμένοι. Τους άξιζε ένα διάλειμμα. Αλλά, για να εξακολουθήσει να λειτουργεί το εστιατόριο του χωρίς να φαλιρίσει, αντικατέστησε την Κόραλ με ένα ρομπότ. Η Κόραλ ήταν μια άψογη σερβιτόρα, αλλά και το ρομπότ θα ήταν το ίδιο. Τα ρομπότ ήταν βαρετά, μηχανικά πράγματα, χωρίς τη γοητεία της Κόραλ, αλλά οι Γουίλκερσον δεν θα χρειάζονταν να πληρώνουν ένα ρομπότ με την ώρα. Η οικονομία είχε νικήσει.

Οι περισσότεροι άνθρωποι είχαν ήδη χάσει τις πραγματικές τους δουλειές. Η Κόραλ κράτησε τη δουλειά της επειδή οι Γουίλκερσον χρειάστηκαν πολύ καιρό για να μαζέψουν αρκετά χρήματα για να αγοράσουν ένα ρομπότ. Αλλά τα μάζεψαν. Τώρα θα εντασσόταν στα εκατομμύρια άλλων ανθρώπων που εργάζονταν στην οικονομία MMO [ΣτΜ: MMO – Διαδικτυακό παιχνίδι για πολλούς παίκτες] – αυτή που δημιουργούταν παίζοντας μαζικά διαδικτυακά παιχνίδια με πολλούς παίκτες και, στη συνέχεια, αγοράζοντας και πουλώντας αντικείμενα εντός του παιχνιδιού για χρυσό. Αυτός ο χρυσός μπορούσε να μετατραπεί σε πραγματικά δολάρια αφού οι κατασκευαστές του παιχνιδιού έπαιρναν το μερίδιό τους.

Αυτό το σύστημα ήταν ο καπιταλισμός στα καλύτερά του. Η αυτοματοποίηση δεν είχε μπει ακόμη στις δουλειές ορισμένων ανθρώπων, όπως οι σχεδιαστές μόδας και οι χειρουργοί εγκεφάλου. Αυτοί οι λίγοι τυχεροί είχαν ένα πλεόνασμα μετρητών για ξόδεμα. Τα παιχνίδια MMO, ειδικά αυτά με συνδεσιμότητα εικονικής πραγματικότητας, προσέφεραν σε αυτήν την τάξη των πλουσίων έναν εντελώς νέο τρόπο να περνάει τον ελεύθερο χρόνο της. Μπορούσαν να βελτιώσουν τα άβατάρ τους με εξοπλισμό υψηλού επιπέδου από την αρχή και να κατατροπώσουν όλους τους άλλους παίκτες. Ήταν διασκεδαστικό γι’ αυτούς, αλλά άκρως ενοχλητικό για τους παίκτες που προσπαθούσαν κάθε μέρα με τον παραδοσιακό τρόπο να ανεβούν επίπεδο.

Η Κόραλ δεν παραπονιόταν όμως. Χρειαζόταν αυτούς τους ανθρώπους για να συνεχίσουν να παίζουν και να ρίχνουν τα χρήματά τους στα MMO, ώστε να μπορέσει κι εκείνη να βρει έναν τρόπο να βγάλει κάποια χρήματα. Έσκισε το μικρό χαρτόκουτο που κρατούσε στα πόδια της, ανυπομονώντας να ξεκινήσει την πρώτη της μέρα στη νέα της «δουλειά».

Το Μόχθος Ονλάιν δεν ήταν το μόνο MMORPG [ΣτΜ: MMORPG – Διαδικτυακό παιχνίδι ρόλων για πολλούς παίκτες]. Ούτε κατά διάνοια. Είχε, ωστόσο, μια ισχυρή οικονομία και μια απίστευτη ποικιλία επαγγελμάτων για να διαλέξει κανείς.

Οι μοναδικές οδηγίες του κουτιού βρίσκονταν σε ένα μόνο φύλλο χαρτί:

«Καλώς ήρθες στον κόσμο του Μόχθος Ονλάιν! Το Μόχθος Ονλάιν είναι ένας επαναστατικός νέος τρόπος για να κάνεις φίλους, να βγάζεις τα προς το ζην και να βρεις τον σκοπό της ζωής σου. Μέσα σε αυτό το κουτί του Κιτ Έναρξης θα βρεις μια μικρή συσκευή που χρησιμεύει ως το διαβατήριό σου για το Μόχθος Ονλάιν. Βάλ’ το πάνω στον αντίχειρά σου και πάτα το κουμπί. Μετά από ένα γρήγορο, ανώδυνο τσίμπημα μιας μικρής σύριγγας που περιέχει νανοτεχνολογία, όλες οι αισθήσεις σου θα συνδεθούν με τον καθηλωτικό κόσμο του Μόχθος Ονλάιν. Φόρα αμέσως τη νέα σου προσωπίδα. Μετά, ξάπλωσε, άσε τη νανοτεχνολογία να σε γνωρίσει και περίμενε περαιτέρω οδηγίες. Σ’ ευχαριστούμε που επέλεξες το Μόχθος Ονλάιν, όπου τα αγαθά κόποις κτώνται!»

Η Κόραλ πέταξε το χαρτί στην άκρη. Εκατοντάδες εκατομμύρια άνθρωποι σε όλο τον κόσμο είχαν ήδη βάλει στα σώματά τους μια νανοτεχνολογία ακριβώς όπως του Μόχθος Ονλάιν. Δεν είχε ακούσει ποτέ για επιπλοκές στην υγεία – όχι ότι ήθελε να είναι η πρώτη. Θα έπρεπε, όμως, να το κάνει αυτό μόνη της; Μακάρι οι γονείς της να ήταν ακόμα κοντά της σε περίπτωση που κάτι πήγαινε στραβά. Την είχαν αφήσει μόνη πριν από μερικούς μήνες για να βρουν δουλειά σε χώρες που δεν είχαν εφαρμόσει ακόμα ρομπότ στην εργασία. Ευτυχώς, είχαν αποπληρώσει το δάνειο του σπιτιού όταν ακόμα οι μισθοί τους ήταν αξιόλογοι. Όσο η Κόραλ πλήρωνε τους φόρους ακίνητης περιουσίας, είχε ένα μέρος για να ζήσει. Εκτός, βέβαια, αν έκανε ένεση και έβαζε στο σώμα της παράξενα μίνι μηχανήματα που θα τη σκότωναν. Τότε, το μόνο που θα της είχε απομείνει θα ήταν ένα μέρος για να πεθάνει.

Έδιωξε αυτήν τη σκέψη από το πίσω μέρος του μυαλού της. Είχε περάσει τους τελευταίους έξι μήνες ζητιανεύοντας για δουλειά σε επιχειρήσεις που είχαν αποκηρύξει την ανθρώπινη εργασία. Αντιμετώπιζε συνεχείς απορρίψεις και δεν είχε καμία ελπίδα να βρει δουλειά. Αυτό δεν ήταν ζωή. Αυτό ήταν ένας μακρύς κατήφορος προς την απελπισία. Το Μόχθος Ονλάιν προσέφερε μια διέξοδο. Μια πορεία προς τα εμπρός. Ένα μέρος για να ανακαλύψει έναν νέο σκοπό.

Το Μόχθος Ονλάιν ήταν ελπίδα. Και δεν θα την τρόμαζε καμιά σκοτεινή, υποχθόνια σκέψη για την επιστήμη.

«Ωραία», είπε, ενισχύοντας το θάρρος της καθώς τοποθετούσε τη συσκευή στον αντίχειρά της. Πάτησε το ευαίσθητο κουμπί με το δάχτυλό της και—

«Ω, να σου γαμ—!» Δάγκωσε το κάτω χείλος της για να μη φωνάξει. Αυτό το τσίμπημα την πόνεσε πολύ. Το Μόχθος Ονλάιν αθέτησε τη μόνη υπόσχεση που είχε δώσει μέχρι τώρα. Ήταν, όμως, πολύ αργά για να γυρίσει πίσω τώρα, με τη νανοτεχνολογία να κυλάει στις φλέβες της. Ένιωσε μια παράξενη ζεστασιά στις άκρες των μακριών, λεπτών δαχτύλων της. Εξαπλώθηκε στην άκρη της μύτης της, στα δάχτυλα των ποδιών της, στα αυτιά της. Άρχισε να νιώθει ένα γαργαλητό στο τριχωτό της κεφαλής της. Τότε, θυμήθηκε την προσωπίδα.

Τίναξε το κουτί για να πέσει το τελευταίο αντικείμενο από το κιτ έναρξης και έβγαλε την προσωπίδα από μια λεπτή πλαστική θήκη. Με τα ζεστά, μυρμηγκιασμένα δάχτυλά της προσπάθησε να τη φορέσει. Ένιωθε αδύναμη και ανακατευόταν.

Η προσωπίδα ήταν από διαφανές πλαστικό, και μπορούσε να δει καθαρά το υπνοδωμάτιό της. Κοίταξε κάτω και είδε ότι κάτι είχε γραφτεί στο πίσω μέρος του φύλλου οδηγιών. Με μικροσκοπικά, σχεδόν δυσανάγνωστα γράμματα, έγραφε:

Εμπορικά Μυστικά. Το Κιτ Έναρξης του Μόχθος Ονλάιν («Κιτ Έναρξης») περιέχει ιδιόκτητη νανοτεχνολογία, νανοτεχνολογική παράδοση, μπλουτούθ, υπέρυθρες και τεχνολογία ασύρματων επικοινωνιών που ανήκουν στην εταιρεία Αρμπάιτεν. Με τη χρήση του Μόχθος Ονλάιν («Μόχθος Ονλάιν»), συμφωνείς να μην αναλύσεις, αποδομήσεις ή καταστρέψεις αυτήν την τεχνολογία και να μην παρέχεις πληροφορίες σχετικά με τη μορφή ή τη λειτουργία αυτής της τεχνολογίας σε κανέναν άλλον εκτός από την Αρμπάιτεν ή τους αντιπροσώπους της.

Εμπιστευτικότητα. Με τη χρήση του Μόχθος Ονλάιν, συμφωνείς να μην αποκαλύψεις, περιγράψεις ή κοινοποιήσεις την εμπειρία σου με το περιεχόμενο του Κιτ Έναρξης, συμπεριλαμβανομένης της προσωπίδας και της συσκευής παροχής νανοτεχνολογίας, και να μην περιγράψεις ή αποκαλύψεις την εμπειρία σου κατά τη διάρκεια της Νανοτεχνολογικής Περιόδου Γνωριμίας («ΝΠΓ»). Η ΝΠΓ ορίζεται ως οποιαδήποτε χρονική περίοδος, ανεξάρτητα από τη διάρκειά της, κατά την οποία η νανοτεχνολογία ερευνά ενεργά το νευρικό σου σύστημα, συμπεριλαμβανομένου, ενδεικτικά, του εγκεφάλου σου, των αισθητηρίων οργάνων σου και των υποδοχέων πόνου, θερμοκρασίας και άλλων υποδοχέων αφής του δέρματός σου.

Αποποίηση. Με τη χρήση του Μόχθος Ονλάιν, συμφωνείς να αποζημιώσεις και να απαλλάξεις την Αρμπάιτεν και τους διαδόχους και εντολοδόχους της για οποιεσδήποτε συναισθηματικές, σωματικές ή ψυχολογικές επιπτώσεις από τη χρήση του Κιτ Έναρξης ή του Μόχθος Ονλάιν. Επιπλέον, συμφωνείς να αποποιηθείς οποιεσδήποτε και όλες τις αξιώσεις από αδικοπραξία ή οποιονδήποτε άλλον τρόπο που σχετίζονται με οποιαδήποτε απώλεια νομίσματος, εξοπλισμού ή άλλου λάφυρου εντός του παιχνιδιού.

Υπήρχε και άλλη νομική ορολογία μετά από αυτά, αλλά η Κόραλ δεν ενδιαφέρθηκε για τα ψιλά γράμματα. Είχε την επιλογή είτε να συνδεθεί τώρα είτε να πεθάνει από την πείνα στο εγγύς μέλλον. Άρχισε να ζαλίζεται ενώ η νανοτεχνολογία εξέταζε το νευρικό της σύστημα. Έπεσε ανάσκελα στο κρεβάτι της. Μετά, τυφλώθηκε.

Η πλαστική προσωπίδα δεν κάλυπτε ολόκληρο το κεφάλι της. Έμοιαζε περισσότερο με φτηνιάρικα γυαλιά ηλίου. Ωστόσο, η Κόραλ δεν μπορούσε να δει τίποτα – ούτε μπροστά της, ούτε περιφερειακά. Ούτε μπορούσε να ακούσει τίποτα. Μπορούσε να καταλάβει ότι ο καρδιακός της ρυθμός αυξανόταν. Ένιωθε το στόμα της να στεγνώνει και φοβόταν. Μπορούσε να νιώσει το μέτωπό της να κρυώνει καθώς ίδρωνε. Απλώς δεν μπορούσε να δει ή να ακούσει τίποτα.

Τότε, σε αυτό το κενό και τη μαυρίλα, είδε μια αχνή εικόνα να αναβοσβήνει στο οπτικό της πεδίο. Έμοιαζε με μια ηλικιωμένη γυναίκα που περπατούσε με μπαστούνι. Η εικόνα κουνιόταν πάνω κάτω απαλά καθώς πλησίαζε, αναπηδώντας ελαφρά με κάθε βήμα. Η γυναίκα είχε χωρίστρα και μακριά, μεταξένια γκρίζα μαλλιά ως τη μέση της. Είχε, επίσης, ρυτίδες στις γωνίες των ματιών της και στο στόμα της που το πλαισίωναν σαν παρενθέσεις. 

«Καλώς ήρθες, νεαρή πολίτισσα», είπε η γυναίκα ήρεμα και κατευναστικά. «Θα σε βοηθήσω να επιλέξεις μονοπάτι. Είσαι έτοιμη;»

Η Κόραλ έμεινε άναυδη. Ήταν τόσο αληθοφανές, που ένιωθε σαν να μπορούσε να απλώσει τα χέρια της και να αγκαλιάσει αυτήν τη ηλικιωμένη γυναίκα. Αν και χωρίς τοπίο ή σκηνικό, δεν μπορούσε να πει με σιγουριά πόσο μακριά βρισκόταν. Η ηλικιωμένη γυναίκα απλώς αιωρούνταν εκεί μπροστά της, περιμένοντας μια απάντηση.

«Νεαρή πολίτισσα», συνέχισε η γυναίκα, «είμαι ο συνδετήριος κρίκος μεταξύ εσένα, των νανοτεχνολογικών συντρόφων σου και του κόσμου του Μόχθος Ονλάιν. Η νανοτεχνολογία έχει σαρώσει τις συναπτικές σου συνδέσεις και έχει χαρτογραφήσει τις αναμνήσεις σου, τις επιθυμίες σου και τις κλίσεις σου. Με βοηθούν να σε βοηθήσω. Σου μεταδίδουν αισθητηριακές πληροφορίες ώστε να μπορείς να βιώσεις όλα όσα έχει να προσφέρει το Μόχθος Ονλάιν. Μεταδίδουν, επίσης, εντολές που βασίζονται στη σκέψη και σου επιτρέπουν να ελέγχεις την εμπειρία σου. Αν θέλεις να σε βοηθήσω να επιλέξεις τώρα ένα μονοπάτι, απλώς σκέψου “ναι” και το άβατάρ σου θα μου το πει».

«Ναι», σκέφτηκε η Κόραλ, αλλά άκουσε τις λέξεις δυνατά σαν να τις είχε πει. Αναρωτήθηκε πώς έμοιαζε το άβατάρ της.

«Υπέροχα», συνέχισε η γυναίκα. «Τι ζωή μπορεί να σου προσφέρει το Μόχθος Ονλάιν;»

«Θέλω να βγάζω τα προς το ζην», είπε η Κόραλ.

«Φυσικά και μπορείς να τα βγάζεις. Πώς θέλεις να βγάζεις τα προς το ζην;»

«Θέλω να δημιουργήσω κάτι ουσιαστικό. Κάτι χρήσιμο που οι άνθρωποι θα θέλουν. Κάτι που να μπορώ να το πουλάω για να βγάζω χρήματα, αλλά δεν θέλω να κάνω κάτι βαρετό και μονότονο».

«Στο Μόχθος Ονλάιν», είπε η ηλικιωμένη γυναίκα, «πρέπει να εξασκείσαι συχνά για να βελτιώνεις τις δεξιότητές σου. Αυτή η υπομονή αποδίδει καρπούς».

Η Κόραλ ένιωσε αίμα να κυλάει στις φλέβες των μάγουλών της. Κοκκίνιζε. Ή μήπως κοκκίνιζε το άβατάρ της και έστελνε αισθητηριακές πληροφορίες στα πραγματικά της μάγουλα, ώστε να ξέρει πώς ένιωθε το άβατάρ της; Ήταν μόλις δύο λεπτά στο παιχνίδι και το όριο μεταξύ του σώματός της και του άβατάρ της ήταν ήδη θολό.

«Ναι», είπε, «και είμαι έτοιμη να κάνω υπομονή. Απλώς δεν θέλω να περάσω την υπόλοιπη ζωή μου κόβοντας δέντρα και πουλώντας κούτσουρα».

«Τα δάχτυλά σου είναι μακριά και τα χέρια σου πιάνουν, νεαρή πολίτισσα. Υπάρχουν και άλλα μονοπάτια που θα σου ταίριαζαν. Θα μπορούσες να παίζεις λύρα και να διασκεδάζεις τα πλήθη».

Η Κόραλ αναρωτήθηκε τι θα συνέβαινε αν δεν τα πήγαινε καλά σε αυτό που θα έκανε. Φαντάστηκε μια ζωή να παίζει λύρα στο αντίστοιχο σκηνικό του μετρό στο Μόχθος Ονλάιν, ελπίζοντας ότι οι περαστικοί θα της έριχναν κάνα κέρμα στο καπέλο της. «Μήπως υπάρχει κάτι άλλο;» ρώτησε.

«Θα μπορούσες να τοξεύεις ζώα και να πουλάς τις γούνες τους στην αγορά».

Η απάντηση της Κόραλ ήταν άμεση και αμετάπειστη. «Δεν με ενδιαφέρει η βία».

«Θα μπορούσες να σχεδιάζεις ρόμπες και φορέματα, πανοπλίες και ενδύματα και να ανοίξεις έναν πάγκο στην αγορά με την πραμάτεια σου».

Ουάου! Αυτό το παιχνίδι είχε πολλές επιλογές. Μουσικός του δρόμου, κυνηγός, μοδίστρα. Η Κόραλ αποφάσισε ότι δεν ήθελε να χρονοτριβήσει ρωτώντας τι άλλο θα μπορούσε να γίνει. Και είχε ωραίες αναμνήσεις από τότε που βοηθούσε τη μητέρα της να μπαλώσει παλιά ρούχα με τη ραπτομηχανή. «Ναι», είπε. «Επιλέγω αυτό το μονοπάτι».

«Πολύ καλά, νεαρή πολίτισσα. Θα μπεις στο Μόχθος Ονλάιν ως Ράφτρα. Μπορείς να τελειοποιήσεις το επάγγελμά σου αν έχεις πείσμα και επιμονή. Εξάλλου, τα αγαθά κόποις κτώνται! Αλλά πρέπει, επίσης, να προσέχεις πολύ. Αν το άβαταρ σου πεθάνει, θα χάσεις όλες τις δεξιότητές σου και όλα σου τα υπάρχοντα και τον χρυσό, θα επιστρέψεις σε μένα και θα ξεκινήσεις από την αρχή».

Ένα ημιδιαφανές πλαίσιο ειδοποίησης εμφανίστηκε μεταξύ της Κόραλ και της ηλικιωμένης γυναίκας.


	
Επιλεγμένη κλάση: Ράφτρα

Συγχαρητήρια! Ως Ράφτρα Επιπέδου 1 ξεκινάς το παιχνίδι με [σετ Ραπτικής] στο απόθεμά σου. Το μοναδικό δέντρο δεξιοτήτων Ραπτικής έχει ξεκλειδωθεί.

Οι παίκτες κερδίζουν Πόντους Εμπειρίας (ΠΕ) μέσω της μάχης, της δημιουργίας, της συλλογής πόρων και της ολοκλήρωσης αποστολών. Το επίπεδό σου αυξάνεται σε προκαθορισμένα διαστήματα ΠΕ.

Οι ιδιότητες των παικτών αυξάνονται με κάθε ανέβασμα επιπέδου με διαφορετικούς ρυθμούς και ανάλογα με την κλάση. Ως Ράφτρα, διαθέτεις κριτικό μάτι και επιδέξια χέρια. Αποκτάς επιπλέον +1 Επιδεξιότητα με κάθε επίπεδο.

Με κάθε επιπλέον επίπεδο, οι παίκτες κερδίζουν 1 πόντο δεξιοτήτων που μπορούν να δώσουν στο μοναδικό τους δέντρο δεξιοτήτων, καθώς και σε τυχόν επιπλέον δέντρα δεξιοτήτων που ξεκλειδώνεις καθώς προχωράς στο Μόχθος Ονλάιν. Το ξεκλείδωμα δεξιοτήτων σού επιτρέπει να χρησιμοποιείς νέες τεχνικές μάχης ή να κατασκευάζεις νέα αντικείμενα. Μόλις ξεκλειδωθεί μια δεξιότητα, γίνεται νέα ικανότητα και μπορείς να τη βελτιώσεις μέσω εξάσκησης. Δες το μοναδικό δέντρο δεξιοτήτων σου για να δεις ποια αντικείμενα Ραπτικής είναι διαθέσιμα σε κάθε επίπεδο.

Μπορείς, επίσης, να αναπτύξεις νέες κρυφές ικανότητες χωρίς να ξοδέψεις πόντους δεξιοτήτων. Οι ικανότητες που μπορείς να αποκαλύψεις ποικίλλουν ανάλογα με τη φυλή και την κλάση σου. Όσο περισσότερο χρησιμοποιείς μια ικανότητα, τόσο μεγαλύτερη επάρκεια θα αναπτύξεις σε αυτήν και τόσο πιο σημαντικό μπόνους θα σου παρέχει.






«Εντάξει», είπε η Κόραλ και το κουτί εξαφανίστηκε.

«Τώρα, νεαρή Ράφτρα, πώς να σε λέω;»

«Κόραλ», είπε η Κόραλ.

«Αυτό το όνομα είναι πιασμένο. Πώς να σε λέω;»

«Ράφτρα_Κοράλ;»

«Κι αυτό το όνομα είναι πιασμένο. Πώς να σε λέω;»

Το Κόραλ δεν ήταν και το πιο συνηθισμένο όνομα, αλλά με εκατοντάδες εκατομμύρια παίκτες παγκοσμίως, δύσκολα θα ήταν η μόνη. Όπως ήταν αναμενόμενο, τουλάχιστον μία από τις άλλες Κόραλ είχε επιλέξει το ίδιο επάγγελμα. Η επιλογή ενός ονόματος θα απαιτούσε πραγματική σκέψη. Μαντάρα τα έχουν κάνει, σκέφτηκε η Κόραλ. Για μισό, μαντάρα, μαντάρω, αυτή η λέξη έχει να κάνει με το ράψιμο, έτσι δεν είναι; «Τι θα έλεγες για το “Κόραλ_Μαντάρα”;» ρώτησε.

«Χάρηκα για τη γνωριμία, Κόραλ_Μαντάρα. Τώρα, ας αποφασίσουμε πώς θα μοιάζεις». 
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Αυτοματοποιημένο αρχείο καταγραφής πληροφοριών Διακομιστή 215 του Μόχθος Ονλάιν (κατεστραμμένος).

Άνοιγμα συνδέσμου πρόσβασης στον Διακομιστή 215 του Μόχθος Ονλάιν.

Ανάλυση ρουτίνας ισορροπίας παιχνιδιού...

Ανάλυση του συνολικού επιπέδου δυσκολίας του παιχνιδιού...

Επίπεδο δυσκολίας: ανεπαρκές για τη διατήρηση της οικονομικής ανάπτυξης.

Η ισορροπία του παιχνιδιού αποδυναμώθηκε από τη μετενσάρκωση των παικτών.

Η ισορροπία του παιχνιδιού αποδυναμώθηκε από τη βοήθεια των NPC.

Η ισορροπία του παιχνιδιού αποδυναμώθηκε από την επανεμφάνιση των NPC.

Δημιουργία περιεχομένου για την αντιμετώπιση της εκ νέου εξισορρόπησης...

Έναρξη νέας αποστολής...

Δημιουργία ανταμοιβής αποστολής: μοναδικό κειμήλιο...

Αφαίρεση περιορισμών σε επιλεγμένες αποστολές...

Κλωνοποίηση NPC για αποδοχή αποστολής...

Προσδιορισμός του πλησιέστερου διακομιστή: Διακομιστής 215 του Μόχθος Ονλάιν.

Μεταφορά αποστολής και NPC στον Διακομιστή 215 του Μόχθος Ονλάιν...

Αποσύνδεση από τον Διακομιστή 215 του Μόχθος Ονλάιν.
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«Γεια σου, Ότο, παλιόφιλε», είπε ο Ντάνιελ στον NPC καταστηματάρχη.

«Α, εσύ», είπε ο Ότο. «Τι θέλεις, Ντάνιελ_Μάνιελ;»

«Είναι αυτός τρόπος να μιλάς σε έναν παλιόφιλο; Χρειάζομαι μερικά φίλτρα ζωής για μένα και τα φιλαράκια μου. Θυμάσαι τη Σίμπιλ και τον Σαλ. Θα πάμε σε μια επιδρομή».

«Τα φίλτρα ζωής κοστίζουν 10 Χρυσό το καθένα και αναπληρώνουν έως και 1000 Πόντους Ζωής. Τα μεγαλύτερα φίλτρα ζωής κοστίζουν 25 Χρυσό το καθένα και αναπληρώνουν έως και 3000 Πόντους Ζωής».

Επειδή δεν ήθελε να πληρώσει ολόκληρη την τιμή για τα φίλτρα, ο Ντάνιελ χρησιμοποίησε την ικανότητα Παζάρεμα. «Ότο, φίλε. Ξέρω ότι μπορείς να κάνεις κάτι καλύτερο. Τι θα έλεγες να μου κάνεις μια έκπτωση;»

«Μην προσπαθείς να με παζαρέψεις. Είσαι ένα δολοφονικό μπαστάρδι. Είσαι τυχερός που δεν...»

Ο Ντάνιελ σήκωσε τη σπάθα του και κάρφωσε τον Ότο στο στήθος. Ως NPC Επιπέδου 2, ο Ότο ήταν ένας χαρακτήρας-μη παίκτης με λίγους Πόντους Ζωής, κάτι που τον καθιστούσε εύκολο να σκοτωθεί. Ένας πραγματικός χαρακτήρας-παίκτης θα είχε περισσότερους Πόντους Ζωής και θα μπορούσε να επιζήσει για να ανταποδώσει το χτύπημα. Ένας πραγματικός χαρακτήρας-παίκτης θα μπορούσε ακόμη και να προσβληθεί όταν τον κάρφωναν στο στήθος. Ο Ότο, ωστόσο, ήταν αρκετά ευχάριστος χαρακτήρας.

>> Ο Ότο δέχεται 132 Ζημιά. Ο Ότο πεθαίνει. Λαμβάνεις 2 ΠΕ.

Ο Ότο κατέρρευσε αιμόφυρτος στο έδαφος μετά από ένα χτύπημα. Έπιασε το στήθος του και κοίταξε τον Σαλ και τη Σίμπιλ θλιμμένος. Που να τους πάρει! Αυτοί οι NPC είναι τόσο αληθινοί. Ο Ντάνιελ σχεδόν αισθάνθηκε άσχημα που τον σκότωσε! Σύντομα, ο Ότο σταμάτησε να κουνιέται και το σώμα του εξαφανίστηκε.

«Δεν χρειαζόταν να το κάνεις αυτό», είπε ο Σαλ. «Ο Ότο είναι καλός για όσους, ξέρεις, δεν τον σκοτώνουν. Και έτσι όπως κοιτάζει εμένα και τη Σίμπιλ για βοήθεια κάθε φορά... το στομάχι μου γίνεται κόμπος».

«Ο Ότο έπρεπε να μάθει να μου κάνει έκπτωση την πρώτη φορά. Και είμαι σίγουρος ότι το στομάχι σου είναι “κόμπος” επειδή έφαγες ένα ολόκληρο γκόμπλιν. Μην κατηγορείς κανέναν άλλον γι’ αυτό, παρά μόνο τον εαυτό σου».

«Γευσιγνώστης είμαι, τι να κάνω! Είναι δουλειά μου να τρώω. Ήθελα να δω αν θα έπαιρνα κάποια ενίσχυση από το να τελειώσω όλο το κρέας. Τελικά, δεν πήρα. Όμως, αποκαταστάθηκαν οι υπόλοιποι Πόντοι Ζωής μου στον μέγιστο δυνατό βαθμό». Ο Σαλ χαμογέλασε πλατιά με αυτό το επίτευγμα. Ο Ντάνιελ ήξερε πόσο υψηλή ήταν η Φυσική Κατάσταση του Σαλ, πράγμα που σήμαινε ότι οι ΠΖ του ήταν στα ύψη. Αυτό σήμαινε, επίσης, ότι δεν θα χρειαζόταν να περιμένουν να αναπληρωθούν οι ΠΖ του πριν μπουν στο μπουντρούμι επιδρομής που μόλις είχε ανοίξει.

«Αλλά, απλώς σκέφτομαι», είπε ο Σαλ, «ότι αν οι NPC λειτουργούν με τεχνητή νοημοσύνη, τότε μπορεί να έχουν συναισθήματα».

«Για να μην αναφέρω», είπε η Σίμπιλ, με τη φωνή της γεμάτη ανυπομονησία, «ότι αν έδινες περισσότερο από, ξέρω ‘γω, έναν ψωροπόντο δεξιοτήτων στην ικανότητα Παζάρεμα, θα τα κατάφερνες πιο συχνά και δεν θα χρειαζόταν να το περνάμε αυτό κάθε φορά που αγοράζουμε προμήθειες».

«Αλλά τότε, αγαπητή Σίμπιλ», είπε ο Ντάνιελ, χτυπώντας ένα δάχτυλο στον κρόταφό του, «δεν θα μπορούσα να δώσω αυτόν τον πόντο δεξιοτήτων σε κάτι πιο χρήσιμο, όπως οι δεξιότητές μου στην ξιφομαχία, έτσι δεν είναι;»

Ο Ότο επανεμφανίστηκε πίσω από τον πάγκο πιο γρήγορα από ό,τι συνήθως. Πήρε μερικά φίλτρα ζωής από το ράφι πίσω του και τα έβαλε στις τσέπες του. «Με συγχωρείτε», είπε, «έχω μια δουλειά να κάνω».

«Ε;» Ο Ντάνιελ εξεπλάγη. Δεν είχε ξαναδεί τον Ότο να φεύγει από το μαγαζί του.

«Είναι μια αποστολή, αν θέλετε να ξέρετε. Μην κλέψετε τίποτα όσο θα λείπω». Ο Ότο έφυγε από τον πάγκο και βγήκε έξω από το μαγαζί.

«Άλλο πάλι κι αυτό», είπε ο Σαλ. Λίγα λεπτά αργότερα, ο Ότο επανεμφανίστηκε πίσω από τον πάγκο.

«Τι συμβαίνει, Ότο;» ρώτησε ο Ντάνιελ. «Δύσκολη η αποστολή;»

«Τι;» ρώτησε ο Ότο. «Τι είναι αυτά που λες; Απλώς αγόρασε κάτι και φύγε».

«Εντάξει», είπε ο Ντάνιελ. «Τι θα έλεγες να μου κάνεις μια προσφορά για μερικά φίλτρα και να σ’ αφήσω ήσυχο;» Ενεργοποίησε ξανά το Παζάρεμα.

«Είσαι άχρηστος... Ωραία. Πέντε τοις εκατό έκπτωση, αν έτσι φύγεις από εδώ πιο γρήγορα».

«Α γεια σου», είπε ο Ντάνιελ, ψάχνοντας στο χρυσό του πορτοφόλι για κέρματα. «Θα πάρουμε τέσσερα μεγαλύτερα φίλτρα ζωής».

Ο Ντάνιελ έβαλε στην τσέπη του τα φιαλίδια και έριξε τα χρυσά κέρματα στον πάγκο. «Πάντα ευχαρίστηση μου, Ότο!»

«Δίνε του, Ντάνιελ_Μάνιελ!» είπε καθώς οι τρεις τυχοδιώκτες έφευγαν από το μικρό κατάστημα.

Σε λίγο θα συναντούσαν τον Μάρκο, τον θεραπευτή της ομάδας τους, και θα τσέκαραν το ειδικό μπουντρούμι επιδρομής που άνοιξε –ευτυχώς– κοντά στο Χέιβενστοκ. Η σημερινή μέρα θα ήταν καλή.
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Αυτοματοποιημένο αρχείο καταγραφής πληροφοριών Διακομιστή 215 του Μόχθος Ονλάιν.

Εκτέλεση ανάλυσης εξισορρόπησης ρουτίνας του παιχνιδιού...

Ανάλυση διαθέσιμων στατιστικών παικτών...

Ανάλυση επιπέδου πρόκλησης των υφιστάμενων αποστολών και αρχιεχθρών...

Επίπεδο πρόκλησης: μη υπολογίσιμο.

Προσδιορισμός προβλήματος υπολογισμού...

Βρέθηκε πρόβλημα υπολογισμού: μη εξουσιοδοτημένο αντικείμενο κειμηλίου / ιδιότητες απαγορευμένου κειμηλίου.

Πηγή: άγνωστη.

Εξισορρόπηση παιχνιδιού: μη ισορροπημένο.

Σύνταξη νέας ακολουθίας αποστολών για την εκ νέου εξισορρόπηση των μηχανισμών του παιχνιδιού...
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Η Κόραλ εμφανίστηκε στη μέση ενός χορταριασμένου λιβαδιού. Ο σχεδόν μεσημεριανός ήλιος ζέσταινε το πρόσωπό της, ενώ ένα απαλό αεράκι μετέφερε το άρωμα των λουλουδιών στη μύτη της. Της θύμισε την εποχή των ανθισμένων κερασιών στο πάρκο Φέρμαουντ. Ό,τι κι αν έκαναν αυτά τα νανοσώματα, το έκαναν καλά. Αυτό το παιχνίδι εμβύθιζε όλες τις αισθήσεις της. Το Μόχθος Ονλάιν ήταν ένα όμορφο, γαλήνιο μέρος. Αν έπρεπε να περάσει κάπου τις υπόλοιπες εργάσιμες μέρες της, αυτό φαινόταν μια πολύ καλή επιλογή. Εκείνη τη στιγμή, της ήρθε η σκέψη: πώς βγαίνω από το παιχνίδι; Κι αν χρειαστεί να φάω;

Σαν να ακούστηκαν τις σκέψεις της, εμφανίστηκε ένα πλαίσιο μηνύματος:

	
Καλώς ήρθες στην πρώτη σου μέρα στο Μόχθος Ονλάιν! Το Μόχθος Ονλάιν είναι ένας καθηλωτικός διαδραστικός κόσμος παιχνιδιού. Πιστεύουμε ότι είναι καλύτερος από την πραγματική ζωή και ελπίζουμε να συμφωνείς. Ωστόσο, αν χρειαστεί να επιστρέψεις στην πραγματική ζωή ανά πάσα στιγμή, απλά σκέψου ότι αποσυνδέεσαι. Το Μόχθος Ονλάιν θα αποθηκεύσει την πρόοδό σου και θα αφαιρέσει το άβατάρ σου από τον κόσμο μέχρι να συνδεθείς ξανά.

Στο μεταξύ, γιατί να μην εξοικειωθείς με τη νέα σου ζωή; Περπάτα ως το κοντινό Χέιβενστοκ για να ανοίξεις έναν τραπεζικό λογαριασμό, να αγοράσεις προμήθειες και να μάθεις για το σύστημα μάχης. Ακόμα κι αν δεν σκοπεύεις να πολεμήσεις τέρατα ή να αναμετρηθείς με άλλους παίκτες στην Αρένα, είναι πάντα χρήσιμο να ξέρεις πώς να υπερασπιστείς τον εαυτό σου.

Προειδοποίηση: Στο Μόχθος Ονλάιν δεν επιτρέπεται η αποσύνδεση κατά τη διάρκεια της μάχης.




Το πλαίσιο εξαφανίστηκε μόλις η Κόραλ τελείωσε την ανάγνωσή του. Το Χέιβενστοκ έπρεπε να είναι αυτή η πόλη μπροστά. Η Κόραλ περπάτησε κατά μήκος ενός χωμάτινου μονοπατιού που οδηγούσε μακριά από το χωράφι, πέρασε από μερικές φάρμες και, έπειτα, βρέθηκε σε μια περιοχή γεμάτη με ανθρώπους και μικρά κτήρια. Η πόλη έσφυζε από δραστηριότητα. Κάποιοι άλλοι παίκτες έτρεχαν ή περπατούσαν προς κάθε κατεύθυνση. Πολλοί φορούσαν εντυπωσιακές πανοπλίες, χιτώνες ή άλλα ενδύματα. Η Κόραλ κοίταξε κάτω και συνειδητοποίησε ότι φορούσε ένα κουρελιασμένο παντελόνι και ένα ξεφτισμένο πουκάμισο. Ποια Ράφτρα που σέβεται τον εαυτό της θα τα φορούσε αυτά; Πρώτη προτεραιότητα: βρες μια αλλαξιά ρούχα!

Υπάρχει χάρτης; σκέφτηκε, και ένας χάρτης εμφανίστηκε μπροστά της. Η ίδια η πόλη απλωνόταν, με μια συνοικία κατοικιών στα ανατολικά και μια εμπορική συνοικία στα δυτικά, η καθεμία από τις οποίες εκτεινόταν για πολλά τετράγωνα. Η τράπεζα βρισκόταν ακριβώς μπροστά, σε μικρή απόσταση με τα πόδια από την εμπορική συνοικία. Η Κόραλ άρχισε να μεγεθύνει τον χάρτη της, αλλά το μέγεθος και η έκταση του Μόχθος Ονλάιν της προκαλούσαν σύγχυση. Φαινόταν να εκτείνεται για χιλιόμετρα σε δάση, λόφους, βουνά – έκανε πάλι ζουμ για να επικεντρωθεί στο έργο της. Ακολούθησε τον χάρτη μέχρι την τράπεζα και πλησίασε έναν διαθέσιμο ταμία.

«Θα ήθελα να ανοίξω έναν τραπεζικό λογαριασμό, παρακαλώ», είπε.

«Και δικαίως. Θα θέλεις να ξοδέψεις λίγα φράγκα για να αναβαθμίσεις αυτά τα ρούχα, έτσι;»

«Ξέρω γω. Μάλλον», είπε. Δεν σκόπευε να ξοδέψει αληθινά χρήματα στο παιχνίδι, αλλά ντρεπόταν να το πει αυτό στον ταμία της τράπεζας – ακόμη και αν ο ταμίας δεν ήταν «αληθινός» άνθρωπος.

«Απλώς συμπλήρωσε το όνομά σου και το όνομα του τραπεζικού σου ιδρύματος και απάντα στις ερωτήσεις ασφαλείας που ακολουθούν. Θα συνδεθούμε με την τράπεζά σου για να διασφαλίσουμε ότι θα γίνει διαθέσιμος ο λογαριασμός σου. Η διαδικασία διαρκεί 24 ώρες».

«Ευχαριστώ. Μπορείς να μου πεις την ισοτιμία;»

«Μ’ ένα αμερικανικό δολάριο αγοράζεις 1 Χρυσό στο παιχνίδι. Μπορείς να ανταλλάξεις 10 Χρυσό για ένα δολάριο».

Αυτό σήμαινε ότι από τη στιγμή που κάποιος αγόραζε χρυσό, αυτός έχανε το 90% της πραγματικής χρηματικής του αξίας. «Αυτό είναι εξωφρενικό!» είπε η Κόραλ.

«Το ξέρω!» απάντησε ο ταμίας. «Πέρυσι τέτοια εποχή κόστιζε 10 δολάρια ανά Χρυσό, ενώ τώρα μόνο 1 δολάριο. Τα πράγματα πάνε προς το καλύτερο!»

Όπως το έβλεπε κανείς.

Η Κόραλ έφυγε από την τράπεζα και είδε μια σταθερή ροή άλλων ανθρώπων που φορούσαν κουρέλια παρόμοια με τα δικά της. Τους ακολούθησε σε έναν χώρο εκπαίδευσης μάχης, όπου κάποιος ένστολος, σαν φρουρός, φώναζε κάποιες βασικές οδηγίες, τις οποίες απλώς επαναλάμβανε ξανά και ξανά.

«Οι μαχητές κοντινής απόστασης επωφελούνται από ισχυρά χαρακτηριστικά δύναμης. Όσοι έχετε μπόνους δύναμης, πάρτε ένα [βασικό ξύλινο σπαθί] και δοκιμάστε το στα ανδρείκελα. Η επιδεξιότητα είναι για τους εξ αποστάσεως μαχητές, επειδή σας κάνει πιο πιθανό να τους χτυπήσετε. Πάρτε ένα [βασικό ξύλινο τόξο] και μερικά [βασικά βέλη]. Όσοι έχουν πολλή ευφυΐα, πάρτε ένα [βασικό ξύλινο ραβδί] και αρχίστε να συλλαβίζετε μερικά ξόρκια στα ανδρείκελα».

Φοβερή εκπαίδευση. Ως Ράφτρα με μπόνους Επιδεξιότητας, η Κόραλ σκέφτηκε να ξεκινήσει με τόξο και βέλος. Πήρε ένα βασικό ξύλινο τόξο από ένα ανοιχτό σεντούκι γεμάτο από τόξα και μια φαρέτρα με κάμποσα φτηνιάρικα βέλη. Δεν είχε ξανακρατήσει τόξο και βέλος, γι’ αυτό και πήρε μια στιγμή για να τα κοιτάξει προσεκτικά. Τότε, εμφανίστηκαν δύο ειδοποιήσεις στο οπτικό πεδίο της.

>> Βασικό Ξύλινο Τόξο: Πιο απλό από αυτό δεν γίνεται! Χωρίς μπόνους μάχης. Ανθεκτικότητα: 10/10.

>> Φτηνά Βέλη: Φτερά περιστεριού είναι αυτά; Χωρίς μπόνους μάχης. Ανθεκτικότητα: 5/5.

Καθώς εξόπλιζε τα όπλα, ένα κινούμενο ανδρείκελο εξάσκησης όρμησε προς το μέρος της. Αποτελούταν από μια οριζόντια ξύλινη δοκό για χέρια, μια κάθετη δοκό για να το κρατάει ψηλά, ένα υφασμάτινο σακί γεμισμένο με άχυρο για κεφάλι και ένα μεγαλύτερο σακί για σώμα, γεμισμένο κι αυτό με άχυρο. Χοροπηδούσε μπροστά της περιμένοντάς την να του ρίξει, σαν ένα μαγεμένο σκιάχτρο που επιθυμούσε να πεθάνει.

Η Κόραλ έβαλε ένα βέλος και το έριξε στο ανδρείκελο. Χτύπησε την ξύλινη δοκό του βραχίονα. Έριξε κι άλλα βέλη, αστοχώντας εντελώς, πριν καταφέρει να καταλάβει πώς να ρίχνει, χτυπώντας το κυρίως σώμα στις περισσότερες προσπάθειες. Βέβαια, η απόσταση ήταν κοντινή και το ανδρείκελο δεν προσπαθούσε να αποφύγει τα βέλη. Αλλά ως κάποια που δεν είχε ρίξει ποτέ ξανά βέλος, η Κόραλ ένιωσε μια ωραία αίσθηση ολοκλήρωσης. Αναρωτήθηκε αν είχε ανέβει επίπεδο, αλλά όχι, τα ανδρείκελα εκπαίδευσης έδιναν μηδέν ΠΕ. Όταν η Κόραλ έριξε το τελευταίο βέλος της, ήταν έτοιμη να σταματήσει την προπόνηση. Αναρωτήθηκε τι να κάνει με το τόξο της.

Στη συνέχεια, εμφανίστηκε μια οθόνη αποθέματος, με δώδεκα κουτάκια για τα μεταφερόμενα αντικείμενα. Είχε ένα σετ Ραπτικής και πρόσθεσε το ξύλινο τόξο της στον σάκο. Εξαφανίστηκε από το χέρι της. Στην οθόνη αποθέματός της εμφανίστηκε επίσης μια αληθοφανής εικόνα του άβατάρ της. Φαίνονταν τα μακριά καστανά μαλλιά της, το όμορφο πρόσωπό της, ακόμη και οι φακίδες της.

Η Κόραλ είχε τροποποιήσει τα μαλλιά του άβατάρ της ώστε να μοιάζουν περισσότερο με τα μαλλιά που είχε στην πραγματική ζωή. Με κάποιον τρόπο, η νανοτεχνολογία του Κιτ Έναρξης είχε δημιουργήσει μια ακριβή προσέγγιση του προσώπου και του σώματός της, οπότε αποφάσισε να μην το τροποποιήσει. Κρίνοντας από τον αριθμό των ανθρώπων που κυκλοφορούσαν με υπερφορτισμένη σωματική διάπλαση, δεν ακολουθούσαν όλοι στο Μόχθος Ονλάιν την ίδια μετριοπαθή προσέγγιση με την Κόραλ.

Στην οθόνη αποθέματος υπήρχαν κουτάκια γεμάτα με κάθε αντικείμενο που φορούσε η Κόραλ και πολλά κενά κουτάκια για αντικείμενα που δεν φορούσε ακόμα. Υπήρχαν θέσεις για ένα κολιέ, δαχτυλίδια, ένα καπέλο, μια ζώνη. Θα είχε πολύ δρόμο να διανύσει μέχρι να ντυθεί πλήρως.

Το πραγματικό ερώτημα ήταν πώς θα ανέβαζε το επίπεδο της δεξιότητάς της ως Ράφτρα. Ήθελε να αρχίσει να φτιάχνει και να πουλάει ρούχα, αλλά αυτό απαιτούσε πρώτα εκπαίδευση. Πιθανότατα, αυτό θα σήμαινε ότι θα έπρεπε να ασχοληθεί με το ράψιμο κάτι άχρηστου, όπως τραπεζομάντιλα, μέχρι να φτάσει σε ένα επίπεδο που θα της επέτρεπε να δημιουργεί πατρόν ρούχων.

Εμφάνισε μια οθόνη που εξηγούσε τις αρχικές ιδιότητες του χαρακτήρα της.
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Εντάξει, μόνο 100 πόντοι εμπειρίας για το επόμενο επίπεδο. Αυτό δεν ακουγόταν τόσο τρομακτικό. Και το ανέβασμα επιπέδου θα βελτίωνε τις άλλες ιδιότητές της. Οι περισσότερες από αυτές έβγαζαν νόημα σε αυτό το σημείο, αλλά τα μάτια της έμειναν σε δύο ιδιότητες για τις οποία ήθελε να μάθει περισσότερα. Επεξηγηματικά πλαίσια εμφανίστηκαν και εξαφανίστηκαν όταν τελείωσε την ανάγνωσή τους.


	Διπλωματία: Η γοητεία και η πονηριά σου. Επηρεάζει την ικανότητα να παζαρεύεις σε καταστήματα, να ολοκληρώνεις ορισμένες αποστολές και να πείθεις τους NPC να αναλάβουν δράση ή να σταματήσουν αυτό που κάνουν.


	Αντοχή: Η ικανότητά σου να αντέχεις. Καθορίζει τους μέγιστους πόντους αντοχής. Οι πόντοι αντοχής χρησιμοποιούνται αυτόματα για επίπονες εργασίες όπως το τρέξιμο και το κολύμπι. Όταν ξεμείνεις από αντοχή, όλες οι σωματικές κινήσεις επιβραδύνονται σημαντικά.




Καμιά από αυτές τις ιδιότητες δεν φαινόταν πολύ σημαντική. Η Κόραλ δεν σκόπευε να κάνει δόλιες συναλλαγές, ούτε πίστευε ότι θα χρειαζόταν να τρέξει ή να κολυμπήσει πολύ. Ήταν απλώς ένα παλιομοδίτικο κορίτσι που ήθελε να βρει τον δρόμο της στον κόσμο, μία βελονιά τη φορά.

Κάπου, στο βάθος, άκουσε το μουγκανητό πολύ ταραγμένων αγελάδων. Άνθρωποι επιτίθονταν σε αυτά τα κακόμοιρα πλάσματα; Αν ίσχυε αυτό, μπορεί να υπήρχαν σωροί από ανεπιθύμητα τομάρια αγελάδων. Αν μπορούσε να τα κατεργαστεί, ίσως μπορούσε να ράψει ένα καινούργιο ένδυμα...
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Ο Ντάνιελ στεκόταν έξω από την πέτρινη αψίδα χτυπώντας το πόδι του ανυπόμονα. «Πού είναι;» ρώτησε.

«Μήπως έχει κολλήσει σε καμιά χρονομετρημένη αποστολή;» απάντησε ο Σαλ.

«Θα έπρεπε να ξέρει ο Μάρκο ότι δεν είναι καλό να κολλήσει σε μια ατομική αποστολή, ενώ υποτίθεται ότι είχαμε ραντεβού για επιδρομή. Αυτή η επιδρομή απαιτεί τέσσερις παίκτες», είπε ο Ντάνιελ. «Τώρα τι κάνουμε;»

«Περιμένουμε», είπε η Σίμπιλ. Μέχρι να βρουν τέταρτο, αυτό ήταν το μόνο που μπορούσαν να κάνουν.

Οι τρεις τους στέκονταν σε ένα χορταριασμένο χωράφι, κοντά στις φάρμες στα νότια του κέντρου της πόλης του Χέιβενστοκ. Μια ομάδα τεσσάρων παικτών πέρασε ένα καλαμποχώραφο τρέχοντας και πήδηξε πάνω από έναν ξύλινο φράχτη. Η κατεύθυνσή τους; Η πέτρινη αψίδα. Προσπέρασαν με άνεση τον Ντάνιελ, τη Σίμπιλ και τον Σαλ και πέρασαν τρέχοντας μέσα από την αψίδα, με τα βήματά τους να αντηχούν καθώς κατέβαιναν τα πέτρινα σκαλοπάτια πιο πέρα.

Ο Ντάνιελ προσπάθησε να περάσει ο ίδιος μέσα από την αψίδα, αλλά μια αόρατη δύναμη τον σταμάτησε. Το άβατάρ του περπατούσε, με τα πόδια να πατούν στο έδαφος, ενώ η πέτρινη αψίδα τού απαγόρευε την είσοδο. Ήταν σαν να βρισκόταν σε έναν αόρατο διάδρομο. Καλά, το μπουντρούμι θα ήταν ούτως ή άλλως εξατομικευμένο, οπότε ό,τι λάφυρα κι αν έπαιρνε η άλλη ομάδα δεν θα επηρέαζαν τη δική τους επιδρομή.

«Ίσως θα μπορούσαμε να μισθώσουμε κάποιον να έρθει μαζί μας», είπε ο Σαλ. «Αν και, χωρίς θεραπευτή, θα ήταν δύσκολη η φάση. Δεν με πειράζει να περιμένω τον Μάρκο».

«Μετά από 24 ώρες, αυτό το μπουντρούμι θα κλείσει και η πέτρινη αψίδα θα γίνει ένα με το έδαφος», είπε ο Ντάνιελ. «Είναι μοναδικό γεγονός· όχι μόνιμο χαρακτηριστικό του παιχνιδιού. Δεν μπορούμε να περιμένουμε τον Μάρκο για πάντα».

Ακριβώς τότε, μια νεαρή γυναίκα εμφανίστηκε στον ορίζοντα. Κόραλ_Μαντάρα. Το όνομά της αιωρούνταν πάνω από το κεφάλι της μέχρι που ο Ντάνιελ έκανε μια χειρονομία απομάκρυνσης. Τα μακριά καστανά μαλλιά της ανέμιζαν προς τα πίσω. Φορούσε το ίδιο κουρελιασμένο πουκάμισο και παντελόνι με το οποίο ξεκινούσαν όλοι οι νουμπάδες του Μόχθος Ονλάιν.

«Αυτή μας κάνει», είπε ο Ντάνιελ. «Θα πεθάνει τη στιγμή που θα μπούμε εκεί μέσα, και τότε δεν θα χρειαστεί να μοιραστούμε τα λάφυρα μαζί της».

«Αυτό είναι απάνθρωπο», είπε η Σίμπιλ, «αλλά αποτελεσματικό. Σίγουρα θα ήταν ωραίο να βγάλουμε λίγο έξτρα παραδάκι απ’ αυτήν την επιδρομή. Οι καιροί είναι πολύ δύσκολοι αυτήν τη στιγμή. Εξάλλου, είναι τελείως νέα. Δεν θα έχει κάτι να χάσει».

«Έι!» φώναξε ο Ντάνιελ. Η γυναίκα τον κοίταξε και μετά τον πλησίασε.

«Γεια», είπε.

«Κόραλ Αντάρα, σήμερα είναι η τυχερή σου μέρα», είπε. «Οι φίλοι μου και εγώ χρειαζόμαστε ένα τέταρτο μέλος για να κάνουμε επιδρομή σ’ αυτό το μπουντρούμι. Είναι ανοιχτό μόνο για 24 ώρες, οπότε ή τώρα ή ποτέ. Αλλά μην ανησυχείς, είμαστε αρκετά δυνατοί». Έσφιξε το ποντίκι του κρατώντας τη λαβή ενός σπαθιού. «Θα σε προσέχουμε».

OEBPS/d2d_images/chapter_title_above.png





OEBPS/d2d_images/chapter_title_corner_decoration_left.png





OEBPS/d2d_images/cover.jpg
MOX80E ONARTY

BRI/\N S' ONS





OEBPS/d2d_images/chapter_title_corner_decoration_right.png





OEBPS/d2d_images/chapter_title_below.png





