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1 Motivation


	Bestimmt haben sie schon ein paar coole Storys über das Thema 3D-Druck gehört und einige faszinierende Fotos von 3D gedruckten Bauteilen gesehen, die ihre Begeisterung für dieses Thema geweckt haben. Falls nicht, dann wird es höchste Zeit, sich mit dieser genialen Technologie auseinanderzusetzen. Sie werden verblüfft sein, was in der Welt des 3D-Drucks alles möglich ist. Sie werden staunen, wenn sie ihre ersten eigenen Drucke in den Händen halten. In diesem Buch werden sie Schritt für Schritt angeleitet und erlernen auf diese Weise kinderleicht durch die Expertise eines Ingenieurs und 3D-Druck Anwenders, den Umgang mit einem FDM 3D-Drucker und der dazugehörigen Software. 


	Alles, was Sie für den Start in den 3D-Druck benötigen, wird Ihnen ausführlich erklärt und erläutert, damit Sie sich sicher im 3D-Druck Dschungel zurechtfinden. Sie lernen Objekte auszudrucken, die sie sich kostenlos online downloaden können, und eigene Projekte, Ideen oder Prototypen materiell zu verwirklichen. Dieses Buch richtet sich generell an alle technisch aufgeschlossenen Menschen, die sich für den 3D-Druck interessieren.


	Idealerweise kaufen sie sich dafür einen eigenen 3D-Drucker. Aber keine Sorge, sie müssen sich dafür nicht in Unkosten stürzen. Qualitativ gut druckende 3D-Drucker, die das FDM Verfahren nutzen, sind bereits für weniger als 500 € zu erhalten. Falls Sie sich keinen eigenen 3D-Drucker kaufen möchten, werden Sie trotzdem von diesem Buch profitieren. Zum einen durch das Wissen über die wichtigsten Vorgänge und Prinzipien der 3D-Druck Technologie. Zum anderen durch die Möglichkeiten einen sogenannten Makerspace oder einen externen 3D-Druck Dienstleister zu nutzen. 


	Ein Makerspace ist ein Ort, an dem meist mehrere und verschiedene Geräte wie z. B. 3D-Drucker, Laserscanner oder Lasercutter für Mitglieder zur freien Nutzung zur Verfügung stehen. Diese als Werkstatt eingerichteten Räumlichkeiten bieten den notwendigen Platz und die richtige Ausstattung zur Umsetzung von eigenen Projekten. Informieren Sie sich ganz einfach online unter www.maker-faire.de, wo sich der nächste Makerspace in ihrer Nähe befindet. Zunächst aber zu ein paar Möglichkeiten des 3D-Drucks. Sehen Sie sich in Abb. 1 ein paar ausgedruckte Objekte an.
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	Abbildung 1: 3D-Druck Beispielobjekte: Vase, Figuren, 2D-Wandbild, Spielzeug


	Lassen Sie Ihrer Fantasie freien Lauf! Sie können mithilfe dieses Buches in Zukunft auch noch viele weitere tolle Objekte ausdrucken. Etwas Inspiration für den Anfang konnten sie sicher aufschnappen. Und deswegen machen wir uns jetzt voller Motivation an eine kleine theoretische Einführung zu den Grundlagen des 3D-Drucks, um möglichst bald mit dem Drucken loslegen zu können.


	 




2 Einführung in den 3D-Druck


	2.1 3D-Druck Verfahren und Funktionsweisen
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