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	Información legal


	 


	© 2022


	Autor y editor: M.Eng. Johannes Wild


	A94689H39927F


	E-Mail: 3dtech@gmx.de


	 


	Los datos completos del autor del libro se encuentran en las últimas páginas


	 


	Esta obra está protegida por los derechos de autor


	La obra, incluidas sus partes, está protegida por los derechos de autor. Cualquier uso fuera de los estrechos límites de la ley de derechos de autor no está permitido sin el consentimiento del autor. Esto se aplica en particular a la reproducción electrónica o de otro tipo, la traducción, la distribución y la puesta a disposición del público. Ninguna parte de esta obra puede ser reproducida, procesada o distribuida sin el permiso escrito del autor.


	Toda la información contenida en este libro ha sido recopilada y comprobada cuidadosamente según nuestro leal saber y entender. Sin embargo, el editor y el autor no garantizan la actualidad, corrección, integridad y calidad de la información proporcionada. Este libro tiene únicamente fines educativos y no constituye una recomendación de actuación. El uso de este libro y la puesta en práctica de la información contenida en el mismo se realiza expresamente por cuenta y riesgo del usuario. En particular, no se ofrece ninguna garantía o responsabilidad por daños de carácter material o inmaterial por parte del autor y del editor por el uso o no uso de la información contenida en este libro. Este libro no pretende ser completo ni estar libre de errores. Quedan excluidas las reclamaciones legales y las reclamaciones por daños y perjuicios. Los operadores de las respectivas páginas web son los únicos responsables del contenido de las páginas web impresas en este libro. El editor y el autor no tienen ninguna influencia en el diseño y el contenido de los sitios web de terceros. Por lo tanto, el editor y el autor se distancian de todo contenido externo. En el momento de la utilización, no había ningún contenido ilegal en los sitios web. Las marcas y nombres comunes citados en este libro son propiedad exclusiva del autor o del titular de los derechos respectivos.














	Prólogo


	Muchas gracias por elegir este libro


	En este libro aprenderá a utilizar el software de diseño CAD. Guiado paso a paso por la experiencia de un ingeniero mecánico. Aprenda todo lo que necesita saber sobre la creación de objetos 3D y cómo realizar sus propias ideas y proyectos. La motivación para escribir este libro fue la de enseñarle todos los procesos importantes y básicos del CAD, de una manera sencilla (explicada con ejemplos prácticos) y directa. Para ello, en este curso utilizamos un software de CAD semiprofesional, que puedes descargar GRATIS.


	 


	Descárguelo aquí:


	https://www.rs-online.com/designspark/mechanical-download-and-installation


	 


	Este curso es especialmente para principiantes y le enseñará a utilizar el software de CAD y a realizar sus propios diseños. Además de las explicaciones teóricas sobre el uso del software y un enfoque sencillo del diseño CAD, ¡aprenderás mediante proyectos de diseño prácticos y emocionantes! ¡En este curso aprenderás todo lo que necesitas saber para crear componentes tridimensionales! 


	Como es aún más divertido poder materializar tus propios diseños, también puedes encontrar materiales para principiantes e información sobre cómo aprender a imprimir en 3D en el libro correspondiente: "Impresión 3D | La guía para principiantes". Búscalo en amazon.


	 




1 Cómo utilizar este libro


	Hola y bienvenido al curso de CAD para principiantes. Gracias por elegir este curso.  


	En este curso encontrará una introducción a los fundamentos y métodos de trabajo del diseño CAD, así como ejemplos de diseño concretos y prácticos para que el proceso de aprendizaje sea lo más fácil y eficaz posible. La abreviatura CAD significa "Computer Aided Design" (diseño asistido por ordenador). El software CAD se utiliza para crear o editar objetos tridimensionales. Empezando por piezas sencillas, pasando por piezas complejas, hasta llegar a conjuntos completos que pueden ensamblarse virtualmente. 


	 


	En este curso, dirigido específicamente a los principiantes, aprenderá cómo está estructurado el entorno de un programa de CAD y cómo aprovechar al máximo cada función para crear objetos tridimensionales. Podrá seguir paso a paso cada proyecto de diseño para familiarizarse fácilmente con el tema y aprender las diferentes funciones de un programa CAD. 


	Si además están interesados en la impresión 3D, pueden incluso materializar los objetos a posteriori simplemente imprimiéndolos. Si está interesado, busca mi libro: Impresión 3D | ¡La guía práctica para principiantes! 


	El programa CAD utilizado en este curso es "DesignSpark Mechanical" de "RS Components". Este programa ofrece una interfaz de usuario clara y sencilla y, además, está disponible de forma gratuita. La estructura de las funciones de diseño es muy similar a la de los carísimos programas profesionales de CAD que utilizan los ingenieros o técnicos en su trabajo diario. Descargue la última versión de DesignSpark Mechanical de forma gratuita en:
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