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  TEORIA GIER




  KLUCZOWE INFORMACJE




  •Nazwy: Teoria gier, teoria zachowań strategicznych, interakcyjna teoria decyzji.




  •Zastosowania: Uzasadnienie praw i norm społecznych w celu utrzymania współpracy w grupie; podejmowanie decyzji politycznych; zrozumienie relacji władzy w negocjacjach; narzędzie analizy konfliktów; narzędzie do generowania zaufania w grupie; zastosowania w logice i teorii zbiorów; zastosowania w ekonomii, biologii, informatyce i teorii ewolucji.




  •Przyczyny jej skuteczności: Teoria gier jest doskonałym narzędziem do negocjacji, ponieważ zachęca do refleksji nad złożonością interakcji społecznych i pokazuje, że:




  °jednostki, firmy i kraje są wzajemnie od siebie zależne;




  °interakcja sprzyja rozwiązywaniu wspólnych problemów;




  °współpraca nie jest łatwa;




  °w niektórych przypadkach, gdy każda jednostka działa we własnym interesie, wspólny interes może nie zostać osiągnięty;




  °istnieją różne sposoby dokonywania wyborów strategicznych w sytuacji współpracy.




  •Słowa kluczowe:




  °Interakcja: działanie zbiorowe, w którym gracz wykonuje czynność lub podejmuje decyzję, na którą ma wpływ inny gracz.




  °Strategia: pełna specyfikacja zachowania zawodnika w każdej sytuacji, w której wymaga się od niego gry.




  WSTĘP




  Każdego dnia wszyscy (zwierzęta, osoby fizyczne i prawne lub podmioty gospodarcze, w tym politycy, konsumenci, pracodawcy i producenci) i społeczności (drużyny sportowe, państwa, armie itp.) wchodzą ze sobą w interakcje podczas podejmowania decyzji. Interakcje te mogą przebiegać od współpracy do konfliktu.




  Zakres teorii gier jest bardzo szeroki, a jej zastosowania można znaleźć w tak różnych dziedzinach, jak m.in. stosunki międzynarodowe, ekonomia, politologia, filozofia i historia. Teoria ta rozwija narzędzia do analizy zachowań (ekonomicznych, społecznych itp.) w postaci gier strategicznych.




  Historia




  Pierwsze analizy gier strategicznych sięgają renesansu. Jednak dopiero w XIX i XX wieku udało się naprawdę sformalizować teorię na ten temat. Do teoretyków gier tej epoki należą w szczególności matematycy i ekonomiści: Antoine Augustin Cournot, Émile Borel, John von Neumann, Oskar Morgenstern i John Forbes Nash, ­których wkład zostanie omówiony bardziej szczegółowo w następnym rozdziale.
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        DOBRZE WIEDZIEĆ: RENESANS

      


    




    Renesans to ruch europejski rozciągający się od późnego średniowiecza do wczesnego okresu nowożytnego. Charakteryzował się zmianą mentalności w dziedzinach literackich, artystycznych i naukowych oraz obiegiem wiedzy wśród uczonych. Renesans rozpoczął się we Włoszech i rozprzestrzenił się w całej Europie w XVI wieku.


  




  Definicja modelu




  Teoria gier bada konsekwencje strategicznych interakcji pomiędzy racjonalnymi uczestnikami (graczami) dążącymi do osiągnięcia własnych, unikalnych celów, w jasno określonych ramach. Interakcje te obejmują m.in. negocjacje, rywalizację, wzajemną pomoc, dostarczanie dóbr lub usług, czyli wszystkie możliwe działania, które prowadzą do osiągnięcia wyniku. Wynik skutkuje rezultatem, pozytywnym lub negatywnym, dla każdej osoby, która wzięła udział w grze.




  Celem tej teorii jest pokazanie, że jednostki, firmy, a nawet państwa, są wzajemnie od siebie zależne i w ich najlepszym interesie jest znalezienie równowagi, aby ich interakcje były korzystne dla wszystkich. Teoria ta zachęca nas również do uświadomienia sobie, że nawet jeśli współpraca nie jest łatwa, to lepiej ją zrozumieć niż z nią walczyć.




  TEORIA




  TEORIA GIER I JEJ FILOZOFOWIE




  Początków teorii gier, ściśle rzecz biorąc, należy szukać w pracach matematyków z pierwszej połowy XIX wieku.




  Antoine Augustin Cournot




  Pierwszą osobą, która badała strategiczne aspekty interakcji między podmiotami gospodarczymi był Antoine Augustin Cournot (francuski matematyk, filozof i ekonomista, 1801-1877). Jego książka z 1838 roku Researches into the Mathematical Principles of the Theory of Wealth zawiera początki teorii gier, która została później rozwinięta w latach 50. XX wieku. Analizuje on różne formy konkurencji w duopolach (rynek z dwoma konkurującymi sprzedawcami) oraz w specyficznym kontekście równowagi Nasha (między producentami), dla której podaje pierwsze sformułowania.
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