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Vorwort 


	 


	Herzlichen Dank, dass Sie sich für dieses Buch entschieden haben!


	Wenn Sie auf der Suche nach einem Praxisratgeber für den tollen und vielseitigen Arduino Mini-PC sind, dann sind Sie hier genau richtig und mit diesem Buch: „Arduino | Schritt für Schritt“ bestens beraten! Ich bin Ingenieur (M.Eng.) und möchte Ihnen den Arduino einfach erklärt näherbringen. Sie werden in diesem Buch sowohl die theoretischen Grundlagen für den Umgang mit einem Arduino, als auch die praktische Anwendung anhand von tollen und spannenden Beispielprojekten, erlernen.  Dieses Buch bietet Ihnen dazu eine gut verständliche, intuitiv aufgebaute und praktische Einführung in die Welt des Mini-PC! Wir werden in diesem Buch ausschließlich mit dem Arduino Uno arbeiten, da dieser für Einsteiger optimal geeignet ist.


	Von den Grundlagen der Elektrotechnik, dem Aufbau des Arduino Boards, dem Aufbau der Software bis hin zur Programmierung und Erstellung der ersten eigenen Projekte, wie z.B. der Erstellung eines SOS-Signals, der Erstellung von temperatur- oder lichtabhängigen Arduino Systemen oder passwortgeschützten und ferngesteuerten Arduino Systemen. All das ist in diesem Buch enthalten und verschafft Ihnen auf diese Weise all das Wissen, das Sie zu Beginn benötigen.


	Dieses Grundlagen-Buch richtet sich speziell an alle, die noch keine oder nur sehr primitive Vorkenntnisse in Sachen Arduino haben. Egal in welchem Alter Sie sind, welchen Beruf Sie haben, ob Sie Schüler, Student oder Rentner sind. Dieses Buch ist für alle, die sich mit den faszinierenden Themen: Elektronik, Arduino und Programmierung auseinandersetzen möchten oder müssen. 


	Das Ziel dieses Buches ist es, Ihnen näherzubringen, was ein Arduino ist, wie dieser funktioniert und wie man diesen für tolle Projekte einsetzen kann. Es ist ein Buch, das sowohl ein Verständnis für elektrotechnische Grundlagen, als auch die Grundlagen der Programmierung und den Aufbau von Schaltungen für den Arduino, im Detail vermittelt. 


	In diesem Arduino Grundkurs lernen Sie also alles, was Sie als Anfänger über  die Welt des Mini-PC, dessen Programmierung und Schaltungsaufbau wissen müssen! Werfen Sie am besten einen Blick ins Buch und holen Sie sich Ihr Exemplar als Ebook oder Taschenbuch nach Hause! 














	1 Einführung: Kurs und Lernumfang 


	 


	Was Sie in diesem Buch erwartet und was Sie lernen werden


	In diesem Arduino Einsteiger Ratgeber finden Sie eine Einführung in den Umgang mit dem Mini-PC Arduino in Theorie und Praxis. Schritt für Schritt teile ich als Ingenieur mit Ihnen mein Wissen aus Studium und Praxis, sodass Sie einerseits mit theoretischen Grundlagen, andererseits aber vor allem auch mit praktischen Beispielen einen optimalen Lernerfolg erlangen können. In den ersten Kapiteln erwartet Sie zunächst grundlegendes Hintergrundwissen zur Elektrotechnik und Elektronik, dann kommen wir zur Theorie und zuletzt zur Praxis in der Form von spannenden Projekten. 


	In diesem Kurs, der sich speziell an Anfänger richtet, werden Sie alle Grundlagen erlernen, die Sie im Umgang mit einem Arduino benötigen. Wir werden in diesem Buch ausschließlich mit dem Arduino Uno arbeiten, da dieser für Einsteiger optimal geeignet ist. 


	Kurz zusammengefasst werden Sie in diesem Kurs Folgendes im Detail lernen: 


	- Die Grundbegriffe und Bauteile der Elektrotechnik als Hintergrundwissen


	- Den Aufbau eines Arduino Uno Boards und wie man es verwendet 
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Grundlagen zu Hardware, Software,
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