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Verzeichnis der Änderungen:


Diese Liste wird für Lehrer und Eltern geführt, die eine erste Ausgabe des Buches gekauft haben und nun neue dazu bestellen:


So siehst Du sofort, wo es Änderungen, Updates und Verbesserungen gegeben hat.


Es gibt noch keine Änderungen.









Weitere Literatur für Kinder




	
Faszination 1: So macht Rechnen Spass


	
Faszination 2: So macht Merken Spass: Grundlagen


	
Faszination 3: So macht Merken Spass: Zahlen merken


	
Faszination 4: So macht Merken Spass: Vornamen merken


	
Faszination 5: So macht Rechtschreibung Spass*


	
Faszination 6: Staunen*





Weitere Literatur für die neue Zeit




	
Werkzeuge der neuen Zeit–Kommunikation und Beziehung*



	
Gesetz der Anziehung: Ich erschaffe mir meine Welt, so wie sie mir gefällt.


	So macht Zusammenwohnen Spass*


	Heilung Männer und Weiber, Trilogie*





Literatur für kritische Bürger




	
5G von allen Seiten: Was bedeutet Mobilfunk für Kinder, Tiere, Bäume, wie kann man ihn vermeiden und wie kann man sich schützen


	
5G -Schmerz und Heilung: Berichte von Menschen, die aus dem elektrohochsensiblen Zustand wieder in ein lebenswertes Leben gefunden haben..


	
Wahlen und Abstimmungen: Ein Krimi. Oder: Wie kann man die Wahlen und Abstimmungen eines ganzen Landes ganz einfach stehlen?





* Diese Bücher erscheinen in Kürze (April 2024) Vorbestellungen möglich.









Zeit der Wende


Von Beate Lambert


mit Zitaten von Friedrich Schiller


Dieses ist die Zeit der Wende,


nun zählt Klarheit, Kraft und Mut.


Viele Herzen, viele Hände


voller Sanftheit und voll Wut.


Du bestimmst


und du entscheidest


welchem Geist du angehörst.


Ob du leise weiter leidest


oder endlich dich empörst.


Stimm mit ein in unser Singen,


voller Jubel und Vertraun.


Dann wird es Dir auch gelingen,


voller Mut nach vorn zu schaun.


Und dein Leben so verändern,


dass unsere Erde heilen kann.


Seit an seit in allen Ländern


fangen wir den Umschwung an.


Taube Ohren für die Spötter


und die Sucht nach Macht und Geld.


Wir sind uns’re eignen Götter,


unsre Herzkraft heilt die Welt.


Alle Tiere, Menschen und Pflanzen


mögen wachsen und gedeihn.


Wir sind Teil des grossen Ganzen


und bereit, dabei zu sein.


Das Bewusstsein ist gestiegen


und bald kommt die neue Zeit.


Dann geht es nicht mehr ums Siegen,


sondern um Verbundenheit.


Folg den Kindern und den Frauen,


weil sie für das Leben stehn.


Und sich jetzt nun endlich trauen,


voller Kraft voran zu gehen.


Groll und Rache sei vergessen,


unserem Todfeind sei verziehn.


Auch wer nur profitversessen,


achte und verstehe ihn.


Denn du weisst, er ist getrieben


von seiner Schuld und seiner Angst.


Du aber bist frei zu lieben,


wenn du nicht mehr länger bangst.


Freude heisst die starke Feder


in der ewigen Natur.


Freude, Freude treibt die Räder


in der grossen Weltenuhr.


Sie gibt Kraft zu handeln


voll Verbundenheit und Mut.


Unsre Welt zu wandeln,


dann wird alles gut.


Im Sommer 1785










Zahlenfolgen merken 1 - Tastaturbild:


Ich behaupte, dass sich jedes Kind meine Telefonnummer merken kann. Das habe ich mit verschiedenen Kindern getestet.


Es wird eher nicht funktionieren, wenn das Kind die Zahlen an sich merken will.


Bei kurzen Zahlenfolgen am Handy mit der Matrix kann man sich die Bewegungen merken, zum Beispiel ist die Bewegung für die Zahlenfolge 1-4-0-5-6mit roten Pfeilen eingezeichnet:
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Aufgabe:


Zeichne in den unten abgebildeten Abbildungen die nachstehend aufgeführten Zahlenfolgen ein, sprich die Zahlenfolge mit, während Du sie einzeichnest und fahre mit dem Stift 5 mal darüber.


Nachdem Du das Muster gezeichnet hast, verbindest Du es mit dem Text, der darunter steht.


Wenn z.B. «Auf dem Kühlschrank» darunter steht, dann stellst Du Dir vor, wie genau dieses Zick-Zack-Muster auf der Kühlschranktür steht, nachdem Du es mit der Spraydose darauf gesprüht hast.


Für Muster «Unter Deinem Bett» stellst Du Dir vor, wie eine rote Spielzeugschlange genau in dieser Form unter Deinem Bett liegt.


Und für den Code für Deine Sprachkasse stellst Du Dir vor, wie das Muster in Deine Sparkasse eingeritzt ist. Jeder kann es sehen, doch nur Du verstehst es.


Auf dem «Hundehalsband» ist das Muster mit Nadelstichen eingenäht, welche die Zahlenfolge dazu abbildet.


Das Muster «Lottozahlen» ist in Deinem Schreibheft auf der zweithintersten Seite eingeritzt, so dass man es nur sieht, wenn man es gegen das Licht hält.


Und das letzte Muster ist der Geburtstag der Schwester Deiner Mama – den nur Du lesen kannst. Du hast es unter den Küchentisch gemalt, wo nur Du es finden kannst.


Also, ab geht’s zum Zeichnen der Muster und die Situationen merken:
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	1-3-2-7


Auf dem Kühlschrank

	2-4-8-6


Unter Deinem Bett

	1-4-7-8-9


Der Code für Deine Sparkasse
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	3-5-9-0-1-2


Am Hundehalsband

	4-5-6-0-3-4


Die Lottogewinnzahlen

	8-0-9-8-4


Der Geburtstag der Schwester Deiner Mama







Wenn Du das letzte Muster gemalt hast, kommt der Test:


Du gehst die nachfolgenden Situationen nochmals in Deinem Kopf durch und malst die Muster, die Du erinnerst auf ein separates Papier zum Überprüfen, die Situationen sind hier nochmals aufgeführt:




	Auf dem Kühlschrank


	Unter Deinem Bett


	Code für die Sparkasse


	eingesticktes Muster auf dem Hundehalsband


	
Lottozahlen, eingeritzt in Deinem Schreibheft


	Geburtstag der Schwester Deiner Mama, unter dem Küchentisch





Du kannst diese Übung in den nächsten Tagen noch ein paarmal machen, und prüfen, wieviel Du dann noch weist, ohne neues Üben.


Diejenigen, die Du nicht mehr weisst, kannst Du erneut einüben.


Natürlich kannst Du Geschwister und Eltern einladen, sich diese Zahlenfolgen auch zu merken, ohne Deine Merkhilfe mit den Muster.


Wer kann es sich besser merken?










Dorfbewohner beten für Regen - Junge mit Schirm


Einmal beschlossen alle Dorfbewohner, für Regen zu beten. Am Tag des Gebets versammelten sich alle Menschen, aber nur ein Junge kam mit einem Regenschirm.


Das ist Glaube.


Jeden Tag gehen wir zu Bett, ohne die Gewissheit, am nächsten Morgen noch am Leben zu sein, aber trotzdem stellen wir den Wecker, um aufzuwachen.


Das ist Hoffnung.


Wenn wir Babys in die Luft werfen, lachen sie, weil sie wissen, dass wir sie fangen werden.


Das ist Vertrauen.


Wir sehen die Welt leiden, aber trotzdem lachen wir, heiraten und bekommen Kinder.


Das ist Liebe.


Auf dem Hemd eines 80-jährigen Mannes stand geschrieben: "Ich bin nicht 80 Jahre alt; Ich bin süße 16 mit 64 Jahren Erfahrung".


Das ist Haltung.


Quelle: Schoepferinsel
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Quelle: Facebook













Zahlenfolgen merken 2 – Geheimcode «Zahlenbilder»:


Bis die Schrift erfunden wurde, insbesondere aber bei indigenen Stämmen auf allen Kontinenten, wurden alle Geschichten mündlich übermittelt. Die Grossväter und Grossmütter haben die Geschichte der Entstehung der Welt, der Erde, der Tiere und der Menschen weitererzählt, tage- und nächtelang.


Später hat man angefangen, die Geschichten aufzuschreiben, vorzulesen und wieder abzuschreiben, wenn man eine Kopie der Geschichte haben wollte.


Auch heute noch lesen die Erwachsenen den Kindern Geschichten vor, und die meisten Kinder werden sofort merken, wenn es einen Fehler gibt beim Vorlesen und diesen korrigieren. Sie können sich Geschichten gut merken. Geschichten basieren auf Assoziationen – und wir Menschen merken uns Dinge assoziativ, während Computer sich Dinge erstmal als eine Liste merken.


Wir Menschen besitzen also aus uralter Zeit die bemerkenswerte Fähigkeit uns auch sehr lange Geschichten fehlerfrei zu merken.


Dies gelingt uns umso besser, je mehr Gefühle und Sinne eine solche Geschichte in uns erweckt, je mehr unsere Emotionen, das Hören, das Sehen, das Fühlen, das Riechen und Schmecken, Schmerz und Freude angeregt werden.


Wir fangen an, mit den Bilder und erweitern das dann auf die Emotionen:


Nachfolgend siehst Du eine Kolonne mit Zahlen und eine Kolonne mit Dingen.


Um eine Geschichte mit Zahlen erzählen zu können, verwandeln wir die Zahlen in Gegenstände. Wir können solche Geschichten aufschreiben – und wer den Schlüssel, diese Tabelle nicht kennt, kann sie nicht lesen oder verstehen, sie bleibt Dein Geheimnis. Nur, wer die Tabelle hat, kann die Zahlen in eine Geschichte hin und her verwandeln kannst, wie ein Zauberer den Frosch zum Prinzen und danach wieder zurück.





	0

	Eine Orange





	1

	Ein Stock (gerade wie eine 1)





	2

	Eine Brille (2 Gläser)





	3

	Eine Ampel (mit 3 farbigen Leuchten)





	4

	Ein Tisch (4 Beine)





	5

	Eine Hand (5 Finger)





	6

	Ein Würfel (6 Seiten)





	7

	Die 7 Zwerge





	8

	Schneemann (2 Kugeln Schnee aufeinander)





	9

	Fadenspule mit etwas abgerolltem Faden





	10

	Ein dickes heiliges Buch mit den 10 Geboten der Liebe (siehe Buch 1)





	11

	Fussball: 11 Meter, 11 Spieler auf einer Seite





	12

	Eine Uhr, steht für 12 Stunden





	13

	Unglücks-Rabe





	14

	Ferien – 14 Tage Ferien





	15

	Ein Harass (5x3 Flaschen)





	16

	Schach mit 16 weissen und 16 schwarzen Figuren





	17

	Zauberer (in Harry Potter wird man ab 17 Zauberer)





	18

	Auto (ab 18 darf man Autofahren)







Für unsere Geschichten brauchst Du vorerst nur die Zahlen von 0 bis 9, ich zeige Dir wie:


Möglicherweise hast Du noch kein Handy, und Dein Onkel gibt Dir seine Telefonnummer, damit Du ihn immer anrufen kannst, egal, wo Du bist, wenn Du in Schwierigkeiten bist, wenn Deine Eltern Dich nicht verstehen, dann willst Du ihn anrufen können.


Weil Du noch kein Handy hast, kannst du seine Nummer nicht in Deinem Handy abspeichern - also willst Du sie Dir merken.


Die Nummer lautet: 079 423 51 68.


Die einzelnen Ziffern hintereinander lauten in Worte übersetzt also:


Orange – Zwerge- Fadenspule – Tisch - Brille – Ampel – Hand – Stock – Würfel – Schneemann.


Damit wir uns die Reihenfolge dieser Geschichte merken können, machen wir daraus eine dramatische Geschichte mit Geruch, Überraschungen (z.B. von riesengross zu mikroklein und umgekehrt), Geschmack, Klängen, und vielem mehr. Hier darfst Du Deine ganze Phantasie einsetzen.


Mein Vorschlag für diese Geschichte ist:


Eine 10 Meter grosse einsame Orange lag traurig am Boden, als sie von der Zwergenbande entdeckt wurde. Die Zwergenbande wickelt diese ein mit einer Fadenspule, rund und rund und rundherum, die Fadenspule ist rostig und quietscht schrill. Danach seilten die Zwerge sich an diesem Faden ab und landen auf einem grossen geheimnisvollen abgewetzten Tisch, der ächzt und stöhnt. Auf dem Tisch liegt eine alte zerbrochene Brille mit scharfen Kanten. Wer diese aufsetzt, sieht eine grosse ärgerliche Ampel, auf der wie wild alle 3 Lichter blinken. Die blinken so lange, bis eine uralte riesige gütige Hand diese abdeckt. Die Hand ist nicht an einem Arm angewachsen, sondern an einem müden, dicken, modrigen Birkenstock. Der Birkenstock wächst auf einem ausgetrockneten, rissigen Würfel. Der Würfel ist der Bauchnabel eines halbverschmolzenen lachenden Schneemanns, der auf dem Rücken liegt.


Das ist die Geschichte.


Lies sie noch einmal ganz langsam durch, und mach Dir alle Bilder in Deiner Vorstellung.
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