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  Para todos los que sienten curiosidad…




  Presentación




  Desde mediados de 2012, una de mis aficiones ha sido la de publicar diferentes libros prácticos, sobre edición de imagen (con la aplicación gratuita GIMP) o sobre el proceso de maquetación y publicación. Actualmente, tengo otros libros en preparación.       




  En cada libro, he ido añadiendo una pequeña lista de acrónimos y términos utilizados, como referencia. Y, poco a poco, la lista ha ido creciendo, cada vez que actualizaba un libro o publicaba otro nuevo.




  Al mismo tiempo, me he dado cuenta de que muchos de los conceptos que para mí son habituales (como aficionado a la fotografía y a la informática) no lo son, o no tienen por qué serlo, para el resto de la gente.       




  De esta manera, decidí crear, poco a poco, el libro que tienes en las manos. Junté los contenidos de los diferentes glosarios para dar lugar a este libro. Por su extensión, casi no me atreví a llamarlo diccionario… pero en realidad ES un diccionario. Y sí, la primera versión fue pequeña.      Esta segunda edición incluye casi el doble de términos que la original.




  Si todo es correcto, iré actualizándolo según vaya publicando más libros, e intentaré que la última versión esté accesible en Internet, al menos como libro electrónico. Los elevados costes de impresión en color de la publicación bajo demanda harían que el precio de este libro fuese muy elevado, para el limitado número de páginas que contiene.            




  La mayoría de las definiciones están copiadas directamente de mis libros originales. Otras se han adaptado para eliminar el contexto en el que se definieron, quizá demasiado concreto y orientado al libro específico.




  Para proporcionar valor añadido a este libro, he añadido más términos y he completado las descripciones de otros; he incluido imágenes y gráficos (los originales sólo incluían los textos), para presentar o aclarar ciertos términos. Algunos de ellos están tomados de fuentes como Wikimedia Commons. En ese caso, se ha indicado en el pie de la imagen.      




  La justificación para esta segunda edición ha sido la preparación de varios libros nuevos: por un lado, “Fotografía – notas, trucos y consejos“, que pretende ser el material a utilizar en cursos de fotografía, por otro lado la actualización de “Blanco y Negro con GIMP”, el primer libro que publiqué en Agosto de 2012, necesaria para adaptar los contenidos a las nuevas versiones de GIMP, junto con algún contenido extra.




  Finalmente, estoy trabajando en una pequeña serie de libros para la mejora de fotografías con GIMP, dividido en tres o cuatro publicaciones (iluminación, composición, mejora del color…) que espero ir sacando periódicamente a lo largo de 2015.




  Debido a la convergencia de las diferentes tecnologías, esta nueva versión incluye términos relativos a otros campos como la televisión y la electrónica. Los he incluido para proporcionar una visión más completa del “entorno” de trabajo, cada vez más complejo, en el área del diseño gráfico y la fotografía.




  Múnich, Febrero de 2015
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  1024 – Resultado de calcular la potencia 210. Es el valor de referencia utilizado en informática para el cálculo de tamaños de archivo y capacidad de memoria. Se utiliza en lugar del factor “mil”. Por ejemplo, un Kilobyte corresponde a 1024 Bytes (y no a 1000 Bytes).




  1080 – Cantidad de líneas horizontales existentes en una imagen en alta definición completa (ver full-HD).




  En algunas ocasiones, se utilizan dos sufijos diferentes para diferenciar la manera en la que se representan las imágenes: 1080i (del inglés interlaced, entrelazado) indica que el sistema (cámara, televisión, ordenador…) representa las líneas alternativamente: primero las pares, luego las impares (o viceversa). 1080p (del inglés progressive, progresivo) indica que todas las líneas se generan consecutivamente.




  En la práctica el sistema 1080i representa “dos medias imágenes”, alternándolas entre sí; el 1080p genera las imágenes completas, por lo que la calidad de imagen suele ser mejor, reduciendo la fatiga visual.




  16:9 – Formato de imagen apaisado, que ha sustituido al tradicional 4:3 en muchas pantallas (incluyendo los teléfonos móviles) y monitores. Es el formato, por ejemplo, de las pantallas de alta definición (Full HD), que contienen 1,920 x 1080 píxeles.




  16.77 – Cantidad (en millones) de colores diferentes que se pueden representar en el espacio RGB. Es el resultado de todas las combinaciones posibles de tres números binarios (uno por cada canal de color rojo, verde y azul) de ocho bits cada uno.




  18% - Tono de gris equivalente a la luz reflejada por una piel blanca (caucásica) normal. Es un valor de referencia utilizado frecuentemente en fotografía para la estimación de los ajustes de la cámara en escenas complejas.




  Esta estimación se realiza mediante el uso de paneles, tarjetas u otros dispositivos con este valor, equivalente a (R209, G209, B209) en el sistema RGB, o bien a (C0, M0, Y0, K18) en el CMYK.




  256 – Cantidad de tonos diferentes de un color que se pueden representar con 8 bits de información. Es el valor habitual en imágenes en blanco y negro (en realidad, son imágenes en tonos de gris). Sistemas de color más complejos, como el RGB y el CMYK, utilizan combinaciones de varios valores de ocho bits cada uno.




  3:2 – Formato de imagen fotográfica tradicional, correspondiente a la proporción de los negativos de imagen más habituales (36 x 24 milímetros en la película de 35mm, y seis por cuatro centímetros en las de medio formato).




  Aunque la mayoría de cámaras son compatibles con este formato (se pueden configurar para que las imágenes capturadas estén en esa proporción), en la actualidad se tiende a usar otros formatos, ya sea más cuadrados (4:3) o extendidos (16:9).




  35 mm – Ancho de las películas fotográficas más habituales, tanto en formato negativo como en diapositivas. Dado que incluía perforaciones a ambos lados para el arrastre de la película, la anchura efectiva para fotografiar se reducía a unos 24 milímetros de ancho (aunque toda la película era sensible por igual).
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  Comparación del tamaño de fotograma completo con otros tamaños habituales de sensor digital. Fuente: Wikimedia Commons / MarcusGR




  A partir de ahí, el tamaño de imagen individual era de 24 por 36 milímetros (aunque había cámaras que utilizaban la mitad de este formato, 18 x 24 milímetros).




  Este tamaño de 24 x 36 milímetros es el que se usa como referencia para los sensores de “fotograma completo”.




  3D - Tres dimensiones, haciendo referencia a objetos o elementos con volumen (largo, ancho y alto). En diseño gráfico, hace referencia a imágenes que transmiten sensación de profundidad.




  4K – Nuevo estándar de resolución propuesto para la imagen en movimiento (video), que sustituirá al actual full-HD. El sistema 4K contiene exactamente cuatro veces más información que éste, siendo las imágenes de 3,840 por 2,160 píxeles (8.1 Megapíxeles).




  4:3 – Formato de imagen “de moda”, gracias a las cámaras compactas de objetivos intercambiables, que así maximizan el área de imagen capturada en su reducido tamaño. Es un formato más cuadrado que el 3:2, y por tanto las diferencias en la composición de fotos verticales o apaisadas se reducen.




  50 mm – distancia focal aproximada a la de la visión humana (en realidad, entre 45 mm y 55 mm), utilizada como referencia para definir los diferentes tipos de objetivos.




  A




  A (Aperture) – Modo de disparo semiautomático de algunas cámaras digitales, en el que el usuario puede fijar el valor del diafragma (idéntico al ajuste Av de otros fabricantes).




  La cámara modifica la velocidad (y, en su caso, la sensibilidad) para obtener la exposición correcta.




  Aberración cromática – efecto óptico en el que los diferentes colores (diferentes longitudes de onda) siguen trayectorias diferentes al atravesar las lentes de un objetivo, produciendo sombras “fantasma” de diversos colores en la imagen resultante. Relacionado con la refracción.




  ADC – Analog to Digital Converter. Conversor analógico-digital. Dispositivo electrónico capaz de convertir una señal continua en niveles digitales que pueden ser utilizados por un microprocesador.




  En el caso de las cámaras digitales, traducirán la intensidad de la luz incidente en el sensor a valores de color rojo, verde y azul, que compondrán cada punto (píxel) de la imagen.




  En sistemas de audio, por ejemplo, traducirán la intensidad de sonido (volumen de entrada) a muestras periódicas.




  Aditivo – Espacio de color en el que los colores se producen mediante la superposición de colores primarios. Es el caso de las pantallas y monitores de ordenador, donde los elementos que producen la luz emiten en colores rojo, verde y azul (sistema RGB).




  El ojo humano superpone los diferentes colores primarios, para componer el color “real” del objeto. También es el caso de la luz blanca, compuesta por todos los colores del espectro.




  AdWords - Sistema de publicidad contextual de Google que permite anunciar un producto o servicio en páginas relacionadas con el tema, optimizando la presencia en Internet.




  Habitualmente, se basa en el historial de navegación del usuario, junto con los datos y opciones almacenados en las cookies de los diferentes servidores.




  AF - Auto-Focus. Modo de enfoque automático de la mayoría de las cámaras fotográficas, en oposición al modo manual (MF – Manual Focus). En el modo de enfoque automático, la cámara ajustará el objetivo para conseguir el mejor enfoque posible en el punto deseado.
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