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			INTRODUCCIÓN

			HISTORIA

			Tras los acontecimientos sucedidos en Dragon Ball, Goku vive varios años de paz, en los cuales ha tenido tiempo de crecer, entrenar e incluso formar una familia. Sin embargo, nada dura para siempre, y muy pronto, esta paz se verá amenazada por unos misteriosos enemigos procedentes del espacio, los cuales serán el principio de varias amenazas cada vez más poderosas. En esta aventura nos veremos inmersos de lleno en el mundo de Dragon Ball, reviviendo las batallas más conocidas de Goku y sus amigos a lo largo de las sagas más populares del anime.

			DATOS Y CONSEJOS

			Mapa del mundo

			Este mapa abarca una amplia región de la Tierra y, posteriormente, de otros planetas que iremos desbloqueando. En este mapa podremos ver todas las zonas del mundo, así como las ciudades o lugares más importante de cada zona, además de la misión principal o secundaria que corresponda en ese momento.
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			Mapa de zona

			Los mapas de zona son aquellos que muestran una región concreta del mapa del mundo, en ellos podemos localizar varios puntos importantes:

			
					Guía: Nos da información sobre las zonas de pesca de la zona, los lugares de caza, las ubicaciones de los árboles frutales y los depósitos de minerales.

					Dependiente: Un ciudadano que vende y compra alimentos y objetos consumibles como las vitabebidas.

					Vendedor: Un ciudadano que vende y compra cosas variadas como objetos o material de desarrollo.

					Cocinera: Una amable señorita que nos cocinará platos de carne, pescado, arroz, fideos y postre, siempre y cuando tengamos los ingredientes necesarios.

					Zona de entrenamiento: Permite desbloquear nuevas habilidades para los personajes siempre y cuando cumplas los requisitos exigidos.

					Cocina: Aquí podrás conseguir platos variados si reúnes los ingredientes necesarios.

					I+D: Permite fabricar determinadas piezas a partir de los minerales recolectados, estas son útiles a la hora de conseguir vehículos.

					Árbol frutal: Proporciona ingredientes para las comidas.

					Depósito de minerales Estos cristales contienen elementos útiles para crear piezas o chips, rómpelos con ráfagas Ki para conseguirlos.

					Hábitat de dinosaurios: Consigue carne de estos enormes seres debilitándolos con ráfagas de Ki, te proporcionarán ingredientes para vender o cocinar.

					Pesca: Consigue enormes peces para preparad comidas variadas.

					Contrarreloj: Es una carrera de vehículos a la que sólo podremos acceder una vez tengamos el carné de conducir.

					Base enemiga: Pueden ser torres del ejército Red Ribbon o naves de Freezer, ambos se derriban con ráfagas Ki.

					Villanos: Llama o explosión roja que forma parte de las misiones secundarias adicionales.
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			Orbes Z

			Estas bolas de colores más conocidas como Orbes Z, serán esenciales a la hora de mejorar o desbloquear habilidades de cada uno de nuestros personajes. Estos orbes están repartidos por todo el mapa o bien se consiguen completando misiones principales y secundarias. Hay 4 tipos principales y otros más raros:

			
					Orbes rojos: Localizados en zonas áridas o de tierra

					Orbes verdes: Localizados en bosques o zonas con vegetación

					Orbes azules: Localizados cerca de ríos, lagos o mares

					Orbes arcoíris, plateados y dorados: Son especiales y no tienen una zona específica, están repartidos, escondidos en zonas aleatorias del mapa, pero se consiguen principalmente tras cada combate.

					Orbes de tiempo: Son muy raros, se encuentran de manera aleatoria y sirven para desbloquear un camino de orbes temporal, por lo que hay que recogerlos rápido antes de que desaparezcan
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			En general, los orbes también se consiguen en grandes cantidades a través de combates, también gracias a misiones secundarias, pidiendo un deseo o cruzando aerovías. Estas “aerovías” son túneles de viento localizables en el mapa, en los cuales nos podemos meter para movernos automáticamente por una senda donde recolectaremos varios orbes. Las aerovías vienen representadas como círculos pegados a flechas verdes, además tienen una variante llamada “aerovías fantasmas”, de color amarillo y donde habrá más orbes raros.
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			Bolas Dragón

			Estas 7 esferas dispersas por el mundo son capaces de invocar a Shenron, un dragón legendario capaz de conceder un deseo a quien las consiga reunir. Cabe destacar que las Bolas Dragón estarán disponibles solamente tras un tutorial rápido en el intermedio que hay al terminar la Saga Freezer. Estas esferas se encuentran en zonas repartidas por el mapa del mundo, una vez las veamos hay que ir al mapa de zona donde hayáis visto cada una, localizadlas, ponedlas un marcador e ir a por ellas. Una vez usadas, tendrán que pasar 20 minutos reales hasta que vuelvan a estar disponibles. Las Bolas Dragón serán capaces de concederos los siguientes deseos:

			
					¡Quiero luchar contra…!: En este caso Shenron resucitará al enemigo que elijas para que os volváis a enfrentar.

					¡Quiero Orbes Z!: Recibirás 10000 orbes Z verdes, azules y rojos, y 10 Orbes Z arcoíris.

					¡Quiero ser rico!: Recibirás 30000 Zenis.

					¡Quiero objetos raros!: Shenron te otorgará objetos difíciles de conseguir, al principio serán ítems para mejorar a los personajes del muro de la comunidad, sin embargo, después te dará ingredientes raros para las comidas.[image: ]



			

			Misiones principales, secundarias y marcadores

			Tanto las principales como las secundarias son importantes a la hora de conseguir experiencia, orbes Z u otros objetos. Ambas nos permiten avanzar en la historia y desbloquear nuevas habilidades, emblemas del alma y nuevas zonas; por otro lado, los marcadores sirven simplemente para orientarnos a la hora de buscar un punto concreto como una aerovía, zonas de pesca, dinosaurios, etc. Las misiones principales emiten un haz de luz rojo hacia el cielo, las secundarias uno azul y los marcadores uno amarillo, todos ellos son visibles en todo el mapa de la zona.
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			Menú de personajes

			Muestran las características de cada uno de los personajes que estemos controlando en ese momento, así como los efectos producidos por la comida y el estilo del personaje, en este caso el escudo situado al lado del nombre de Piccolo da a entender que es un personaje defensivo, existiendo también personajes de apoyo y atacantes.
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			Paleta de habilidades

			Accederemos aquí a partir del menú de personaje, en esta paleta se muestran los ataques especiales de nuestro luchador. Podemos equipar o quitar habilidades a nuestro gusto, las cuales se irán desbloqueando conforme entrenemos en la zona de entrenamiento o avancemos en la historia. Esta paleta de habilidades también incluye los conocimientos y dominios, los cuales son mejoras extra que se desbloquearán en el árbol de habilidades.
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			Árbol de habilidades

			En este árbol de habilidades se encuentran habilidades que vamos a ir desbloqueando con cada uno de nuestros personajes. La mayoría de ellas están bloqueadas ya que requieren de una serie de requisitos a cumplir:

			
					Completar una determinada parte de la historia

					Pagar con orbes Z

					Completar ciertas misiones de entrenamiento (marcadas en el mapa con el símbolo del brazo verde)

					Alcanzar un determinado nivel
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			Interactuar con otros personajes

			Hay varios personajes secundarios repartidos por el mapa, como pueden ser Baba, el comentarista del torneo de artes marciales, el Rey Ox, etc. Estos personajes tienen un bocadillo de color azul encima, habla con ellos y te darán algún objeto. Además, estad atentos a los ciudadanos de cada zona, ya que os darán pistas de la localización de determinados consumibles, animales o rocas y minerales. En el caso de Baba, esta nos podrá revelar puntos conmemorativos a cambio de 1000 zenis, estos “puntos” esconden recuerdos de las aventuras de Goku y sus amigos en Dragon Ball.
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			Taller de I+D

			Este taller sólo estará disponible a partir de la Saga androides, durante la misión principal “La locura del carné de conducir”. Aquí Bulma podrá construirnos dos tipos de vehículos: un aerodeslizador o un caminante robótico bípedo, eso sí, necesitaremos llevarle los materiales necesarios para ello (minerales, metales, tuercas, pernos, etc.). Como veréis hay 3 opciones:

			
					I+D: Construye máquinas o chips para potenciar los vehículos.

					Personalización: Tunea a tu gusto el vehículo construido, cambiándole de color o equipándole los chips creados.

					Subida de nivel: Usa materiales para subir los atributos de los vehículos. 
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			Sala de entrenamiento

			Sólo se podrá acceder a esta sala cuando lleguemos a la Saga androides, durante la misión principal “Guerra a las puertas”. Es aquí donde podremos ir desbloqueando los dominios, los cuales serán mejoras extra que podremos subir de nivel en el árbol de habilidades. La encargada de esta sala será nº21, ayudante del Dr. Brief. Como veréis hay dos opciones:

			
					Modificar: Permite subir de nivel la sala, así nos enfrentaremos a rivales más duros. A cambio tendremos que llevar materiales como medallas D, pernos, hierro, etc.

					Entrenar: La sala nos pone a prueba contra rivales de alto nivel, si les derrotamos conseguiremos recompensas y dominios.[image: ]



			

			Preguntas frecuentes y consejos

			
					
Eliminar enemigos al instante: Esta es una forma de ganar experiencia fácil y rápida. En primer lugar, es necesario tener un nivel alto, por ejemplo, yo llegué al nv. 15 en el intermedio de la saga Saiyan; una vez cumpláis ese requisito solamente os falta volar a toda velocidad hacia cualquier enemigo más débil (que sea débil o no es algo al azar sinceramente) y lo remataréis al instante consiguiendo experiencia y orbes.

					
Conseguir dinero fácilmente: Al principio del juego no tendremos muy en cuenta los zenis, sin embargo, a medida que avancemos nos hará falta para comprar ingredientes, objetos o consumibles con los que enfrentar rivales duros o completar misiones. Para conseguir la mayor cantidad de zenis posibles, sólo hay que completar todas las misiones secundarias, ya que obtendremos recompensas como anillos, collares, etc., las cuales podremos vender a un elevado precio.

					
Consejo para los muros de comunidad: Os recomiendo que, si vais a mejorar emblemas, mejoréis únicamente a los líderes de la comunidad que os sea más útil. Esto se debe a que, a medida que avancéis en la historia, habrás más y mejores emblemas, por lo tanto, tendréis mejores alineaciones para poner, sin embargo, los líderes son fijos por lo que es mejor subirles de nivel a ellos.

					
Aumentar emblemas del alma al máximo: Para realizar este truco, primero tenemos que haber desbloqueado la zona Oeste del mapa. Nos situamos al lado de Gingertown, donde nos encontraremos una aerovía que recorreremos para conseguir el objeto: agua suprema del despertar.[image: ]



			

			Esta agua sube un montón todos los atributos de los emblemas del alma del personaje seleccionado. Una vez hayamos conseguido el agua, guardamos la partida, la cargamos y nos volvemos a meter en la aerovía. Repetid el proceso para conseguir más de este objeto y subir al máximo los atributos de vuestros emblemas del alma favoritos.

			
					
Villanos: Es importante que primero acabéis con la historia principal antes de ir a por la misión secundaria de los villanos, sino se generará un problema por el cual se bloquearán, de forma indeterminada, otras misiones secundarias disponibles durante el desarrollo de la historia principal.Datos clave para el combate



					
Modo oleada enemigo: Como veréis en varios combates, los enemigos se rodearán de un aura roja tras una pequeña animación, esto es el modo oleada y, tal y como veréis en el tutorial, es un estado en el que se incrementa el daño físico y de los superataques e incluso no se ven afectados por los golpes. Los enemigos más duros (jefes) cuentan con este modo, así que aplicad este consejo para todo ellos: alejaos para esquivar cualquier ataque, ya que, al acabar el modo oleada quedarán aturdidos, y es entonces cuando tenéis que aprovechar para atacarles duramente.

					
Golpe cargado: Otra habilidad común, pero que pueden tener todos los enemigos, no es exclusiva de jefes. En este caso, el entorno se oscurecerá y el enemigo se rodeará de un aura roja con rayos del mismo color y lo veréis cargando un golpe potente y de medio alcance. Podéis bloquearlo, pero yo os recomiendo que toméis una distancia de seguridad de unas 5 teletransportaciones cortas hacia atrás y le ataquéis con un superataque de ráfagas o cañón Ki, así el golpe no os dará y le haréis daño extra.

					
Superremates: Estos ataques le dan un toque espectacular a la conclusión de la batalla, para realizarlos primero debéis dejar a vuestro enemigo con poca vida, después tenéis que entrar en el modo oleada (barra de tensión al máximo) y al mismo tiempo transformaros, por ejemplo: si sois Goku entrad en modo oleada y activad el Kaioken. Una vez cumpláis con lo mencionado os queda atacar al enemigo con un superataque estilo Kamehameha y a disfrutar de la cinemática.

					
Combos Z: Cada vez que juegas con apoyo, aprovecha al máximo los ataques disponibles de tus aliados, así llegarás a tener completo la “barra” de apoyo de tus aliados (círculo que rodea sus emblemas) y podrás realizar un devastador ataque en equipo que reducirá considerablemente la vida del enemigo.

			

			COMIDAS

			Para poder afrontar combates duros o recuperarnos parcialmente, contaremos con una serie de consumibles que podemos recolectar a lo largo de las zonas del mundo, ya sea cazando, pescando o simplemente explorando. Reuniendo los ingredientes necesarios, podemos conseguir cocinarlos en la hoguera o que nos preparen platos y menús que nos aportaran mejoras temporales. Aquí os describo los diferentes tipos de comida que podemos conseguir en el juego y quién nos la puede cocinar.

			
					
Cocinar en la hoguera: Las hogueras son lugares de descanso donde podremos recuperar toda la salud y el Ki y donde nosotros mismos podremos preparar carnes y pescados que hayamos recolectado. Normalmente se encuentran cerca de los muelles o zonas de pesca, además se pueden ver a media-larga distancia por el humo que desprenden.

			

			
				
					
					
					
				
				
					
							
							
							Efecto de la comida

						
							
							Mejora de estado

						
					

					
							
							Pescado magro gigante

						
							
							+1% a la DEF Ki

						
							
							+1 a la DEF Ki

						
					

					
							
							Pescado graso gigante

						
							
							+3% a la DEF Ki

						
							
							+2 a la DEF Ki

						
					

					
							
							Pescado extragraso gigante

						
							
							+5% a la DEF Ki

						
							
							+3 a la DEF Ki

						
					

					
							
							Aleta de pez gigante

						
							
							+1% a la DEF Ki

						
							
							+1 la DEF Ki

						
					

					
							
							Hígado de pescado gigante

						
							
							+3% a la DEF Ki

						
							
							+2 a la DEF Ki

						
					

					
							
							Filete de pescado gigante

						
							
							+3% DEF Ki

						
							
							+2 a la DEF Ki

						
					

					
							
							Filete graso de pescado gigante

						
							
							+3% a la DEF Ki

						
							
							+2 a la DEF Ki

						
					

					
							
							Aleta de pescado blanco alienígena

						
							
							+3% a la DEF Ki

						
							
							+2 a la DEF Ki

						
					

					
							
							Hígado de pescado blanco alienígena

						
							
							+3% a la DEF Ki

						
							
							+2 a la DEF Ki

						
					

					
							
							Carne de reno premium

						
							
							+5% al ATQ cuerpo a cuerpo

						
							
							+3 al ATQ cuerpo a cuerpo

						
					

					
							
							Carne de lobo

						
							
							+1% al ATQ Ki

						
							
							+1 al ATQ Ki

						
					

					
							
							Carne de lobo de alta calidad

						
							
							+3% al ATQ Ki.

						
							
							+2 al ATQ Ki

						
					

					
							
							Carne de lobo pardo

						
							
							+3% al ATQ Ki

						
							
							+2 al ATQ Ki

						
					

					
							
							Carne de lobo blanco

						
							
							+3% al ATQ Ki

						
							
							+2 al ATQ

						
					

					
							
							Carne de lobo dorado extra

						
							
							+5% al ATQ Ki

						
							
							+3 al ATQ Ki

						
					

				
			

			
					
Platos de carne: Tanto este como el resto de platos que os mostraré, pueden ser preparados por Chi-Chi (situada siempre en casa de Goku), por las cocineras o máquinas repartidas por las aldeas y ciudades. Tan solo llevadles los ingredientes adecuados y listo. Tened en cuenta que todos los efectos de los platos tienen una duración de 3 min.

			

			
				
					
					
					
					
				
				
					
							
							
							Ingredientes

						
							
							Efecto de la comida

						
							
							Mejora de estado

						
					

					
							
							Asado con hueso

						
							
							Carne de bestia x4 y manzana x4

						
							
							+2% al ATQ cuerpo a cuerpo

						
							
							+50 a los PS

							+1 al ATQ cuerpo a cuerpo

						
					

					
							
							Bollos jugosos al vapor

						
							
							Carne de bestia x4 y cebolla x4

						
							
							+5% al ATQ cuerpo a cuerpo

						
							
							+50 a los PS

							+1 al ATQ cuerpo a cuerpo

						
					

					
							
							Tofu ardiente

						
							
							Carne de lobo x4 y tofu x4

						
							
							+7% al ATQ Ki

						
							
							+100 a los PS

							+2 al ATQ cuerpo a cuerpo

							+3 al ATQ Ki

						
					

					
							
							Filete salvaje

						
							
							Carne de lobo de alta calidad x3 y coco x3

						
							
							+10% al ATQ Ki

						
							
							+500 a los PS

							+10 al ATQ Ki

						
					

					
							
							Asado achicharrante con hueso

						
							
							Carne selecta de bestia x3 y manzana madura x3

						
							
							+12% al ATQ cuerpo a cuerpo

						
							
							+500 a los PS

							+10 al ATQ cuerpo a cuerpo

						
					

					
							
							Bollos extrajugosos al vapor

						
							
							Venado dorado premium x3, cebolla de alta calidad x4 y zanahoria de alta calidad x4

						
							
							+15% al ATQ cuerpo a cuerpo

						
							
							+500 a los PS

							+10 al ATQ Ki

						
					

					
							
							Tofu abrasador

						
							
							Carne de lobo dorado extra x3, seta picante x3, tofu de alta calidad x4 y zanahoria de alta calidad x4

						
							
							+17% al ATQ Ki

						
							
							+800 a los PS

							+12 al ATQ cuerpo a cuerpo

							+13 al ATQ Ki

						
					

					
							
							Filete salvaje añejo

						
							
							Carne veteada de dinosaurio extra x2, carne de lobo dorado extra x3, fruta aromática x2 y carne de conejo congelada x2

						
							
							+20% al ATQ Ki

						
							
							+1000 a los PS

							+25 al ATQ cuerpo a cuerpo

							+25 al ATQ Ki

						
					

					
							
							Ultramegasado feliz

						
							
							Carne veteada de dinosaurio extra x2, carne de lobo dorado extra x3, carne de gacela dorada premium x3, venado dorado premium x3 y carne de reno premium x3

						
							
							+22% al ATQ cuerpo a cuerpo

						
							
							+1000 a los PS

							+25 al ATQ cuerpo a cuerpo

							+10 a la DEF cuerpo a cuerpo

						
					

				
			

			
					Platos de marisco

			

			
				
					
					
					
					
				
				
					
							
							
							Ingredientes

						
							
							Efecto de la comida

						
							
							Mejora de estado

						
					

					
							
							Pescado cocido

						
							
							Pescado energético dorado x2, pescado extragraso gigante x1 y marisco blanco premium x2

						
							
							+20% a la DEF Ki

						
							
							+800 a los PS

							+10 a la DEF Ki

						
					

					
							
							Pescado a la parrilla

						
							
							Hierba x3 y pescado energético x3

						
							
							+2% a la DEF cuerpo a cuerpo

						
							
							+50 a los PS

							+1 a la DEF cuerpo a cuerpo

						
					

					
							
							Sopa de marisco refrescante

						
							
							Aleta de pez gigante x1, almeja x3 y huevas de pescado x3

						
							
							+5 a la DEF Ki

						
							
							+75 a los PS

							+1 a la DEF Ki

						
					

					
							
							Sopa de marisco sabrosa

						
							
							Pescado magro gigante x1, huevas de pescado x3 y almeja x3

						
							
							+7% a la DEF Ki

						
							
							+75 a los PS

							+1 a la DEF cuerpo a cuerpo

							+1 a la DEF Ki

						
					

					
							
							Pescado jugoso a la parrilla

						
							
							Hierba de alta calidad x2 y pescado muy energético x2

						
							
							+10% a la DEF cuerpo a cuerpo

						
							
							+500 a los PS

							+5 a la DEF cuerpo a cuerpo

						
					

					
							
							Pescado guisado a fuego lento.

						
							
							Pescado graso gigante x1, caracol de río carnoso x3 y huevas de pescado extra x2

						
							
							+12% a la DEF Ki

						
							
							+500 a los PS

							+5 a la DEF Ki

						
					

					
							
							Pescado a la parrilla hirviente

						
							
							Hierba aromática x2 y pescado energético dorado x2

						
							
							+17% a la DEF cuerpo a cuerpo

						
							
							+800 a los PS

							+10 a la DEF cuerpo a cuerpo

						
					

					
							
							Sopa de monstruo marino

						
							
							Pescado energético dorado x2, pescado extragraso gigante x1 y marisco blanco premium x2

						
							
							+20% a la DEF Ki

						
							
							+800 a los PS

							+10 a la DEF K

						
					

					
							
							Tesoro del mar hervido.

						
							
							Pescado extragraso gigante x1, pescado energético dorado x2, hierba aromática x2 y pescado graso gigante x1

						
							
							+22% a la DEF Ki

						
							
							+1000 a los PS

							+10 a la DEF cuerpo a cuerpo 

							+10 a la DEF Ki

						
					

				
			

			
					Platos de arroz

			

			
				
					
					
					
					
				
				
					
							
							
							Ingredientes

						
							
							Efecto de la comida

						
							
							Mejora de estado

						
					

					
							
							Bolas de arroz y carne

						
							
							Arroz x4 y pollo x4

						
							
							+2% a los PS

						
							
							+50 a los PS

							+1 al ATQ cuerpo a cuerpo

						
					

					
							
							Bolas de arroz y pescado

						
							
							Arroz x4, pescado energético x3 y alga x3

						
							
							+5% a los PS

						
							
							+50 a los PS

							+1 a la DEF cuerpo a cuerpo

						
					

					
							
							Arroz frito desmenuzable

						
							
							Arroz x4, huevo x4 y zanahoria x4

						
							
							+7% a los PS

						
							
							+75 a los PS

							+1 al ATQ cuerpo a cuerpo

							+1 al ATQ Ki

						
					

					
							
							Bol de arroz y marisco fresco

						
							
							Arroz blanco x4 y huevas de pescado extra x2

						
							
							+10% a los PS

						
							
							+500 a los PS

							+5 a la DEF cuerpo a cuerpo

						
					

					
							
							Festín de carne para carnívoros

						
							
							Arroz blanco x4 y carne selecta de bestia x3

						
							
							+12% a los PS

						
							
							+500 a los PS

							+10 al ATQ cuerpo a cuerpo

						
					

					
							
							Bolas de arroz y carne extra

						
							
							Carne de gacela dorada premium x3, arroz blanco x4 y pollo selecto x4

						
							
							+15% a los PS

						
							
							+500 a los PS

							+5 al ATQ cuerpo a cuerpo

							+5 al ATQ Ki

						
					

					
							
							Arroz frito desmenuzable extrasuave

						
							
							Arroz lustroso x4, huevo premium x4 y zanahoria de alta calidad x4

						
							
							+17% a los PS

						
							
							+800 a los PS

							+5 a la DEF cuerpo a cuerpo

							+5 a la DEF Ki

						
					

					
							
							Bolas joyas del océano

						
							
							Arroz lustroso x4, huevas de pescado dorado premium x2 y pescado extragraso gigante x1

						
							
							+20% a los PS

						
							
							+800 a los PS y +10 a la DEF Ki

						
					

					
							
							Superfestín de carne

						
							
							Arroz lustroso x4, carne de gacela dorada premium x3, venado dorado premium x3, carne de reno premium x3 y huevo premium x4

						
							
							+22 a los PS

						
							
							+1000 a los PS

							+25 al ATQ Ki

							+ 10 a la DEF Ki

						
					

				
			

			
					Platos de fideos

			

			
				
					
					
					
					
				
				
					
							
							
							Ingredientes

						
							
							Efecto de la comida

						
							
							Mejora de estado

						
					

					
							
							Ramen con carne

						
							
							Trigo x4, pollo x4 y huevo x4

						
							
							+2% al Ki

						
							
							+50 a los PS

							+1 al ATQ cuerpo a cuerpo

						
					

					
							
							Pasta con marisco fresco

						
							
							Trigo x4, pescado energético x3 y almeja x3

						
							
							+5% al Ki

						
							
							+50 a los PS

							+1 a la DEF cuerpo a cuerpo

						
					

					
							
							Ramen de dinosaurio

						
							
							Trigo x4, carne magra de dinosaurio x3 y huevo x4

						
							
							+7% al Ki

						
							
							+75 % a los PS

							+1 al ATQ cuerpo a cuerpo

							+ 1 al ATQ Ki

						
					

					
							
							Pasta salvaje

						
							
							Trigo rosado x4 y carne de lobo de alta calidad x3

						
							
							+10% al Ki

						
							
							+500 a los PS

							+10 al ATQ Ki

						
					

					
							
							Ramen con extra de carne

						
							
							Trigo rosado x4, carne veteada de dinosaurio x3 y laver brillante x2

						
							
							+12% al Ki

						
							
							+500 a los PS

							+10 al ATQ Ki

						
					

					
							
							Pasta torbellino

						
							
							Pescado energético dorado x2, trigo rosado x4 y peonza cornuda x3

						
							
							+15% al Ki

						
							
							+50 a los PS

							+5 a la DEF cuerpo a cuerpo

						
					

					
							
							Pasta extrasalvaje

						
							
							Trigo dorado x4, carne de lobo dorado extra x3 y seta picante x3

						
							
							+17% al Ki

						
							
							+800 a los PS

							+25 al ATQ Ki

						
					

					
							
							Montón de ramen con carne Z

						
							
							Trigo dorado x4, carne veteada de dinosaurio extra x2 y huevas de pescado dorado premium x2

						
							
							+20% al Ki

						
							
							+800 a los PS

							+25 al ATQ Ki

						
					

					
							
							Pasta chisposa de mar embravecido

						
							
							Trigo dorado x4, pescado energético dorado x2, pescado extragraso gigante x2 y marisco blanco premium x2

						
							
							+20% al Ki

						
							
							+1000 a los PS

							+10 a la DEF Ki
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