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  Descarga de Material Adicional 

 
  Este E-book tiene disponible un material adicional que complementa el contenido del mismo. 

 
  Este material se encuentra disponible en nuestra página Web www.ra-ma.com. 

 
  Para descargarlo debe dirigirse a la ficha del libro de papel que se corresponde con el libro electrónico que Ud. ha adquirido. Para localizar la ficha del libro de papel puede utilizar el buscador de la Web. 

 
  Una vez en la ficha del libro encontrará un enlace con un texto similar a este: 

 
  “Descarga del material adicional del libro” 

 
  Pulsando sobre este enlace, el fichero comenzará a descargarse. 

 
  Una vez concluida la descarga dispondrá de un archivo comprimido. Debe utilizar un software descompresor adecuado para completar la operación. En el proceso de descompresión se le solicitará una contraseña, dicha contraseña coincide con los 13 dígitos del ISBN del libro de papel (incluidos los guiones). 

 
  Encontrará este dato en la misma ficha del libro donde descargó el material adicional. 

 
  Si tiene cualquier pregunta no dude en ponerse en contacto con nosotros en la siguiente dirección de correo: ebooks@ra-ma.com 

 

 
 
 
 
  A mi esposa Ana, su luz ilumina mi camino 

 

 
 
 
 
  Introducción 

 
  Este libro surge con el propósito de acercar al lector a los aspectos más importantes que encierra la Implantación de Aplicaciones Web ante la creciente demanda de personal cualificado para su administración. Con tal propósito, puede servir de apoyo también para estudiantes del Ciclo Formativo de Grado Superior de Informática y las Ingenierías Técnicas. 

 
  Hoy en día, existen muchos usuarios y profesionales de la Informática que discuten las ventajas e inconvenientes de algunas aplicaciones web y prefieren limitarse al uso exclusivo de una de ellas. Aquí no hay preferencia por ningún sistema en particular, ni se intenta compararlos para descubrir cuál es el mejor de todos, sino que se exponen sus principales características, manejo y métodos para conseguir la coexistencia entre ellos. 

 
  Para todo aquel que use este libro en el entorno de la enseñanza (Ciclos Formativos o Universidad) se ofrecen varias posibilidades: utilizar los conocimientos aquí expuestos para inculcar aspectos genéricos de las aplicaciones web o simplemente centrarse en preparar a fondo alguno de ellos. La extensión de los contenidos aquí incluidos hace imposible su desarrollo completo en la mayoría de los casos. 

 
  Ra-Ma pone a disposición de los profesores una guía didáctica para el desarrollo del tema que incluye las soluciones a los ejercicios expuestos en el texto. Puede solicitarlo a editorial@ra-ma.com, acreditándose como docente y siempre que el libro sea utilizado como texto base para impartir las clases. 

 

 
 
 
 
 
 
 	 1 
 	 Conceptos generales de la arquitectura de aplicaciones web 
 

 

 
  OBJETIVOS DEL CAPÍTULO 

 
  	 Preparar el entorno de desarrollo y los servidores de aplicaciones web instalando e integrando las funcionalidades necesarias. 
 	 Conocer las diferencias entre aplicaciones web y aplicaciones de escritorio. 
 	 Identificar las diferencias entre los modelos de arquitectura cliente-servidor frente a modelos de arquitectura de tres capas. 
 
 

 

 
  1.1 INTRODUCCIÓN 

 

 
  1.1.1 CONCEPTO 

 
  Las aplicaciones web utilizan lo que se conoce como clientes livianos (light clients) los cuales no ejecutan demasiadas labores de procesamiento para la ejecución de la aplicación misma. Desde el punto de vista de la arquitectura se distinguen dos lados; uno es el cliente, donde se encuentra el usuario final utilizando la aplicación por medio de un navegador (como Internet Explorer o Mozilla Firefox). A través de este cliente web, el usuario interactúa con la aplicación localizada al otro lado, en el servidor, que es donde residen realmente los datos, reglas y lógica de la aplicación. 

 

 
  1.1.2 ¿POR QUÉ ESTE CONCEPTO HA TOMADO TANTA RELEVANCIA? 

 
  La esencia del concepto es no dejar que el cliente realice demasiadas tareas, sino solo lo necesario para que lleve a cabo su trabajo y dejar que en el lado del servidor se realicen las operaciones importantes: almacenamiento de datos, transacciones, reglas del negocio y la lógica del programa. 

 
  El concepto de aplicación web ha tomado una mayor relevancia con el auge de las redes locales y la popularidad de Internet, ofreciendo la oportunidad de acceso a dichas aplicaciones a través de computadores y otros dispositivos móviles. Internet ha elevado y extendido aún más el concepto de aplicación web para servir a usuarios ubicados en cualquier sitio donde se tenga acceso a Internet. 

 

 
  1.1.3 PROBLEMAS CON LAS APLICACIONES DE ESCRITORIO 

 
  Con la división del problema en dos partes, se logra centralizar la administración en general a un solo lado: el servidor. En él se resuelven una gran cantidad de problemas anteriormente encontrados en las aplicaciones de escritorio monousuario, como son: 

 
  	 Duplicidad de datos por la falta de unificación de los mismos. 
 	 Diseminación de la información y lógica en muchas partes (cada computador que la use). 
 	 Falta de portabilidad de la aplicación a diferentes sistemas operativos. 
 	 Traumas a la hora de realizar actualizaciones o correcciones al programa ya que las instalaciones están diseminadas. 
 	 La administración de la seguridad, ya que controlar el acceso de los usuarios a información no relevante o privada puede ser un caos. 
 	 Dificultad para configurar cada una de las instalaciones (deployments) dependiendo de las necesidades de cada usuario. 
 
 

 

 
  1.1.4 ¿QUÉ PASA CON LAS APLICACIONES DE CONSOLA O MODO TEXTO? 

 
  Con aplicaciones de consola nos referimos a las construidas en plataformas tipo Cobol, RPG para AS400 y FoxPro, entre otras. 

 
  El concepto de las aplicaciones de consola es parecido al de una aplicación web con una arquitectura del tipo cliente-servidor en la cual el cliente también se puede considerar liviano. Aunque existen algunas diferencias como son: 

 
  	 Protocolos de comunicación propios y no estándar, como ocurre en la Web con el protocolo HTTP y el concepto de URL. 
 	 Formatos de intercambio propios y no estándar, como ocurre en la Web con el formato HTML o XML. 
 
 

 
  En el lado del cliente hay restricciones con las vistas, ya que es necesario instalar API específicas que no son estándar, portables o extensibles. En la Web solo se debe instalar un navegador para acceder a la aplicación. 

 
  La dependencia con el proveedor del software con respecto a la plataforma, arquitectura, hardware, sistema operativo y demás complementos que lleva consigo el “paquete” de la “solución” es inmensa en las aplicaciones de consola. En la Web la división por capas de las soluciones hace posible una independencia en todo sentido mucho mayor. 

 

 
  1.1.5 LA WEB 

 
  La Web se puede considerar como una plataforma o “sistema operativo” en el cual los recursos están distribuidos en la Red y están siendo extendidos en todo momento con posibilidades ilimitadas. 

 
  La Web se ha hecho popular con aplicaciones tales como clientes de correo, buscadores, portales, foros, chats, IRC, RSS, blogs, etc. Además de estas aplicaciones de propósito general, existe adicionalmente una gran diversidad de soluciones que se acomodan al ambiente web, como son: Administradores de contenido (CMS), Administrador de proyectos, Suites para trabajo colaborativo, Administración de relaciones con el cliente (CRM), ERP, etc. 

 
  La Web se reinventa día a día. Lo que ayer parecía imposible hoy es una realidad. Hace un año, o quizás meses, no se podía entender que hubiera tantas opciones para realizar una hoja de cálculo en una plataforma web como docs. google.com, o que pudiéramos jugar a un juego animado de construcción de mundos (tipo Age of empires) en www.travian.net, o que existiese un sistema de búsqueda mapas y direcciones como maps.google.com. 

 
  Google es uno de los que más a ayudado al desarrollo y fomento de las aplicaciones web y sirve de infraestructura para llevar a cabo tales ideas. 

 
  Es cierto que la arquitectura cliente-servidor de la web ha ofrecido muchas ventajas, pero también es cierto que carece de la riqueza gráfica de las aplicaciones de escritorio que cuentan con controles inteligentes que dan mayor fluidez al trabajo del usuario. Esto ha sido resuelto con varias estrategias o tecnologías tales como AJAX, Flash y Web 2, entre otras. Así que en vez de ir perdiendo fuerza debido a la pobreza en sus interfaces gráficas, la Web busca alternativas que le permitan ofrecer todas sus ventajas, pero con la posibilidad de ofrecer controles visuales más amigables al trabajo del usuario. 

 

 
  1.1.6 INTEGRACIÓN 

 
  No se puede despreciar el enorme impacto que ha tenido el computador personal, o PC en la actualidad, el haber puesto al servicio de cualquier usuario el poder de una computadora en vez de una terminal simple ha potenciado una gran diversidad de usos. 

 
  Las aplicaciones de escritorio se han usado y se seguirán usando y tienen un campo enorme (sistemas CAD, CAM, suite de oficina, aplicaciones gráficas, juegos, utilidades o el mismo sistema operativo). No todo está en la Web, hay cosas que necesitan ejecutarse estrictamente en su máquina para aprovechar el poder que tiene a su alcance. Pero la fusión e integración de servicios de los computadores, las aplicaciones de escritorio y la extensión de las facultades de comunicación con las aplicaciones web que hacen posible Internet son la plataforma óptima que sirve de infraestructura para todos tipo de usuarios (empresarial, institucional o personal). 

 

 
  1.2 APLICACIONES WEB VS. APLICACIONES DE ESCRITORIO 

 

 
  1.2.1 VENTAJAS DEL SOFTWARE WEB 

 
  Hemos de indicar que todos y cada uno de los puntos que presentamos son plenamente “discutibles” y, por tanto, según la solución concreta sobre la que hablemos, es decir, el software concreto a utilizar, se podrán cumplir los siguientes puntos de forma total, parcial o nula. 

 
  	 No requiere instalar software especial (en los clientes). En esencia, para acceder a un software web solo necesitamos disponer de un navegador de páginas web (Internet Explorer, Firefox, Opera, Chrome, etc.), los cuales suelen venir con el propio sistema operativo. No es necesario tener nada más. Debido a la arquitectura de las aplicaciones web, el navegador suele quedar relegado a mostrar la interfaz de usuario (menús, opciones, formularios, etc.), mientras que toda la compleja lógica de negocio se lleva en el lado del servidor. 
 	 Bajo coste en actualizar los equipos con una nueva versión. Los navegadores web visualizan las páginas web que son servidas por el servidor web dinámicamente. En ese sentido, es el servidor quien ejecuta la mayor parte del código de la aplicación y suministra de forma centralizada las vistas (las páginas) a los navegadores conectados. En consecuencia, no hay que instalar nada en los puestos de trabajo, ya que la actualización se realiza en el servidor y automáticamente la ven todos los usuarios. 
 	 Acceso a la última y mejor versión. Como consecuencia del punto anterior, se evita que pueda existir algún equipo que ejecute una versión diferente y desactualizada. Si existen ordenadores con distintas versiones del programa se pueden originar problemas de consistencia en la información o pérdida de funcionalidad. 
 	 Información centralizada. En una aplicación web, no solamente la lógica de negocio está centralizada en el servidor, sino también los datos que se ubican en una base de datos centralizada (en ese servidor u otro destinado a tal fin). La centralización tiene la ventaja de facilitar el acceso a la misma. 
 	 Seguridad y copias de seguridad. Este es un corolario del punto anterior, es decir, una consecuencia. Como disponemos de los datos centralizados es más fácil establecer y llevar el control de una política de copias de seguridad centralizada. Es más, al no ubicarse los datos en el puesto de trabajo, en caso de robo o incendio, la empresa no ha perdido información y puede desplegar rápidamente un nuevo puesto de trabajo (PC con un navegador web). 
 	 Movilidad. Este es un concepto relativo y dependiente de la implantación concreta. Si el software está ubicado en un servidor web en Internet o bien disponemos de una intranet externalizada (extranet), cualquier usuario con un portátil y una conexión a Internet móvil podría acceder a la aplicación. 
 	 Reducción de costes en los puestos cliente (mayor longevidad). Debido a que las páginas se ofrecen desde el servidor web (donde se suelen ejecutar la mayoría de los procesos y la lógica de negocio), el equipo cliente queda relegado a mostrar los resultados y formularios, para lo cual no es necesario un hardware potente en los puestos de trabajo, lo que se traduce en reducción de costes y una mayor longevidad en el uso de los mismos (no hay que cambiar el hardware de los puestos porque ahora se requieran operaciones más complejas). 
 
 

 
  Sin embargo no todo son ventajas. Debemos recordar que en el mundo real de los requisitos y restricciones no existe la solución perfecta, sino la más o menos adecuada al caso planteado. Por ello, una solución web también tiene sus inconvenientes, unos derivados del modelo web y otros como consecuencia de cómo se implante. 

 

 
  1.3 ARQUITECTURA CLIENTE SERVIDOR. ELEMENTOS 

 
  La arquitectura cliente-servidor es un modelo de aplicación distribuida en el que las tareas se reparten entre los proveedores de recursos o servicios, llamados servidores, y los demandantes, llamados clientes. Un cliente realiza peticiones a otro programa, el servidor, que le da respuesta. Esta idea también se puede aplicar a programas que se ejecutan sobre una sola computadora, aunque es más ventajosa en un sistema operativo multiusuario distribuido a través de una red de computadoras. 

 
  En esta arquitectura la capacidad de proceso está repartida entre los clientes y los servidores, aunque son más importantes las ventajas de tipo organizativo debidas a la centralización de la gestión de la información y la separación de responsabilidades, lo que facilita y clarifica el diseño del sistema. 

 
  La separación entre cliente y servidor es una separación de tipo lógico, donde el servidor no se ejecuta necesariamente sobre una sola máquina ni es necesariamente un solo programa. Los tipos específicos de servidores incluyen los servidores web, los servidores de archivo, los servidores del correo, etc. Mientras que sus propósitos varían de unos servicios a otros, la arquitectura básica seguirá siendo la misma. 

 
  Una disposición muy común son los sistemas multicapa en los que el servidor se descompone en diferentes programas que pueden ser ejecutados por diferentes computadoras aumentando así el grado de distribución del sistema. La arquitectura cliente-servidor sustituye a la arquitectura monolítica en la que no hay distribución, tanto a nivel físico como a nivel lógico. 

 
  La red cliente-servidor es aquella red de comunicaciones en la que todos los clientes están conectados a un servidor, en el que se centralizan los diversos recursos y aplicaciones con los que se cuentan y que se ponen a disposición de los clientes cada vez que estos son solicitados. Esto significa que todas las gestiones que se realizan se concentran en el servidor, de manera que en él se disponen los requerimientos provenientes de los clientes que tienen prioridad, los archivos que son de uso público y los que son de uso restringido, los archivos que son de solo lectura y los que, por el contrario, pueden ser modificados, etc. Este tipo de red puede utilizarse conjuntamente en caso de que se esté utilizando en una red mixta. 

 
  Características 

 
  En la arquitectura C/S el remitente de una solicitud es conocido como cliente. Sus características son: 

 
  	 Es el que inicia solicitudes o peticiones. Tiene, por tanto, un papel activo en la comunicación (dispositivo maestro o amo). 
 	 Espera y recibe las respuestas del servidor. 
 	 Por lo general, puede conectarse a varios servidores a la vez. 
 	 Normalmente, interactúa directamente con los usuarios finales mediante una interfaz gráfica de usuario. 
 	 Al contratar un servicio de red, se debe de tener encuenta la velocidad de conexión que se le otorga al cliente y el tipo de cable que utiliza. 
 
 

 
  Al receptor de la solicitud enviada por el cliente se conoce como servidor. Sus características son: 

 
  	 Al iniciarse espera a que le lleguen las solicitudes de los clientes. Desempeñan entonces un papel pasivo en la comunicación (dispositivo esclavo). 
 	 Tras la recepción de una solicitud, la procesan y luego envían la respuesta al cliente. 
 	 Por lo general, aceptan conexiones desde un gran número de clientes (en ciertos casos el número máximo de peticiones puede estar limitado). 
 	 No es frecuente que interactúen directamente con los usuarios finales. 
 
 

 
  Ventajas 

 
  	 Centralización del control: los accesos, recursos y la integridad de los datos son controlados por el servidor, de forma que un programa cliente defectuoso o no autorizado no pueda dañar el sistema. Esta centralización también facilita la tarea de poner al día datos u otros recursos (mejor que en las redes P2P). 
 	 Escalabilidad: se puede aumentar la capacidad de clientes y servidores por separado. Cualquier elemento puede ser aumentado (o mejorado) en cualquier momento, o se pueden añadir nuevos nodos a la red (clientes y/o servidores). 
 	 Fácil mantenimiento: al estar distribuidas las funciones y responsabilidades entre varios ordenadores independientes, es posible reemplazar, reparar, actualizar o incluso trasladar un servidor, mientras que sus clientes no se verán afectados por ese cambio (o se afectarán mínimamente). Esta independencia de los cambios también se conoce como encapsulación. 
 	 Tecnologías: existen algunas suficientemente desarrolladas, diseñadas para el paradigma de C/S, que aseguran la seguridad en las transacciones, la amigabilidad de la interfaz y la facilidad de empleo. 
 
 

 
  Desventajas 

 
  	 La congestión del tráfico ha sido siempre un problema en el paradigma de C/S. Cuando una gran cantidad de clientes envían peticiones simultaneas al mismo servidor, puede ser que cause muchos problemas para éste (a mayor número de clientes, más problemas para el servidor). Al contrario, en las redes P2P, como cada nodo en la red hace también de servidor, cuantos más nodos hay, mejor es el ancho de banda que se tiene. 
 	 El paradigma de C/S clásico no tiene la robustez de una red P2P. Cuando un servidor está caído las peticiones de los clientes no pueden ser satisfechas. En la mayor parte de redes P2P, los recursos están generalmente distribuidos en varios nodos de la red. Aunque algunos salgan o abandonen la descarga; otros pueden todavía acabar de descargar consiguiendo datos del resto de los nodos en la red. 
 	 El software y el hardware de un servidor son generalmente muy determinantes. Un hardware regular de un ordenador personal puede no poder servir a cierta cantidad de clientes. Normalmente, se necesita software y hardware específicos, sobre todo en el lado del servidor para satisfacer el trabajo. Por supuesto, esto aumentará el coste. 
 	 El cliente no dispone de los recursos que puedan existir en el servidor. Por ejemplo, si la aplicación es una Web no podemos escribir en el disco duro del cliente o imprimir directamente sobre las impresoras sin sacar antes la ventana previa de impresión de los navegadores. 
 
 

 
  Ejemplos. La mayoría de los servicios de Internet son tipo de cliente-servidor. La acción de visitar un sitio web requiere una arquitectura cliente-servidor, ya que el servidor web sirve las páginas web al navegador (al cliente). Al leer este artículo en Wikipedia, la computadora y el navegador web del usuario serían considerados un cliente; y las computadoras, las bases de datos y los usos que componen Wikipedia serían considerados el servidor. Cuando el navegador web del usuario solicita un artículo particular de Wikipedia, el servidor de Wikipedia recopila toda la información a mostrar en su base de datos, la articula en una página web y la envía de nuevo al navegador web del cliente. 

 
  Otro ejemplo podría ser el funcionamiento de un juego on line. Si existen dos servidores de juego, cuando un usuario lo descarga y lo instala en su computadora pasa a ser un cliente. Si tres personas juegan en un solo computador existirían dos servidores, un cliente y tres usuarios. Si cada usuario instala el juego en su propio ordenador existirían dos servidores, tres clientes y tres usuarios. 

 

 
  1.4 ARQUITECTURA DE TRES NIVELES 

 
  En la arquitectura en tres niveles existe un nivel intermedio. Esto significa que la arquitectura generalmente está compartida por: 

 
  	 Un cliente, es decir, el equipo que solicita los recursos, equipado con una interfaz de usuario (generalmente un navegador web) para la presentación. 
 	 El servidor de aplicaciones (también denominado software intermedio), cuya tarea es proporcionar los recursos solicitados, pero que requiere de otro servidor para hacerlo. 
 	 El servidor de datos, que proporciona al servidor de aplicaciones los datos que éste le solicitó. 
 
 

 
  El uso masivo del término arquitectura en tres niveles también denota las siguientes arquitecturas: 

 
  	 Aplicación compartida entre un cliente, un software intermedio y un servidor empresarial. 
 	 Aplicación compartida entre un cliente, un servidor de aplicaciones y un servidor de base de datos empresarial. 
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  La arquitectura en dos niveles es, por tanto, una arquitectura cliente-servidor en la que el servidor es polivalente, es decir, puede responder directamente a todas las solicitudes de recursos del cliente. 

 
  Sin embargo, en la arquitectura en tres niveles las aplicaciones al nivel del servidor son descentralizadas de uno a otro, es decir, cada servidor se especializa en una determinada tarea, (por ejemplo, servidor web/servidor de bases de datos). La arquitectura en tres niveles permite: 

 
  	 Un mayor grado de flexibilidad. 
 	 Mayor seguridad, ya que la seguridad se puede definir independientemente para cada servicio y en cada nivel. 
 	 Mejor rendimiento, ya que las tareas se comparten entre servidores. 
 
 

 
  Hay que tener en cuenta que los distintos niveles representados como equipos físicos distintos podrían ser llevados a cabo por programas “servidores” dentro de un mismo servidor físico. Es decir, un software que funcionase como servidor de aplicaciones y otro software como servidor de bases de datos. 

 

 
  1.5 PROTOCOLOS DE APLICACIÓN MÁS UTILIZADOS 

 
  Un protocolo es un método estándar que permite la comunicación entre procesos (que potencialmente se ejecutan en diferentes equipos), es decir, es un conjunto de reglas y procedimientos que deben respetarse para el envío y la recepción de datos a través de una red. Existen diversos protocolos de acuerdo a cómo se espera que sea la comunicación. Algunos protocolos, por ejemplo, se especializarán en el intercambio de archivos, como el FTP (File Transfer Protocol, Protocolo de transferencia de ficheros); otros pueden utilizarse simplemente para administrar el estado de la transmisión y los errores (como es el caso de ICMP), etc. 

 
  En Internet, los protocolos utilizados pertenecen a una sucesión de protocolos o a un conjunto de protocolos relacionados entre sí. Este conjunto de protocolos se denomina TCP/IP. Entre otros, contiene los siguientes protocolos: 

 

 
  1.5.1 EL PROTOCOLO HTTP 

 
  Desde 1990, el protocolo HTTP (Hiper Text Transfer Protocol, Protocolo de transferencia de hipertexto) es el protocolo más utilizado en Internet. La versión 0.9 solo tenía la finalidad de transferir los datos a través de Internet (en particular páginas web escritas en HTML). La versión 1.0 del protocolo (la más utilizada) permite la transferencia de mensajes con encabezados que describen el contenido de los mensajes mediante la codificación MIME. 

 
  El propósito del protocolo HTTP es permitir la transferencia de archivos (principalmente, en formato HTML) entre un navegador (el cliente) y un servidor web localizado mediante una cadena de caracteres denominada dirección URL (Uniform Resource Locator, localizador uniforme de recursos). 

 
  La comunicación entre el navegador y el servidor se lleva a cabo en dos etapas: 

 
  	 El navegador realiza una solicitud HTTP. 
 	 El servidor procesa la solicitud y después envía una respuesta HTTP. 
 
 

 

 
  1.5.2 EL PROTOCOLO HTTPS 

 
  El protocolo seguro de Transferencia de hipertexto (HTTPS, Hiper Text Transfer Protocol Secure) es la versión segura del protocolo HTTP. La diferencia es que HTTPS permite realizar transacciones de forma segura. Por lo tanto, podremos desarrollar actividades de tipo e-commerce, acceso a cuentas bancarias on line, tramites con la administración pública, etc. 

 
  En los navegadores comunes como Firefox, Explorer o Chrome, cuando estamos empleando un protocolo HTTPS podemos ver el icono de un candado que aparece en la barra principal de nuestro navegador. Además, en la barra de direcciones podremos ver que “http://” será sustituido por “https://”. 

 
  Y, ¿cómo funciona la conexión exactamente? ¿Por qué es más segura? Básicamente, lo que ocurre es que la página web codifica la sesión con certificado digital. De este modo, el usuario tiene ciertas garantías de que la información que envíe desde dicha página no podrá ser interceptada y utilizada por terceros. 

 
  Estos certificados de seguridad son conocidos como SSL. Cuando estos estás instalados en la página web veremos el candado del que hablábamos anteriormente. Por otro lado, si hay instalados Certificados de Validación Extendida, además del candado, los usuarios podremos ver que la barra de URL del navegador toma un fondo verdoso. 

 

 
  1.5.3 EL PROTOCOLO FTP 

 
  El protocolo FTP (File Transfer Protocol, Protocolo de transferencia de archivos) es, como su propio nombre indica, un protocolo para transferir archivos. 

 
  La implementación del FTP se remonta a 1971, cuando se desarrolló un sistema de transferencia de archivos (descrito en RFC141) entre equipos del Instituto Tecnológico de Massachusetts (MIT, Massachusetts Institute of Technology). Desde entonces, diversos documentos de RFC han mejorado el protocolo básico, pero las innovaciones más importantes se llevaron a cabo en julio de 1973. 

 
  El protocolo FTP define la manera en que los datos deben ser transferidos a través de una red TCP/IP. El objetivo del protocolo FTP es: 

 
  	 Permitir que equipos remotos puedan compartir archivos. 
 	 Permitir la independencia entre los sistemas de archivo del equipo del cliente y del equipo del servidor. 
 	 Permitir una transferencia de datos eficaz. 
 
 

 

 
  1.5.4 EL PROTOCOLO SMTP 

 
  El protocolo SMTP (Simple Mail Transfer Protocol, Protocolo simple de transferencia de correo) es el protocolo estándar que permite la transferencia de correo de un servidor a otro mediante una conexión punto a punto. 

 
  SMTP se basa en el modelo cliente-servidor, donde un cliente envía un mensaje a uno o varios receptores. La comunicación entre el cliente y el servidor consiste enteramente en líneas de texto compuestas por caracteres ASCII. El tamaño máximo permitido para estas líneas es de 1.000 caracteres. 

 

 
  RESUMEN DEL CAPÍTULO 

 
  En este primer capítulo hemos visto una introducción a las aplicaciones web, hemos visto las principales ventajas y diferencias con respecto al resto de aplicaciones, las llamadas aplicaciones de escritorio y las aplicaciones de consola. 

 
  También se han planteado diferentes modelos de arquitectura para implementar las aplicaciones comentadas: el modelo cliente-servidor y el modelo de tres capas. 

 

 
  EJERCICIOS PROPUESTOS 

 
  	 1. ¿Qué ventajas se ven con respecto al uso de las aplicaciones web? 
 	 2. ¿Por qué cree que en la actualidad tienen tanta importancia las aplicaciones web? 
 	 3. ¿Qué problemas encuentra en las aplicaciones de escritorio que se solucionen mediante el uso de aplicaciones web? 
 	 4. ¿Qué ventajas tienen las aplicaciones web con respecto a las aplicaciones de consola? 
 	 5. Enumere las ventajas de las aplicaciones web frente a las aplicaciones de escritorio. 
 	 6. Defina la arquitectura cliente-servidor. 
 	 7. Características principales de la arquitectura cliente-servidor. 
 	 8. Problemas de la arquitectura cliente-servidor. 
 	 9. Defina la arquitectura de tres niveles. 
 	 10. Características principales de la arquitectura de tres niveles. 
 	 11. Problemas de la arquitectura de 3 niveles. 
 
 

 

 
  TEST DE CONOCIMIENTOS 

 
  1 La arquitectura, que es un modelo de aplicación distribuida en el que las tareas se reparten entre los proveedores y los demandantes, se llama: 

 
  	 Arquitectura secuencial. 
 	 Arquitectura de tres niveles. 
 	 Arquitectura cliente-servidor. 
 	 No existe ese tipo de modelo. 
 
 

 
  2 Con las aplicaciones de escritorio: 

 
  	 Son independientes del sistema operativo que tengamos. 
 	 Tenemos la información centralizada. 
 	 Es más fácil implementar modificaciones en el programa. 
 	 Es más sencillo el respaldo de información. 
 	 Todas son ciertas. 
 	 Todas son falsas. 
 
 

 
  3 Con las aplicaciones web: 

 
  	 Son independientes del sistema operativo que tengamos. 
 	 Tenemos la información centralizada. 
 	 Es más fácil implementar modificaciones en el programa. 
 	 Es más sencillo el respaldo de información. 
 	 Todas son ciertas. 
 	 Todas son falsas. 
 
 

 
  4 Todas las aplicaciones que hay en el mercado son web: 

 
  	 Cierto, ya que como se ha visto en el capítulo, es el mejor sistema. 
 	 Cierto, ya que el resto no se distribuyen en la actualidad. 
 	 Falso, ya que hay ciertas aplicaciones web que funcionan sin conexión a Internet. 
 	 Falso, ya que hay otro tipo de aplicaciones que no son web. 
 
 

 
  5 El modelo de tres capas NO puede implementarse en un solo equipo: 

 
  	 Cierto, ya que necesitas obligatoriamente tres equipos: un cliente, un servidor de aplicación y un servidor de bases de datos. 
 	 Cierto, ya que necesitas tener conexión a Internet de forma obligatoria en todos los equipos. 
 	 Falso, ya que lo que aquí se llaman equipos, pueden ser realizados por programas: un programa cliente, un programa servidor de aplicación y un programa servidor de bases de datos. 
 	 Falso, ya que si es un equipo muy caro sí podrá implementarse en una sola máquina. 
 
 

 
  6 El modelo de cliente-servidor NO puede implementarse en un solo equipo: 

 
  	 Cierto, ya que necesitas obligatoriamente dos equipos: un cliente y un servidor. 
 	 Cierto, ya que necesitas tener conexión a Internet de forma obligatoria en todos los equipos. 
 	 Falso, ya que las funciones destinadas a los equipos pueden ser realizadas por programas: un programa cliente y un programa servidor. 
 	 Falso, ya que si es un equipo muy caro sí podrá implementarse en una sola máquina. 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 	 2 
 	 Preparación del entorno de desarrollo y servidores de aplicaciones web 
 

 

 
  OBJETIVOS DEL CAPÍTULO 

 
  	 Instalar sistemas operativos en máquinas en las que irán los servidores web. 
 	 Instalar Servidores Apache, PHP y MySQL en las máquinas. 
 	 Instalar PHPMyAdmin. 
 	 Instalar XAMPP y LAMPP. 
 
 

 

 
  2.1 ANÁLISIS DE REQUERIMIENTOS 

 
  Para poder usar los servidores web que vamos a utilizar de aquí en adelante vamos a necesitar una máquina con un sistema operativo Windows o Linux e instalar dichos servidores web y de base de datos en nuestra máquina. 

 
  Con respecto a los requerimientos hardware, cualquier equipo existente en la actualidad cumple de sobra los requisitos minimos para convertirse en un servidor web para un nivel de tráfico “normal” y unas cuantas páginas web. No estaría de más utilizar cualquiera (o todos) de los sistemas de respaldo existentes: utilizar discos duros en espejo, copias de seguridad de la información de forma periódica, etc. 

 
  Ahora bien, si prevemos un tráfico intenso y sitios con PHP, Bases de datos, foros, etc., quizás necesitemos un procesador bastante rápido, con mucha memoria RAM y discos duros solidos. En algunos casos se podría separar el servidor web del servidor de las bases de datos en dos (o más) servidores distintos. 

 
  El sistema operativo que instalemos en nuestro/s servidor/es dependerá también del uso que se le vaya a dar y del presupuesto con el que contemos. Hay que tener en cuenta que la mayoría de los servidores web que hay cuentan con un sistema operativo Unix/Linux, principalmente por su robustez, estabilidad y seguridad frente ataques externos e internos. Si se es pro Windows también se puede elegir cualquiera de las versiones del sistema operativo de Microsoft (preferiblemente que sean Server). 

 
  El sistema de ficheros utilizado irá en función al sistema operativo que elijamos para nuestro servidor. Si nos decantamos por Windows deberá ser NTFS (no utilizar FAT ni FAT32). En el caso de Unix/Linux el abanico es más amplio: podemos utilizar ext (recomendado ext4), ReiserFS, JFS, etc. 

 
  Con respecto al Sistema Gestor de Bases de Datos ocurre lo mismo que con el hardware necesario, variará en función de las necesidades de nuestro servidor, del presupuesto y de nuestro conocimiento sobre dichos gestores. Existen gestores gratuitos como PostgreSQL o MySQL y gestores de pago como Oracle o SQLServer. 

 
  ¿Qué decir de la conexión a Intenet de nuestro servidor? Quizás esté aquí el mayor cuello de botella de todo el proceso. Debemos asegurar una conexión que esté libre de fallos y sea lo más rápida posible. Habrá que dar mayor prioridad a la velocidad de subida de la conexión frente a la de bajada. Es muy importante la velocidad de subida, ya que la velocidad con la que los clientes pueden acceder e interactuar con nuestro servidor estará principalemente ligada a la velocidad de subida que pueda proporcionar dicho servidor (sobre todo frente a varios accesos concurrentes al servidor web). 

 
  Con respecto al cliente, aquí sí que es verdad que nos valdrá cualquier dispositivo, sea un ordenador, un tablet, un smartphone, una televisión, una consola, etc. Tan solo van a necesitar una conexión a Internet y un programa que permita comunicarse con el servidor, como un navegador web, un gestor de correo electrónico, etc. 

 
  En este capítulo vamos a ver una introducción rápida de cómo instalar Windows XP, Windows 7 y Ubuntu para utilizarlos como servidores web (son los sistemas operativos más comunes que vamos a encontrar en el aula). A su vez también vamos a ver cómo instalar y configurar un servidor web Apache, PHP y MySQL para dichos sistemas operativos de nuestro servidor. Sobra comentar que podemos utilizar también cualquiera de estos sistemas operativos para los clientes. 

 

 
  2.2 SISTEMA OPERATIVO ANFITRIÓN: INSTALACIÓN Y CONFIGURACIÓN 

 

 
  2.2.1 INSTALACIÓN DE WINDOWS XP 

 
  Windows XP ha sido el sistema operativo de Microsoft más utilizado, por lo menos hasta la aparición de Windows 7. Ni siquiera la aparición de Windows Vista hizo perder la hegemonía de Windows XP. 

 
  Los requisitos mínimos para poder instalar Windows XP en nuestra máquina son: procesador Pentium a 233 MHz (se recomienda 600 Mhz), 64 MB de RAM (se recomienda 128 MB, 1,5 GB de espacio disponible en el disco duro y una unidad de CD-ROM o DVD-ROM 

 
  Necesitaremos introducir el CD-ROM en la unidad de CD/DVD y reiniciar el ordenador para comenzar la instalación de Windows XP. Con el tipo de instalación que se presenta a continuación se borrarán todos los archivos de nuestro ordenador, así que, en el caso de que se trate de una reinstalación, debemos guardar todos los datos que tengamos en él en soportes externos como CD, DVD o dispositivos de memoria USB, antes de comenzar la instalación. 

 
  Iniciamos la instalación con el mensaje “Pulse cualquier tecla para iniciar desde el CD”, pulsamos cualquier tecla y comienza la primera parte de la instalación, esta parte se realiza en modo texto. De momento no es necesaria la intervención de usuario. 

 
  [image: images/img-29-1.jpg]  Figura 2.1 
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  Primera decisión a tomar, podemos instalar o recuperar una instalación anterior utilizando la consola de recuperación. En nuestro caso vamos a seleccionar instalación, por tanto debemos pulsar la tecla Intro (Figura 2.3). Acto seguido nos aparecerá el contrato de licencia de Windows XP, una vez lo hayamos leído pulsamos F8 para aceptar dicho contrato y proseguir con la instalación (Figura 2.4). 

 
  [image: images/img-30-1.jpg]  Figura 2.3 
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  Nos encontramos ahora con una pantalla donde nos pide que seleccionemos la unidad de disco o partición donde vamos a instalar Windows. Hay que tener especial cuidado si tenemos más de una unidad física o lógica, pues si elegimos mal la unidad podríamos perder datos importantes (Figura 2.5). Una vez elegida la unidad donde instalaremos Windows XP debemos seleccionar el sistema de archivos que tendrá la unidad. Se recomienda utilizar el sistema de archivos NTFS y el tipo de formato rápido, si tenemos dudas sobre integridad del disco en el que vamos a instalar debemos seleccionar el tipo de formato normal (siempre con el sistema NTFS), ya que este formato comprueba si existen sectores defectuosos en dicho disco (Figura 2.6). 
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  Una vez formateada la unidad, se copian una serie de ficheros que nos servirán para la segunda parte de la instalación. Para que se pueda iniciar esta parte debe reiniciarse el equipo (Figura 2.9). 

 
  En este caso cuando aparezca el mensaje “Pulse cualquier tecla…” no debemos pulsar ninguna tecla, ya que en ese caso lanzaríamos la instalación otra vez desde el principio. Comentar que esta segunda parte de la instalación se realizara en modo grafico (Figura 2.10). 
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  Tras unos minutos sin pedir la intervención del usuario, y después de habernos mostrado las “excelencias” de Windows XP, tendremos que configurar las opciones de región e idioma. En nuestro caso tanto la configuración regional y de idioma son correctos, por tanto, no deberemos hacer ningún cambio (Figura 2.13). 

 
  Acto seguido nos pide el nombre y la organización. Rellenamos estos datos y continuamos (Figura 2.14). 

 
  [image: images/img-32-1.jpg]  Figura 2.13 
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  En este punto debemos introducir la clave del producto de nuestra copia de Windows XP, esta clave suele venir en una pegatina en el lateral del ordenador, o la caja de nuestro sistema operativo (Figura 2.15). 

 
  Después de introducir la clave, debemos poner un nombre a nuestro equipo, este nombre será mediante el cual se concerá a este equipo en nuestra red local. Tambien debemos proporcionar una contraseña para el usuario administrador, si no queremos contraseña podemos dejar estos campos en blanco (Figura 2.16). 
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  En la siguiente pantalla podemos establecer la fecha y la hora, asi como la zona horaria en la que nos encontramos. Tambien podemos activar que cambie la hora automáticamente según el horario de verano e invierno (Figura 2.17). 

 
  Después de esto nos encontramos con la configuración de la red, en principio, podemos dejarla en la configuración típica, ya que instalará todos los protocolos y servicios necesarios en nuestra maquina, tanto para utilizarla en una red local, como para el uso de Internet (Figura 2.18). 
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  Estamos llegando casi al final de la instalación, por ultimo debemos introducir el grupo de trabajo o el dominio al que pertenecemos. Si el ordenador no forma parte de un grupo, o no sabemos al grupo al que pertenecemos, podemos dejar el que viene por defecto y continuar con la instalación. Una vez instalado podremos cambiar el grupo o el dominio al que pertenecemos de forma sencilla (Figura 2.19). 
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  ACTIVIDADES 2.1 

 
  	 Instale Windows XP en su ordenador o en una máquina virtual. Haga las capturas que crea necesarias para ilustrar el proceso de instalación. 
 
 

 

 
  2.2.2 INSTALACIÓN DE WINDOWS 7 

 
  Los requerimientos mínimos para instalar Windows 7 son: procesador de 32 ó 64 bits con frecuencia superior a 1 GHz, 1 GB de memoria RAM para la versión de 32 bits, 2 GB para 64 Bits, 16 GB de espacio libre en disco duro, 20 para 64 bits y una placa de vídeo con soporte para DirectX 9. 

 
  Antes de instalar Windows 7, es recomendable realizar una copia de seguridad de sus archivos, ya que al borrar la información del disco duro, no podrá recuperar jamás estos archivos. 

 
  La instalación de Windows 7 es más secilla que la de Windows XP, ya que en este sistema no existe la instalación en modo texto que tenía XP. 
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seleccionada, presione Entrar.

« Para crear una particién en el espacio no
particionado, presione C.

© Para eliminar la particién seleccionada.
presione D.

Disco 8198 MB @ en Id. B en bus @ en atapi [MBR]

Espacio no particionado 5189 HB

ENTRAR=Instalar C=Crear particion F3=Salir
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Grupo de trabajo o dominio del equipo
Un grupo de trabaio son equipas aue fienen el mismo nambre de grupa de abaio, Lin domiio es un
conunto de equipos defnidos por un admiristrador de red

{Deses que este equipo sea miembio de un doriio?
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Se ha creado una nueva particién para Windows XP en
Disco 8198 MB @ en Id. B en hus @ en atapi [MBRI.

La particién debe formatearse ahora.

Seleccione un sistema de archivos para la nueva particidn

de la lista que sigue. Presione las teclas de direccién Arriba y Abajo
para resaltar ol sistema de archives deseado y luego

presione Entrar.

Si desea seleccionar una particién diferente para
Windows P, presione Esc.

[Fornatear utilizando el sistema de archivos i
Formatear la particién utilizando el sistema de archivos FAI (rapido
Formatear la particign utilizando el sistema de archivos NTFS
Formatear la particién utilizando el sistema de archivos FAT

ENTRAR=Cont inua
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Experimente lo tltimo en
seguridad y privacidad

Construida con |a sequridar de Windows 2000, Windows ¥P
Prafessional le proporciona las ltimas tecrolagias para ayudar
a proteger ) s datos de accesos no autorizadas.

Firewal de Windows ayucta a proteger su equipo de intrusos
cuando ests conectadn a Interet, Las drectivas Incorporadas
también ayudarén 3 proteger a su eqLipo de ciertos tipos de
vits de corre electrénico.

i necesita cifrar suis datos, Windaws P Professionsl
praporciona el sisterna e archivos de ciftad, el cual 52 ha
mejorada para poder trabajar con datos sin conexén.
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Espere mientras el prograna de instalacién formatea la particién
Particiéni [Nueva Coriginaldl 8181 MB ¢ 8181 MB libres)>
en Disco 8190 MBE @ en Id. @ en bus @ en atapi [MBRI.

El programa de instalaci6n estd formateando...
[






OEBPS/images/img-2-1.jpg
7

Laley probibe
Copiar o Imprimis este libro






OEBPS/images/img-34-3.jpg
7 Windows

Recopilando
informacién

Actualizacion
dindmica

Preparando la
instalacion

Finalzandola
instalacién

completara en
aproximadamente:
19 minutos

Instalanda elementos del

o |}

Su equipo sera mas rapido y
confiable

Windaws XP Professioral no soin s inicia més rapido oue
ninguna otra versiGn anterior de Windaws, sino oue ademds
stecuta sulphcacones o forms més ripds  seouts aus
nunca. Siun programa se vuelve inestable, puede cerrarlo sin
tener que apagar Windows i perder el trabajo reaizaco.
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Un aspecto mucho mas atractivo

Windows® XP Professional presenta un esquema visual que
combina una apariencia brilante, lineas ritidas y colores
atractivos con un disefio orientado a tareas y de exploracion
perfeccionada,

El redisefio del ment Inicio hace més facil encontrar la
informacidn importante y tener acceso a los programas que
utiiza con mas frecuencia,

‘Windows XP faciitzyel cambio entre programas y abrir, ver o
cerrar varios elemeMRos al msmo tiempo, Impiando el érea de
natificacion de la barra de tareas y agrupando los elementos
relacionacios.
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Registranda componentes

Mueva facilmente documentos y.
configuraciones personales de un
equipo a otro

5 hace tiho que tiene su scuips, probablements o b
configuraddo 3 s gusto, Los archivos estén organizads de
cierta forma, ha guardacla una larga lista de sus sitios Web
favaritos y ha persanalzada el escritorio,

Estas configuraciones no s barrarén cuanda compre un
Vo equipo con Windows XP. Con el Asistente para

transferencia de archivos y configuraciones es muy sencilo
mover sus archivos y configuraciones de Un eqipo 3 otro.

£l asistente st en |a carpeta de Herramientas del sistem.
Para Una version de finea e comandas cue puedan Lsar s
aciministraciores e sistema en mitples equipos en una sola
vez, pruebe |a Herramisnta de migracion del estarlo de usuario
(USMT) enla carpets Valusadd
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Manténgase en contacto con
companeros de trabajo, clientes,
amigos y familia

Ahora su equipo puede funcionar como un centro completo
de comunicaciones y de faci utiizaciin, para que se mantenga
en contacto con sus amigos y familares.

Windows® XP Professional incluye una nueva integracion de
comunicaciones en tismpo real para que se pueda comunicar
con otros a través de mensaes instantaneos, voz y video,
‘Ademas, podtd compart archivos y programas para poder
trabajar juntos: todo esto en un sola entormo fac de utiizar,
Esta es la nueva forma de hacer las cosas y mantenerse en
contacto,
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Cargando archivos (Controlador de bus Plug & Play ACPI).
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1 programa de instalacién estd inspeccionando la configuracién
e harduare de su equipo...
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Pongase al dia

Windows Update le proporciona actuslzaciones de software
aiticas y archivas de compatibiilad de hardware para
Windaws® XP. El programa de instalacicn e da ls oportunidad
de asegurarse de que tiene el titimo software para instalar
Windows de forma rapida y correcta,

Para centes corporativos ha habido orandes mejoras enla
herramienta e preparacion del sistema asl como para s
instalaciories desatencicas:






