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			INTRODUCCIÓN

			Bienvenido a la guía de Call of Duty: Modern Warfare. En estas páginas encontrarás un completo compendio de consejos, datos y explicaciones sobre los protagonistas de la historia, cómo superar la campaña en los niveles más altos de dificultad, las mejores rutas para superar todos los niveles, el armamento idóneo según la situación en la que te encuentres e ilustraciones detalladas sobre todos los pasos a seguir no solo para moverte con facilidad y soltura en cada una de las misiones, sino para desgranar todos los secretos que esconden los escenarios de la trepidante historia individual.

			Call of Duty: Modern Warfare es una precuela del célebre Call of Duty 4: Modern Warfare, el título que lo cambió todo no solo en el seno de la propia saga, sino en la manera de entender las campañas individuales y, por supuesto, en el género de los shooters subjetivos. Propiedades intelectuales de renombre como Medal of Honor o Battlefield han girado la mirada, en algún momento de su existencia, a alguno de los títulos de Activision, buena muestra de la inspiración que despertó entre los estudios ajenos. Aunque hasta qué punto esa inspiración se ha recuperado en esta nueva precuela-reboot de Modern Warfare es algo que dejamos a las reviews.

			Como no podía ser de otra manera, también dedicamos un amplio espacio al modo multijugador, nuevamente el eje principal de esta entrega. Podrás ver al detalle los secretos de cada escenario, los mejores lugares para apostarse como francotirador, los sitios habituales donde habitan los ‘campers’ –jugadores que, sin ser tramposos, aprovechan el diseño del mapa para esconderse y esperar a que pase un despistado para matarle a traición, un tipo de jugador indeseable muy característico de Call of Duty–, los mejores puntos de regeneración y un sinfín de datos más para que sepas, en todo momento, a qué te enfrentas.

			Tal y como manda la actualidad, Call of Duty: Modern Warfare se ha concebido como lo que hoy en día se llama un “juego como servicio”. ¿Esto qué significa? Que se le ha previsto de contenidos postlanzamiento a medio plazo, unos contenidos muy suculentos que, por primera vez en la saga y sentando un importantísimo precedente de cara al jugador, serán gratuitos. Por eso es importante recalcar que los contenidos expuestos en estas páginas están completos en el momento de su publicación, pudiendo verse extendido el contenido final del juego en cuanto a armas, escenarios y modos de juego con el paso del tiempo.

			Esperamos que disfrutes del juego tanto como nosotros, que te sea útil toda la información recopilada en esta guía y que le hagas sitio en bolsa de pertrechos para tenerla siempre a mano en el campo de batalla. ¡Es la hora, soldado!
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			ARMAMENTO

			El arsenal de Call of Duty: Modern Warfare es tan variado como familiar. Encontrarás información de cada arma en su ficha correspondiente, además de una breve descripción para que elijas el equipo adecuado en cada partida.

			
				
					
					
				
				
					
							
							Kilo 141
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							Categoría

						
							
							Fusil de asalto

						
					

					
							
							Distancia idónea de uso

						
							
							Media

						
					

					
							
							Daño

						
							
							65/100

						
					

					
							
							Cadencia de tiro

						
							
							Alta en modo automático

						
					

					
							
							Modos de disparo

						
							
							Automático, 3 balas, disparo único

						
					

					
							
							Velocidad de recarga

						
							
							Alta

						
					

					
							
							Ideal en

						
							
							Aniyah Palace, Arlkov Peak, Docks, Gun Runner, King, Piccadilly, Rammaza, Shoot House y St. Petrograd

						
					

				
			

			Enormemente estable y ergonómico, este fusil de asalto destaca por la anchura de sus miras. Permite afinar el tiro a distintas alturas, por lo que es una de las mejores armas en caso de que te veas asediado por enemigos apostados en niveles superiores al tuyo.

			Pese a la capacidad de su cargador, es recomendable no dejar que baje de 15 balas, ya que el percutor comienza a descontrolarse y aumentarán las vibraciones al disparar, reduciendo la precisión tanto apuntando desde la cadera como desde la mira.
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							Categoría

						
							
							Fusil de asalto

						
					

					
							
							Distancia idónea de uso

						
							
							Media-larga

						
					

					
							
							Daño

						
							
							75/100

						
					

					
							
							Cadencia de tiro

						
							
							Muy baja

						
					

					
							
							Modos de disparo

						
							
							Disparo único

						
					

					
							
							Velocidad de recarga

						
							
							Media

						
					

				
			

			Ideal en: Aniyah Palace, Arklov Peak, Azhir Cave, Docks, Euphrates Bridge, Gulag Showers, Hill, King, Speedball y Stack.

			Que su renuncia al disparo automático no te eche para atrás: es un fusil enormemente versátil que funciona especialmente bien en escenarios a distintas alturas. Da resultados óptimos con una mira estándar en los exteriores de Azhir Cave, pudiendo disparar fácilmente a la cabeza a los enemigos que corran por debajo de las pasarelas de madera. También es perfecta para quien desee ‘campear’ en Euphrates Bridge, sobre todo en la zona del puente. En este escenario en concreto, una combinación en la patrulla de soldados con fusiles de precisión y FAL puede dar resultados sorprendentes, repeliendo los ataques enemigos a larga y media distancia, respectivamente.

			Está especialmente indicada para los modos Tiroteo y Contra Todos, donde la facilidad de apuntado, la potencia de fuego y los reflejos son vitales para alcanzar la victoria.
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							Categoría

						
							
							Fusil de asalto

						
					

					
							
							Distancia idónea de uso

						
							
							Media

						
					

					
							
							Daño

						
							
							70/100

						
					

					
							
							Cadencia de tiro

						
							
							Media

						
					

					
							
							Modos de disparo

						
							
							Automático, 3 balas, disparo único

						
					

					
							
							Velocidad de recarga

						
							
							Media-baja

						
					

					
							
							Ideal en

						
							
							Aniyah Palace, Arklov Peak, Docks, Grazna Raid, Hackney Yard, Hill, Pine, Rammaza y Stack

						
					

				
			

			No destaca en prácticamente nada, pero lo tiene absolutamente todo. Goza de una gran estabilidad en la mayoría de las situaciones e incluso es capaz de anular la vibración del disparo en modo de disparo único si la apoyas en una esquina o saliente.

			Uno de sus principales inconvenientes es el escaso daño que provoca en el enemigo si lo comparamos con otros fusiles de su misma gama, por lo que es normal si, antes de mejorarlo, notas que tienes que disparar más de lo normal para que el enemigo caiga. Este hándicap hace que un enfrentamiento directo contra soldados equipados con escopetas, revólveres o incluso pistolas sea un auténtico suicidio.

			
				
					
					
				
				
					
							
							Fr 5,56
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							Categoría

						
							
							Fusil de asalto

						
					

					
							
							Distancia idónea de uso

						
							
							Corta

						
					

					
							
							Daño

						
							
							85/100

						
					

					
							
							Cadencia de tiro

						
							
							Baja

						
					

					
							
							Modos de disparo

						
							
							Automático, disparo único

						
					

					
							
							Velocidad de recarga

						
							
							Alta

						
					

					
							
							Ideal en

						
							
							Azhir Cave, Euphrates Bridge, Gulag Showers, Gun Runner, Piccadilly, Shoot House, Speedball Y Stack

						
					

				
			

			Su contundente potencia de fuego y su altísima precisión la convierten en una de las mejores armas, después de las escopetas, para salir airoso en enfrentamientos a corta distancia. Puede dispararse perfectamente desde la cadera sin temor a sacrificar la estabilidad, pero si utilizas la mira para disparar, podrás comprobar su eficacia.

			Resulta idónea en la zona subterránea de Azhir Cave, en el mismo entramado de cuevas, así como en la zona del puente de Euphrates Bridge. En mapas como Gulag Showers es imprescindible equiparla, ya que, en combinación con una escopeta y un escudo, podrás alcanzar fácilmente los primeros puestos de la tabla, y forma parte del equipamiento de la mayoría de ‘campers’ en Piccadilly. Eso sí, en mapas que contengan tanto zonas de interior como al aire libre, la combinación ganadora puede ser FR 5,56 + M4A1, o con cualquiera de las pistolas disponibles.
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							Categoría

						
							
							Fusil de asalto

						
					

					
							
							Distancia idónea de uso

						
							
							Media

						
					

					
							
							Daño

						
							
							80/100

						
					

					
							
							Cadencia de tiro

						
							
							Baja

						
					

					
							
							Modos de disparo

						
							
							Automático, disparo único

						
					

					
							
							Velocidad de recarga

						
							
							Media-alta

						
					

					
							
							Ideal en

						
							
							Azhir Cave, Docks, Euphrates Bridge, Gun Runner, Piccadilly, Rammaza, Shoot House, Stack

						
					

				
			

			Comparte la mayoría de virtudes de la FR 5,56, aunque pierde algo de estabilidad en pro del alcance de disparo. No obstante, que este atisbo de versatilidad no te confunda: está pensada para los enfrentamientos a corta distancia, debiendo descartar su uso contra soldados que se encuentren a más de 50 metros de ti.

			Es especialmente efectiva en tareas de defensa estática, donde tú y tu patrulla os apostéis tras muros para disparar parapetados a cortas distancias del enemigo. También da buenos resultados en niveles de ritmo vertiginoso con varias alturas, aunque en este caso te aconsejamos que dispares siempre utilizando la mira para no dar un tiro al aire en vano.
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							[image: ]

						
					

					
							
							Categoría

						
							
							Fusil de asalto

						
					

					
							
							Distancia idónea de uso

						
							
							Media-larga

						
					

					
							
							Daño

						
							
							70/100

						
					

					
							
							Cadencia de tiro

						
							
							Media-alta

						
					

					
							
							Modos de disparo

						
							
							Automático, 3 balas, disparo único

						
					

					
							
							Velocidad de recarga

						
							
							Media

						
					

					
							
							Ideal en

						
							
							Arklov Peak, Docks, Grazna Raid, Hackney Yard, Hill, Pine, Rammaza Y St. Petrograd

						
					

				
			

			No la pases por alto, porque estás ante una de las armas más completas, versátiles y eficaces de todo el juego. Pese a que quizá su talón de Aquiles sea la capacidad de su cargador, la enorme estabilidad al apuntar con la mira estándar en cualquier circunstancia la hace ideal en la mayoría de situaciones.

			No obstante, recomendamos prescindir de ella en Operaciones Especiales, ya que en este modo de juego predominan los enfrentamientos a media-larga distancia, y esta M13 presenta un ratio de disparos en barrena mayor al habitual. Esto significa que, una vez superada la distancia de impacto idónea, la bala tiende a perder altura de manera precipitada, anulando la precisión y efectividad que le caracteriza.

			
				
					
					
				
				
					
							
							Fn Scar 17
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							Categoría

						
							
							Fusil de asalto

						
					

					
							
							Distancia idónea de uso

						
							
							Media

						
					

					
							
							Daño

						
							
							60/100

						
					

					
							
							Cadencia de tiro

						
							
							Alta

						
					

					
							
							Modos de disparo

						
							
							Automático, 3 balas, disparo único

						
					

					
							
							Velocidad de recarga

						
							
							Media-alta

						
					

					
							
							Ideal en

						
							
							Azhir Vace, Docks, Gun Runner, Hackney Yard, King, Speedball

						
					

				
			

			La amplitud de su cargador y la enorme eficacia a medias distancias la convierte en un arma ideal para la mayoría de escaramuzas. A corta distancia es letal y su gran empuñadura hace que sea perfecta para despejar de enemigos zonas interiores, como pasillos o habitaciones.

			Acompañada de granadas de humo, forma parte del equipamiento perfecto para grupos de asalto y es enormemente eficaz usándola en ataques cuerpo a cuerpo. 
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							Categoría

						
							
							Fusil de asalto

						
					

					
							
							Distancia idónea de uso

						
							
							Corta-media

						
					

					
							
							Daño

						
							
							75/100

						
					

					
							
							Cadencia de tiro

						
							
							Alta

						
					

					
							
							Modos de disparo

						
							
							Automático, disparo único

						
					

					
							
							Velocidad de recarga

						
							
							Media-alta

						
					

					
							
							Ideal en

						
							
							Azhir Cave, Docks, Hackney Yard, Hill, Rammaza Y St. Petrograd

						
					

				
			

			Uno de los fusiles más conocidos a nivel mundial. Su potencia de fuego la convierte en una gran elección en enfrentamientos a corta distancia, pero su enorme retroceso hace que pierda eficacia cuando intentemos eliminar a un enemigo a más de 15 metros. Con todo, es una de las armas más versátiles que te encontrarás en el juego y es estupenda para despejar zonas amplias en pocos segundos. En Azhir Cave puedes conseguir una buena racha de bajas llevándola en tu equipo y combinándola con minas Claymore.
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							Categoría

						
							
							Subfusil

						
					

					
							
							Distancia idónea de uso

						
							
							Corta

						
					

					
							
							Daño

						
							
							80/100

						
					

					
							
							Cadencia de tiro

						
							
							Alta

						
					

					
							
							Modos de disparo

						
							
							Automático, disparo único

						
					

					
							
							Velocidad de recarga

						
							
							Alta

						
					

					
							
							Ideal en

						
							
							Arklov Peak, Grazna Raid, Gulag, Hill, Pine Y Stack

						
					

				
			

			Produce daños irreversibles en corazas y tejidos varios a corta distancia, y también da buenos resultados en enfrentamientos con gran vegetación, ya que su mira es una de las mejores porque no interfiere demasiado en el campo de visión.

			Dispara desde la cintura puede ser una buena opción ante irrupciones sin previo aviso, pero debe utilizarse con miras zoom para aumentar la eficacia en enfrentamientos a media distancia y tener en cuenta la caída libre de la bala a más de 20 metros.
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							Categoría

						
							
							Subfusil

						
					

					
							
							Distancia idónea de uso

						
							
							Corta

						
					

					
							
							Daño

						
							
							85/100

						
					

					
							
							Cadencia de tiro

						
							
							Alta

						
					

					
							
							Modos de disparo

						
							
							 Automático, disparo único

						
					

					
							
							Velocidad de recarga

						
							
							Media-alta

						
					

					
							
							Ideal en

						
							
							Aniyah Palace, Euphrates Bridge, Hackney Yard, King, Piccadilly, Rammaza Y Stack

						
					

				
			

			Su potencia de fuego está fuera de toda duda, y su ancha empuñadura le da un buen toque ergonómico gracias, además, a su contundente culata. Incluso con la mira de serie es enormemente precisa, aunque su gran cadencia de tiro hace que disparada desde la cintura pierda toda efectividad.

			Se recomienda su uso tras una cobertura improvisada, como vehículos o barandillas. Además, es perfecta para tender una emboscada a enemigos que se encuentren en niveles inferiores, así como para disparar desde la parte trasera de un furgón o de un helicóptero.
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							Categoría

						
							
							Subfusil

						
					

					
							
							Distancia idónea de uso

						
							
							Media-larga

						
					

					
							
							Daño

						
							
							75/100

						
					

					
							
							Cadencia de tiro

						
							
							Media-alta

						
					

					
							
							Modos de disparo

						
							
							Automático, 3 balas, disparo único

						
					

					
							
							Velocidad de recarga

						
							
							Media

						
					

					
							
							Ideal en

						
							
							Arklov Peak, Docks, Grazna Raid, King, Shoot House, Speedball, Stack

						
					

				
			

			Es enormemente versátil, y es una de las mejores armas tácticas no solo para el modo multijugador, sino para Operaciones Especiales Combínalo con un silenciador y tendrás el arma ideal para irrupciones en pequeñas estancias.

			Desaconsejamos su uso en enfrentamientos multitudinarios o contra poderosos enemigos, como Juggernauts, ya que su enfoque es más táctico que ofensivo. Da buenos resultados en enfrentamientos a larga distancia, aunque en zonas con densa vegetación es preferible un arma más compacta. Eso sí, su culata es idónea para realizar ataques cuerpo a cuerpo de gran contundencia.
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							Categoría

						
							
							Subfusil

						
					

					
							
							Distancia idónea de uso

						
							
							Corta

						
					

					
							
							Daño

						
							
							75/100

						
					

					
							
							Cadencia de tiro

						
							
							Muy alta

						
					

					
							
							Modos de disparo

						
							
							Automático, 3 balas

						
					

					
							
							Velocidad de recarga

						
							
							Alta

						
					

					
							
							Ideal en

						
							
							Docks, Gulag Showers, Shoot House, Speedball, Stack

						
					

				
			

			El archiconocido subfusil famoso por su enorme cadencia de tiro es perfecto en mapas pequeños y sitios donde te sientas como en una “ratonera”. Es la única arma capaz de competir en distancias medias con una escopeta, ya que la Uzi tiene la velocidad de disparo de la que carecen aquéllas. No obstante, recomendamos usarla en mapas como Gulag Showers, donde da resultados excepcionales, y en modos de juego frenéticos, como todos contra todos.

			
				
					
					
				
				
					
							
							PP19 Bizon
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							Categoría

						
							
							Subfusil

						
					

					
							
							Distancia idónea de uso

						
							
							Media

						
					

					
							
							Daño

						
							
							80/100

						
					

					
							
							Cadencia de tiro

						
							
							Media

						
					

					
							
							Modos de disparo

						
							
							Automático, 3 balas, disparo único

						
					

					
							
							Velocidad de recarga

						
							
							Media

						
					

					
							
							Ideal en

						
							
							Enfrentamientos con Juggernauts (dispone de lanzagranadas)
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