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INTRODUCCIÓN



Bienvenidos a Little Riddlewood, un pueblo pintoresco en el que rara vez pasa algo importante. Desde sus orígenes, el pueblo se ha enorgullecido de su lema semper eadem, que significa «siempre igual», un lema que también usaba la reina Isabel I. Año tras año, mientras el mundo a su alrededor va cambiando a un ritmo vertiginoso, en esta elegante y refinada población las cosas permanecen prácticamente iguales. Pero la vida de sus vecinos se ha visto alterada tras el sórdido e impactante asesinato de uno de los miembros más apreciados de la comunidad, el alcalde Malady.

Este libro de enigmas detalla el crimen y todo lo acontecido en el pueblo en las siguientes horas, junto a las hazañas de Ben, Gladys, Emily y Harold, un grupo de intrépidos detectives dispuestos a ayudar a la policía local a identificar a los sospechosos y el móvil del crimen, con el objetivo último de atrapar al culpable.

Las páginas de este libro contienen un elemento narrativo que acompaña a cada enigma y rompecabezas, y está diseñado para resolverse en orden, desde el principio hasta el final. Así como, en la mayoría de casos, no se requiere haber resuelto los rompecabezas previos para resolver los que esperan más adelante, los enigmas del final pueden hacer referencia a respuestas de enigmas anteriores, por lo que pueden destripar el final de la historia si se resuelven fuera del orden en que se presentan.

La historia contiene una amplia variedad de enigmas y de rompecabezas, y algunos requerirán de cierta destreza para resolverlos. Esto incluye lógica, matemáticas, descodificación, reconocimiento de patrones, orientación espacial y pensamiento lateral. Además, también se ha querido abarcar diferentes niveles de dificultad, por lo que algunos los resolverás con rapidez mientras que otros supondrán un auténtico desafío. Si te quedas encallado, intenta encarar el problema desde distintos ángulos y puntos de vista, tantos como te sea posible antes de rendirte y darlo por perdido.

Las soluciones a todos los rompecabezas se encuentran al final del libro y están pensadas para ofrecer una explicación de cómo resolver los enigmas, en vez de simplemente dar un resultado. En las páginas finales también hay una sección con códigos y pistas (pág. 226-227) que te ayudarán a resolver algunos de los rompecabezas del libro.

Hay más de 90 retos a los que enfrentarte, todos relacionados con el equipo de cuatro protagonistas que asiste al inspector Pointer en su misión por resolver el crimen y capturar al asesino. Esperamos que disfrutes resolviendo los enigmas junto con el grupo de investigadores amateurs formado por Ben, Gladys, Emily y Harold, mientras tratan de identificar y atrapar al asesino para devolver la tranquilidad y el orden al pueblo de Little Riddlewood.

¡Buena suerte!
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1. SALIENDO A ESCENA



El alcalde Malady ha sido hallado muerto en la sala de estar de la mansión de Little Riddlewood. Aunque no era un título oficial, los vecinos del pueblo se referían a él afectuosamente como «alcalde», por su habilidad para la política y su fuerte compromiso con el desarrollo de la comunidad. Al día siguiente del asesinato, se ha llamado a un grupo de investigadores amateurs formado por Ben, Emily, Gladys y Harold para que ayuden en la investigación. El agente presente en la escena del crimen les proporciona dos fotografías encontradas en esa misma sala pocos minutos después de que hallaran el cuerpo del alcalde, a las 6 de la tarde. El agente cree que las fotografías se sacaron con pocos segundos de diferencia. Sin embargo, Gladys ha señalado seis razones por las que eso no puede ser posible. ¿Sabrías decir por qué?
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Han descubierto seis detalles en la escena del crimen que sugieren que ha transcurrido un tiempo significativo entre ambas fotografías. Y hay un número de objetos en la sala que podrían haberse usado para cometer el fatal crimen. Como residencia del alcalde Malady, en la mansión de Little Riddlewood siempre hay trabajadores presentes y la gente entra y sale de la casa a diario. Todas las personas que el día anterior tuvieron cita con el alcalde, dispusieron de una gran oportunidad para hacerlo. El equipo de detectives deberá identificar el arma homicida, recoger pruebas y averiguar el motivo por el que alguien ha podido perpetrar un crimen tan horrible.



2. MATANDO EL TIEMPO



El grupo pregunta al policía si los empleados del alcalde han hecho algún comentario sobre la escena del crimen. Él responde que, desafortunadamente, la única persona que ha entrado en la sala donde se ha cometido el asesinato es su secretaria, quien le llevó al alcalde el correo justo antes de su cita de las 9 de la mañana. Ella ha confirmado que en ese momento no había ninguna copa de vino en la estancia. Pero no hay más información. Acto seguido, el grupo pregunta si el alcalde Malady llevaba algo con él, en los bolsillos, por ejemplo. Entonces, les entregan una libreta y en ella encuentran un mensaje críptico en el que se menciona el nombre de «Silvia». Ben y Emily descifran la nota en tiempo récord. ¿Puedes encontrar los diferentes tiempos ocultos en el mensaje?
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3. NOMBRE DEL DÍA



Por lo visto, Silvia se había reunido previamente con el alcalde en esas horas. Es muy importante que el grupo añada a Silvia a la lista de sospechosos.

Mientras registran el estudio del alcalde Malady, encuentran un calendario con las citas programadas del mes pasado. Harold descubre un nombre oculto en el calendario e insta a sus compañeros a que lo examinen detenidamente. ¿Puedes identificar lo que Harold ha visto con su entrenada capacidad lógica?
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4. GRABACIÓN DE ESTUDIO



Parece que el alcalde Malady se reunió con una persona llamada Judith a lo largo del mes pasado.

Junto a la estantería hay una colección de discos impresionante. Emily y Ben se dan cuenta de que hay algo extraño en los discos que están colocados alrededor del reproductor, e intuyen que ahí puede haber algo más de lo que ven a simple vista. ¿Sabrías descifrar la información y conseguir el nombre de otro sospechoso?
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5. COMPARAR NOTAS



El grupo acaba de descubrir otro nombre para añadir a la lista de sospechosos.

Gladys propone revisar la papelera del estudio del alcalde Malady. Cabe la posibilidad, les explica, de que el asesino haya tirado alguna prueba sin ser consciente de ello. Entre la basura, el grupo encuentra cinco trozos de papel doblados. Rápidamente, Gladys identifica otro nombre. ¿Puedes identificarlo tú también?
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6. VIGILA DONDE PISAS



Mientras que el resto de papeles no son más que notas sin sentido, uno de ellos sí les proporciona un nombre. El grupo se pregunta quién puede ser el misterioso Andrew…

Harold, que había sido policía años atrás, se pregunta si tal vez hubo problemas respecto a la seguridad de la mansión y del propio alcalde. Entonces, le pide al agente que custodia la escena del crimen un mapa en el que pueda ver el recorrido asignado a cada uno de los guardas de seguridad de la mansión. Parece que al mapa le faltan detalles importantes sobre los límites de la zona vigilada. Sin esa información, cualquiera podría haberse desviado de la ruta asignada dejando esa zona desatendida. Para resolverlo, traza las fronteras entre las distintas zonas. Cada zona tiene forma rectangular o cuadrada. Los números en las casillas indican el número de casillas de esa zona, y solo hay un número por zona. Cuando hayas marcado las fronteras, suma las casillas de las zonas que contengan el mismo símbolo y ordénalas en círculos, cuadrados, triángulo, pentágono, cruz y estrella. ¿Puedes encontrar un modo de convertir los seis números resultantes en un nombre?
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7. APUNTANDO A ALGUIEN



Durante su investigación, Gladys descubre que hay un arma escondida en la sala de estar. A continuación, le pide al jefe de seguridad que le facilite imágenes de cada una de las armas que usan los guardias de seguridad. Pocos segundos después, consigue identificar la pistola que coincide exactamente con la encontrada en la escena del crimen. ¿Puedes identificarla tú también? Las iniciales que se muestran en el arma serán clave para descubrir a un nuevo sospechoso en este caso.
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8. EL SIGNO DE LOS TIEMPOS



Esas iniciales deben ser las de alguien que tuvo acceso, como mínimo, a una posible arma homicida. Los detectives piden ver el registro de las personas que tuvieron acceso a la mansión el día anterior. Puede que alguno de los nombres de la lista de sospechosos también aparezca registrado.

A continuación, el grupo acota la lista de sospechosos a aquellos que aparecen en el libro de registro. Ahora, la tarea de Harold es analizar la información que le han proporcionado y deducir a qué hora se registró en la mansión cada uno de los nombres de la lista. ¿Crees que puedes deducirlo y completar la cuadrícula?

1. Robert se registró más tarde que cualquiera de los demás sospechosos.

2. Judith se registró más pronto que Silvia, mientras que Silvia se registró en la mansión antes que Callum.

3. Richie se registró más tarde que Callum y que Andrew.

4. Andrew se registró inmediatamente antes que Callum.
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9. SIN MÁS RODEOS



Ben, Emily, Gladys y Harold deciden reunirse junto con el jefe de la investigación, el inspector Pointer, para compartir las averiguaciones hechas hasta el momento. Cada una de las cinco personas se reunirá con otra una sola vez. El tiempo del que disponen para hablar con cada una de ellas, es muy limitado, por lo que han acordado que cada reunión durará exactamente nueve minutos. Suponiendo que no transcurre el tiempo en el cambio entre reuniones, y que deben desalojar a las 5 de la tarde la sala en la que se reúnen, Ben y Harold tienen que calcular la hora máxima a la que el grupo de cinco personas puede empezar las reuniones sin pasarse de tiempo. ¿Puedes hacer el mismo cálculo en menos de dos minutos?
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RESUMEN



Aunque el equipo no esperaba encontrarse con un crimen tan horrible en su, hasta entonces tranquilo, pueblo de Little Riddlewood, lo han hecho excepcionalmente bien. Han descubierto a un total de seis sospechosos que pueden haber cometido el asesinato. Mientras Ben, Emily, Gladys y Harold abandonan la mansión del alcalde Malady, se preguntan qué les deparará su investigación a partir de ahora, fuera de la propiedad.
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LITTLE RIDDLEWOOD



El pueblo se encuentra en el corazón de la campiña inglesa, lleno de parques inmaculados, acogedoras casas de campo y habitantes curiosos. Los residentes están decididos a preservar el impecable estilo de vida que el pueblo ha mantenido durante generaciones. Sin embargo, ahora, entre la frondosa vegetación y el paisaje rústico, se esconde un criminal. Y la tarea del equipo de detectives es encontrar y arrancar la mala hierba de entre las rosaledas. Unas rosaledas, por cierto, varias veces premiadas.

La muerte del alcalde Malady es el primer crimen que se denuncia en Little Riddlewood desde que el trofeo de campeón del equipo de críquet del condado fue robado, hace ya diez años. Los habitantes de esta idílica comunidad valoran, por encima de todo, su tranquilidad, su seguridad y su buena imagen a nivel nacional. Por eso, están ansiosos por que se capture al culpable.

Gladys, Harold, Emily y Ben están en marcha, dispuestos a recabar más información respecto a los seis sospechosos descubiertos en la mansión de Little Riddlewood. Y qué mejor lugar que el ayuntamiento para empezar preguntando a quienes velan por sus vecinos y procuran que este pintoresco pueblo funcione. El ayuntamiento es famoso por ser un centro comunitario de lo más animado, en el que los residentes de Little Riddlewood se reúnen para compartir recetas de cocina, participar en eventos deportivos, celebrar fiestas estacionales y debatir sobre la política local. Con toda la actividad que hay en ese edificio, ¡alguien debe haber oído o visto algo!



1. SENTADO AL VOLANTE



La primera tarea de nuestro equipo de detectives es planificar correctamente la ruta desde la mansión de Little Riddlewood hasta el ayuntamiento del pueblo. Ben les comunica a sus compañeros el código postal, formado por letras y números. El grupo estudia el mapa que siempre llevan convenientemente guardado en la guantera del coche de Harold. ¿Puedes trazar la ruta que el equipo deberá hacer para llegar cuanto antes al ayuntamiento del pueblo, deduciendo el código postal durante el trayecto?
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2. ATENTO A LAS SEÑALES



Mientras se detienen en un paso de cebra, Emily mira por la ventana y ve algo que le resulta bastante peculiar. Hay algo extraño en los carteles que señalizan a varios lugares de referencia del pueblo. Les pide a sus acompañantes si pueden echar un vistazo a las señales y detectar lo mismo que ella: el nombre de otro lugar, oculto de algún modo, en los carteles.

Esta es una ocasión perfecta para que el resto del equipo practique sus dotes de deducción antes de llegar al ayuntamiento. ¿Puedes ayudarles a encontrar la localización oculta?
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3. LA CASA DE TODOS



Tras un trayecto en el que pasan por numerosos lagos y estanques, bellos y cuidados jardines y casas de campo en las que se venden huevos frescos, el equipo de investigadores llega al lugar de referencia más importante del pueblo: el ayuntamiento. Harold aparca el coche y el cuarteto se planta frente al edificio, cargados de dudas e incertidumbres sobre lo que les espera.

De ahora en adelante, es importante que el grupo esté atento a cualquier anomalía que ocurra a su alrededor. Por eso, Gladys decide poner a prueba su habilidad con los rompecabezas visuales realizando el juego que hay a continuación. ¿Cuál de estas siluetas coincide exactamente con la imagen del edificio del ayuntamiento?
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