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			acerca del autor

			RAMÓN MARÍA TENREIRO GONZÁLEZ-LLANOS

			Emprendedor, escritor, arquitecto por la ETSAM de Madrid y MBA por el Instituto de Empresa. 

			Desarrolla su carrera profesional en los sectores financiero, marketing directo, inmobiliario y digital. 

			Ha sido CEO de SED.SYSTEMS SL, empresa dedicada a la gestión inmobiliaria. CEO de Simply Easy Diet LLC – Wilmington - USA startup que desarrolló Apps para IOS y Android, así como sus páginas webs. Gerente y administrador único de dos promotoras inmobiliarias, director comercial de Galería del Coleccionista, consejero de la Empresa Municipal de Servicios de Tres Cantos, director general de Directa&mente, director de marketing de Caja Segovia, jefe gabinete Caja Canarias, jefe producto Banco Pastor y arquitecto y emprendedor. 

			En los últimos tiempos se me ha interesado por la Inteligencia Artificial y ha escrito algunos libros en los que comunica su conocimientos y experiencia.
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			La Inteligencia Artificial se ha instalado en nuestras vidas, en las noticias que vemos, en nuestras conversaciones e incluso en nuestra vida profesional y personal. Solo por poner unos pocos ejemplos, usamos asistentes en nuestra casa o en el móvil, como Google, Alexa o ChatGPT.

			Vemos anuncios personalizados de forma automática, en base a nuestras costumbres, al uso de internet, etc. Podemos traducir automáticamente idiomas, tanto escritos como audios. Vemos y oímos cómo se están desarrollando automóviles, incluso aviones, para ser conducidos y pilotados de forma autónoma, esto es, sin conductor, solo por la máquina.

			Toda esta información, se nos puede presentar como una oportunidad, pero también nos la cuentan como un peligro, una amenaza. Y si bien es cierto que, como en todas las tecnologías, un mal uso de ellas puede ser una amenaza o un peligro, lo cierto es que, para la mayoría del público, la Inteligencia Artificial está mitificada, creemos que puede sustituir e incluso mejorar nuestra inteligencia ya que nos cuentan que tiene una capacidad mayor al cerebro y que, en un futuro cercano, podremos vivir rodeados de máquinas, robots, con mayor inteligencia a la nuestra.

			Esto no es real, la Inteligencia Artificial es un campo que nos brinda enormes oportunidades de desarrollo. No cabe duda de que tiene y tendrá un enorme impacto en el mundo, igual que pasó con internet, el teléfono, el automóvil y la máquina de vapor (por poner algunos hitos comparables), pero no tiene parangón con la inteligencia humana.

			El término Inteligencia Artificial se atribuye a John McCarthy (1927- 2011), cuando lo eligió tema del seminario, conocido como la conferencia de Dartmouth, organizada por McCartney en 1956, en el Dartmouth College en New Hampshire. Aunque la noción de Inteligencia Artificial ya existía en 1950, esta era una ciencia más teórica que práctica debido a la capacidad de los ordenadores de la época.

			La Inteligencia Artificial se popularizó en 1980, cuando el programa MOOR ganó un juego de Othello contra el campeón del mundo. En 1994, el programa CHINOOK ganó el campeonato mundial de damas y, en 1997, el programa DEEP BLUE ganó al campeón del mundo de ajedrez. No obstante, fue en 2011, cuando el ordenador Watson de IBM ganó el juego Jeopardy contra los mejores jugadores de todos los tiempos.

			Hoy día, la Inteligencia Artificial es ampliamente utilizada y tiene una enorme capacidad de crecimiento, pero no es sustituto del cerebro humano. Sin un programa, algoritmo, el ordenador no tiene capacidad de aprender, ni de inferir los pasos lógicos a seguir. Carece del sentido común, de la capacidad de abstraer los resultados, de imaginar y de crear del cerebro humano.

			En este libro vamos a poner nuestra mirada de pintor en la Inteligencia Artificial, para ver lo que es, cómo nos puede ayudar, cómo podemos aprovecharla y cómo puede interferir en el futuro de la pintura.

			Lo veremos de forma práctica, la usaremos para transformar imágenes, para reinterpretarlas y para atribuirles un estilo particular. Nuestra mirada será profunda, fijándonos en los detalles, viendo ejemplos prácticos de su uso. Invito a mi lector/a para que también ponga su mirada en la mía, y recorramos este interesante e ilustrativo camino juntos.

			Hay que indicar que los ejemplos utilizados están realizados en Python y utilizo Jupyther Notebook. Naturalmente en un libro editado el código no tiene utilidad, no obstante, para facilitar el aprendizaje el lector/a puede consultar el siguiente repositorio de github, donde incluyo los Jupyther-notebook más interesantes.

			https://github.com/rtenreiro/InteligenciaArtificial_mirada_pintor

			Además, puede consultar y explorar en las páginas indicadas en los ejemplos de tensorflow:

			https://www.tensorflow.org/tutorials?hl=es-419
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			LA MIRADA DE UN PINTOR
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			He pintado desde que tenía 8 años. Nací en el seno de una familia de artistas, donde lo normal y habitual era dibujar y pintar. Compartía mi tiempo con mi primo Jaime, tres años mayor que yo, disfrutando de las tardes interminables de nuestros veranos en Esteiro, dedicadas al dibujo y la pintura. Era nuestra forma de jugar.

			Veía al tío Antonio llegar a casa en verano, instalar su caballete, sacar sus acuarelas y pintar. Observaba con asombro la maestría con la que, sin hacer ni siquiera un esbozo, aplicaba los colores con grandes pinceladas y enseguida el papel reflejaba su mundo, su forma de sentir e interpretar el entorno que compartíamos.

			Pintaba para disfrutar, para encontrarme, para expresarme. Fui aprendiendo a ver el mundo, a sentir la luz y los colores, a entender la perspectiva no solo lineal, sino también espacial, el difuminado y desenfocado de la distancia, el color del aire, la perspectiva cromática que dibuja la distancia.
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			Fotografía del autor del cuadro al óleo del autor “Cabañas”

			Disfruté aprendiendo las técnicas del dibujo, a lápiz, a carboncillo, con ceras y pasteles, las técnicas de la pintura a la acuarela y al óleo. Este aprendizaje me servía para ver al mundo con otra mirada, con otra perspectiva. 

			Para pintar necesitaba fijarme en las cosas, en las proporciones, en la luz y el color, en la distancia. Todo ello me permitía disfrutar del paisaje, de una puesta de sol, de un contraste de luz. 

			Disfruto observando el mundo, interpretando los colores, la distancia, la luz, el espacio; con todo ello descubro la perfecta belleza del mundo que nos rodea. Fui creciendo y aprendiendo; en clases de pintura, de modelado. 

			Estudié arquitectura y descubrí el análisis de formas, a expresarme con el dibujo, las matemáticas que están detrás de los edificios, de la representación, el dibujo lineal, a dibujar con tinta, a representar las ideas en un boceto, con un dibujo. 

			Tengo ojos para la luz y los colores, aprendí a detener el tiempo en una mirada. A observar y descubrir en el mundo su belleza, a tratar de expresar todo ese mundo exterior e interior en una hoja de papel, en un lienzo.

			Hago y he hecho muchas cosas, trabajé como arquitecto, director de marketing, emprendedor, pero si me tengo que definir, tengo que decir que soy pintor. 

			Porque es lo que me define, en lo que estoy cincelado, es lo que identifica mi manera de ver y observar el mundo que me rodea, la forma de ser y expresarme. Tengo la mirada de un pintor.

			Desde esta perspectiva, te invito a compartir conmigo este interesante debate sobre la Inteligencia Artificial y la imagen.

			Empezaremos con la mirada, cómo los humanos percibimos y creamos imágenes, continuaremos con otra mirada a la pintura a través del tiempo, detendremos nuestra mirada en la Inteligencia Artificial, qué es y qué nos puede aportar, cómo con ella podemos producir y crear imágenes. 

			Terminaremos, con nuestra mirada de pintor, oteando el futuro de la pintura, tratando de vislumbrar por dónde navegar en nuestro futuro.

			Te dejo algunas de las pinturas que he realizado, con ellas te descubro quien soy yo y mi mirada al mundo y, así, podemos compartir emociones, sensaciones y mirarnos a los ojos.
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			Fotografía del autor del cuadro al óleo del autor “Ámsterdam”

			En el próximo capítulo, pondremos nuestra mirada en cómo los humanos vemos, percibimos, creamos nuestras imágenes y necesitamos compartirlas.
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			Fotografía del autor del cuadro al óleo del autor “Brugges”
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			Fotografía del autor del cuadro al óleo del autor “Barco”
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			Fotografía del autor del cuadro al óleo del autor “Terraza”
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			 Fotografía del autor del cuadro al óleo del autor “Autorretrato”
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			Fotografía del autor del cuadro al óleo del autor “Gent”
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			LA MIRADA

			
				
					[image: ]
				

			

			Imagen obtenida por Inteligencia Artificial (img2go.com)

			La mirada es el espejo del alma, resumimos con esta frase la conexión que se produce entre dos seres humanos cuando nos cruzamos las miradas, hay un momento en que, a través de ellas, tenemos una conexión mental, somos capaces de entender, de ver el alma. También, contactamos con otros animales, mirándonos a los ojos, y ellos con nosotros. Un perro necesita mirar a los ojos a su dueño para conectar con él.

			 Naturalmente, a través de la mirada descubrimos el mundo que nos rodea. Percibimos la luz, los colores, la profundidad, la belleza. Somos capaces de conectar con ellos, de entender las relaciones, las situaciones, las sensaciones. De abstraer lo fundamental, creamos imágenes en nuestro cerebro. Tenemos distintas formas de mirar y, con ellas, de conocer, de ver las formas y de entender nuestro mundo desde perspectivas distintas.
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			Imagen obtenida por Inteligencia Artificial (img2go.com)

			Ahora, para mirar de una manera científica, recojo del excelente artículo de los biólogos Torrades y Pérez-Sust, en su trabajo Sistema Visual, lo que hay detrás de una mirada, ellos nos explican que:

			Los objetos emiten o reflejan radiaciones luminosas de distintas frecuencias e intensidad, que penetran en el interior del globo ocular a través de la pupila. Después, la señal luminosa pasa por la córnea, el cristalino y la cámara interior acuosa hasta llegar a la retina.

			 La retina, un tejido fotorreceptor que cubre la mayor parte de la superficie interior, constituye el plano sobre el que se proyectan las imágenes de forma invertida. En la retina, los fotorreceptores, conos y bastones, transforman la luz en energía electroquímica que se transmite al cerebro a través del nervio óptico, hasta la corteza visual del cerebro, situada en el óvulo occipital, donde se produce la percepción.

			Toda la información que se recibe a través de los ojos llega al cerebro, donde se procesa. Se conocen unas 30 áreas visuales localizadas en los lóbulos occipitales, parietal, temporal y frontal de la corteza cerebral. 

			Cada área extrae diferentes tipos de información de la señal de entrada visual; desde los rasgos más elementales como la frecuencia espacial, orientación y contraste (áreas del lóbulo occipital), hasta los rasgos más complejos tales como el movimiento, el color o la forma de los objetos (propio de la región parietal temporal y frontal de la corteza cerebral).

			Hay una organización jerárquica entre las áreas visuales. Todas las áreas están altamente interconectadas, pero cada una de ellas está especializada en una parte del análisis funcional de la información. 

			La cognición visual es el resultado de interacciones recurrentes entre las distintas áreas visuales. Sin embargo, hay que tener en cuenta que, generalmente, no miramos una escena de forma estática, los ojos se mueven buscando las partes «interesantes» de la escena, para construir un mapa mental de la realidad observada.

			El ojo humano hace movimientos oculares rápidos debido a que, únicamente la parte central de la retina, la fóvea, tiene una alta concentración de conos. Es decir, el ojo capta pequeñas partes de una misma escena para optimizar sus recursos. Si toda la escena fuera vista como lo que entendemos por alta resolución, el diámetro del nervio óptico debería ser incluso mayor que el del propio globo ocular.

			Por este motivo, en el proceso de percepción visual, primero tiene lugar la detección de los bordes del objeto que miramos, después se inicia el proceso estereoscópico, el fusionado de las dos imágenes procedentes de los dos ojos. Este proceso tiende a construir la superficie de la imagen, añadiéndole textura, profundidad y orientación, captando movimiento y color.

			A continuación, se lleva a cabo el rellenado cognitivo del fondo, es decir, el cerebro construye la totalidad de la escena a partir de las pequeñas partes que visualiza mediante rápidos movimientos oculares.

			En el tramo final de todo estimulo visual, se ha descrito la existencia de señales neuronales de tipo retroalimentación en el córtex visual. Estas señales de modulación tardía se asocian con varias zonas cognitivas como la conciencia visual, la atención y la memoria visual.

			Estudios recientes han demostrado que la interpretación que hacemos de los estímulos generados en nuestros ojos está condicionada por las presunciones que hacemos previamente sobre el entorno. Por lo que, en la percepción visual, el cerebro construye, en parte, lo que vemos.

			Si parte de la percepción depende de nuestras propias presunciones, está claro que lo que nos muestra el mundo real no tiene por qué ser lo que percibimos. Los ojos sólo son responsables de una parte de la percepción visual, el cerebro hace el resto. En definitiva, podríamos decir que se trata de un acto de reconstrucción interpretativa.

			Este magnífico trabajo, nos da la mirada científica. El mundo que vemos no es el mismo ni único para todos. Cada persona, por su cultura, experiencia, sensibilidad, etc., tendrá una imagen distinta creada por su reconstrucción interpretativa.
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			Imagen obtenida por Inteligencia Artificial (img2go.com)

			Para finalizar este punto, hay que añadir que el cerebro no necesita los ojos para crear una imagen, el cerebro es capaz, con la imaginación, con el pensamiento, incluso en el sueño, de crear imágenes que para nuestro cerebro son tan reales como las que percibimos con los ojos, sobre las que puede recordar e incluso modificar su memoria.

			Esto es por lo que vemos en la mirada el espejo del alma, por lo que somos capaces de comunicarnos y expresarnos, de intercambiar sensaciones y sentimientos a través de nuestras miradas. Pero la mirada, que es etérea, no es el punto final, necesitamos el tacto, la materia para completar la tarea. Necesitamos tocar lo que vemos.

			Las personas necesitamos el contacto físico, un darse las manos, un abrazo, una palmada, un beso. También, el artista necesita plasmar su imagen, construida con su pensamiento cultura e imaginación, con su percepción visual, con su interpretación del mundo, en un papel, en un lienzo, a través del aprendizaje de unas técnicas, aplicando pigmentos, creando trazos, con pinceladas y, con todo ello, convertir la imagen etérea y cerebral en materia física, que se puede tocar y se puede compartir.

			Desde el principio de la historia, la humanidad necesitó hacer reales, materializar sus imágenes, imágenes creadas por su cerebro, la mayoría de las veces a través de la percepción visual, pero siempre añadiendo su bagaje cultural, a veces interpretándolo de una forma mágica o mística o naturalista o jerárquica, pero siempre plasmando en ellas su sensibilidad y sentimientos. La forma de materializar nuestras imágenes se fue aprendiendo con las técnicas, primero seguramente en la arena y en la tierra, como hace un niño en una playa, luego, descubiertos los pigmentos, en un árbol o en una piedra. En cualquier cosa que pudiéramos compartir.

			Continuamos el siguiente capítulo con una mirada a la pintura a través del tiempo, como nosotros, los seres humanos, hemos plasmado nuestras imágenes a lo largo de nuestra historia.
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