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			Introducción

			El desarrollo de Aplicaciones Móviles para el Sistema Operativo Android se realizaba frecuentemente en Eclipse diseñada por IBM, creado como un IDE agnóstico adaptable a través de Plugins con la desventaja de consumo de muchos recursos, para ello Google desarrollo su IDE Android Studio.

			Este Libro te permite iniciarte en el lenguaje Java 8 y Desarrollo de Aplicaciones para dispositivos móviles en Android utilizando su nuevo IDE Android Studio basado en IntelliJ IDEA y el Nuevo SDK (Revisión 26.1.1) Android.
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			Android actualmente ha sufrido algunos cambios fundamentales que a continuación detallaremos:

			
					Utilización del Compilador GRADLE en reemplazo de ANT, Gradle es una herramienta de automatización y gestión de construcción basada en Java. Gradle reemplaza a “Ant”, que se utilizaba en Eclipse. Los antiguos proyectos creados con eclipse deben convertirse de Ant a Gradle antes de poder importarse a Android Studio.
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					Reemplazo de la Máquina Virtual DALVIK por ART. ART es la nueva máquina virtual de ejecución Android Introducido de forma experimental en la versión 4.4. Con Android 4.4, estamos empezando a lanzar una nueva forma de ejecución de Android ART. Este tiempo de ejecución ofrece una serie de nuevas características que mejoran el rendimiento de las Apps de Android. Actualmente, ART está disponible en una serie de Android 4.4 dispositivos como el Nexus 4, Nexus 5, Nexus 7 y Pixel.

			

			Además, tocamos temas complementarios como son el uso de redes sociales, mapas y análisis forense, en este libro vendrá con las siguientes aplicaciones:

			
					Lector Código Barras.

					Suma.

					Alerta Ciudad.

					Pago.

					Rss.

					Rutas.

					Service.

					ControlLLamadas.

					Facebook.

					Ejemplo_Service.

					Mi Mapa.

					WebApp.

					Calculadora.

					Notificaciones.
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			Instalación de Android Studio
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			Instalación de Android Studio en Windows

			Pre Requisitos
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			Las Aplicaciones Móviles de este Texto se han creado con Android Studio. Android Studio incluye Android SDK 5. El prerequisito para Android Studio es Java JDK para lo cual seguimos lo siguientes Pasos:

			
					Ingrese a la siguiente URL para descargar el JAVA JDKhttp://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html

Presione clic en JDK.

[image: ]

Aceptamos el acuerdo de Licencia.

[image: ]

Descargamos JDK para 64 bits de Windows.

[image: ]

NOTA

Luego de descargarlo lo Instalamos

Inicio de la Instalación de Android Studio

Para descargar la última versión para Windows de Android Studio puede descargar de la siguiente URL:

http://developer.android.com/sdk/installing/studio.html

A continuación, ingresara a la siguiente pantalla y presionara clic en el botón Download Android Studio for Windows.

[image: ]

Acepte las condiciones y comience la descarga.

[image: ]

Espere que concluya la descarga:

[image: ]
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Una vez realizada la descarga, proceder a instalar, En Windows ejecute el archivo EXE:
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Presionar el Botón Next (Siguiente):
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Presionar el Botón Next (Siguiente):

[image: ]

Presionar el Botón Next (Siguiente):

[image: ]

Presionar el Botón Install (Instalar):

[image: ]
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Presionar el Botón Next (Siguiente):

[image: ]

Presionar el Botón Finish (Finalizar):

[image: ]

Presionar el Botón Ok:
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Espere que cargue:
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Presionar el Botón Next (Siguiente):
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Presionar el Botón Next (Siguiente):
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Presionar el Botón Next (Siguiente):
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Presionar el Botón Finish (Finalizar):
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Presionar el Botón Finish (Finalizar):

[image: ]

Configuración del Android Studio

El paquete de Android Studio descargado incluye el último Android SDK. Antes de empezar con tu primer proyecto Android, se debe configurar Android Studio. Para ello debemos presionar clic en Configure:

[image: ]

Luego debemos seleccionar en que versiones del sistema operativo se dará soporte por ejemplo deseo dar soporte a la versión 4.X y luego presiones el botón Install:

[image: ]

Espere que finalice:

[image: ]

NOTA

Recomendamos dar soporte a versiones antiguas según la estadística de versiones.

Instalación de Android Studio En OS X


	Mac® OS X® 10.8.5 o superior 10.9 (Mavericks), Recomendable 10.9.4:

	2 GB RAM minimum, 4 GB RAM Recomendable.

	400 MB Espacio de Disco Duro.

	1280 x 800 mínimo de resolución.

	Descargar Java Runtime Environment (JRE) 6, del siguiente Link: http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jre7-downloads-1880261.html.
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			Java Runtime Environment (JRE) 6, del siguiente Link:
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			Opcionalmente acelerador emulador: Intel® VT-x, Intel® EM64T (Intel® 64)

			Es necesario verificar la instalación del JDK, mediante el terminal.
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			Inicio de la Instalación de Android Studio, Descargarnos del siguiente Link Android Studio para Mac:http://developer.android.com/sdk/index.html

			
				
					[image: ]
				

			

			Lo arrastramos a la carpeta de aplicaciones:
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			Inicio de la Instalación de Android Studio, Descargarnos del siguiente Link Android Studio para Mac:http://developer.android.com/sdk/index.html.

			Otros Sistemas Operativos – Linux
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					GNOME or KDE desktop.

					Tested on Ubuntu® 14.04 LTS, Trusty Tahr (64-bit distribution capable of running 32-bit applications).

					64-bit distribution capable of running 32-bit applications.

					GNU C Library (glibc) 2.19 or later.

					3 GB RAM minimum, 8 GB RAM recommended; plus 1 GB for the Android Emulator.

					2 GB of available disk space minimum.

					4 GB Recommended (500 MB for IDE + 1.5 GB for Android SDK and emulator system image).

					1280 x 800 minimum screen resolution.

			

			Otras Opciones de Descarga
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			Algunas Recomendaciones al Utilizar El Emulador
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			En algunas oportunidades existe inconvenientes en la ejecución del emulador para ello deberá verificar lo siguiente:

			Activar en la Bios Tecnología de Virtualización

			
				
					[image: ]
				

			

			Instalación IntelHaxm.exe

			Ubicado en la siguiente Carpeta:

			[Android SDK Root] \ extras \ intel \ Hardware_Accelerated_Execution_Manager.

			
				
					[image: ]
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			Creación de Mi Primera App
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			Creando la Primera Aplicación

			Ante de crear la primera App describiremos las distintas opciones:

			
				
					[image: C:\Users\JNOLAS~1\AppData\Local\Temp\SNAGHTML11945dc0.PNG]
				

			

			Menú de Ayuda:

			
				
					[image: ]
				

			

			

			
				
					[image: C:\Users\nolasco\AppData\Local\Temp\SNAGHTMLa41cd1.PNG]
				

			

			Para comenzar a crear un nuevo proyecto haga clic en Start a new Android Studio Project (Inicie un nuevo proyecto Android Studio):

			
				
					[image: ]
				

			

			Ahora elegimos usar actividad en Blanco y luego presionamos el botón Next (Siguiente):
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			Ahora comenzamos a crear el proyecto indicando los siguientes datos y luego presionamos el botón Finish (Finalizar):
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			Más sobre elección de su tipo de actividad

			Este paso le permite crear la actividad principal de su aplicación, entre los diferentes tipos de actividad tenemos los siguientes:

			
				
					
					
				
				
					
							
							Basic Activity: Esto crea una actividad en blanco con un botón Flotantes.

						
							
							
								
									[image: ]
								

							

						
					

					
							
							Bottom Navigation Activity: Esto crea una actividad con una barra de navegación inferiores facilitan la exploración y el cambio entre las vistas de nivel superior con un solo toque.

						
							
							
								
									[image: ]
								

							

						
					

					
							
							Empty Activity: Esto crea una actividad en blanco con una barra de acción. La barra de acción incluye un título y un menú de opciones.

						
							
							
								
									[image: ]
								

							

						
					

					
							
							Fragment + ViewModel: La ViewModelclase está diseñada para almacenar y administrar datos relacionados con la IU en una forma consciente del ciclo de vida. La ViewModelclase permite que los datos sobrevivan a cambios de configuración, como rotaciones de pantalla.

						
							
							
								
									[image: ]
								

							

						
					

					
							
							Google AdMob Ads Activity : esta plantilla utiliza AdMob como un servicio de Google para integrar anuncios en tus aplicaciones Android, con el fin de monetizar la actividad de tu audiencia a través de redes de publicidad (ad networks).

						
							
							
								
									[image: ]
								

							

						
					

					
							
							Fullscreen Activity: Esta plantilla oculta la interfaz de usuario del sistema (tales como la barra notificación) en una vista de pantalla completa. El modo de pantalla completa se alterna con una barra de acción que aparece cuando el usuario toca la pantalla del dispositivo.

						
							
							
								
									[image: ]
								

							

						
					

					
							
							Google map activity: Esta plantilla Activity de Google Maps te ayuda a reducir el proceso para incluir en nuestra aplicación la API de Google Maps Android.

						
							
							
								
									[image: ]
								

							

						
					

					
							
							Login activity: Esta plantilla crea su vista como una pantalla de conexión o validación que permite a los usuarios iniciar sesión o registrarse con una dirección de correo y contraseña.

						
							
							
								
									[image: ]
								

							

						
					

					
							
							Master/Detail Flow: Esta plantilla divide la pantalla en dos partes: a la izquierda menú y los detalles del elemento seleccionado a la derecha. En una pantalla más pequeña, Se muestra sólo una sección, pero en una pantalla más grande, ambas secciones son visualizados al mismo tiempo.

						
							
							
								
									[image: ]
								

							

						
					

					
							
							Navigation Drawer Activity : Esto crear una actividad con un panel lateral de navegación es un panel en el que se muestran las principales opciones de navegación de la app en el borde izquierdo de la pantalla. La mayor parte del tiempo está oculto, pero aparece cuando el usuario desliza un dedo desde el borde izquierdo de la pantalla o, mientras está en el nivel superior de la app, el usuario toca el ícono de la app en la barra de acciones.

						
							
							
								
									[image: ]
								

							

						
					

					
							
							El Scrolling Activity : Esto crea una actividad con una interfaz donde se expone un título llamativo con una imagen y seguido a este un contenido desplazable.

						
							
							
								
									[image: ]
								

							

						
					

					
							
							Settings Activity: Esto crea una actividad de preferencia con una lista de ajustes.
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							Tabbed Activity : Esto crea una actividad con una serie de pestañas.
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			Conociendo el Entorno de Trabajo

			
				
					[image: C:\Users\nolasco\AppData\Local\Temp\SNAGHTML1271050.PNG]
				

			

			Conociendo la Estructura del Proyecto

			Al crear un proyecto en Android Studio la estructura del proyecto será diferente a la creada con eclipse. Esta nueva estructura es por el cambio de Ant a Gradle es más dinámica y flexible, a continuación, explicaremos la misma pero previamente cambiamos a modo proyecto:

			
				
					[image: ]
				

			

			Primero comenzamos explicando algunas carpetas del proyecto que a continuación observamos:
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			Expandimos la carpeta src (source o código fuente):

			
				
					[image: C:\Users\nolasco\AppData\Local\Temp\SNAGHTML137fc58.PNG]
				

			

			NOTA

			Se recomienda la utilización de Android Asset Studio que te permite la generación de bitmaps para las interfaces: http://romannurik.github.io/AndroidAssetStudio/

			Ahora examinamos la carpeta res:

			
				
					
						[image: C:\Users\nolasco\AppData\Local\Temp\SNAGHTML14e2e2b.PNG]
					

					
						[image: C:\Users\nolasco\AppData\Local\Temp\SNAGHTML14e2e2b.PNG]
					

				

			

			Ahora examinamos la carpeta res – value:

			
				
					[image: C:\Users\nolasco\AppData\Local\Temp\SNAGHTML3bae13.PNG]
				

			

			Archivo colors.xml

			
				
					[image: ]
				

			

			NOTA

			En este recurso XML almacenaremos todos los colores en su valor hexadecimal que usaremos en nuestra aplicación. Deben ser almacenados en el fichero “res/values/colors.xml”.

			Archivo strings.xml

			En este archivo se almacenará las cadenas constantes.
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			NOTA

			Archivo XML que define cadenas de texto usadas en la aplicación. Por ejemplo, para colocar los títulos de las ventanas o el nombre de la aplicación y referenciarlas cuando lo necesites en el código.

			Archivo styles.xml

			
				
					[image: ]
				

			

			NOTA

			Archivo XML que define los estilos usados en la Apps. Estos estilos pueden ser aplicados a los elementos de la interfaz de usuario, de modo que separamos la plantilla de las funcionalidades. Lo cual hace nuestra aplicación más fácil de mantener.

			Archivo de Manifiesto o Configuración de Nuestra App

			
				
					[image: ]
				

			

			Todas las aplicaciones deben tener un archivo AndroidManifest.xml (con ese nombre exacto) en el directorio raíz. El archivo de manifiesto proporciona información esencial sobre tu aplicación al sistema Android, información que el sistema debe tener para poder ejecutar el código de la app.

			Entre otras cosas, el archivo de manifiesto hace lo siguiente:

			
					Nombra el paquete de Java para la aplicación. El nombre del paquete sirve como un identificador único para la aplicación.

					Describe los componentes de la aplicación, como las actividades, los servicios, los receptores de mensajes y los proveedores de contenido que la integran. También nombra las clases que implementa cada uno de los componentes y publica sus capacidades, como los mensajes Intent con los que pueden funcionar. Estas declaraciones notifican al sistema Android los componentes y las condiciones para el lanzamiento.

					Determina los procesos que alojan a los componentes de la aplicación.

					Declara los permisos debe tener la aplicación para acceder a las partes protegidas de una API e interactuar con otras aplicaciones. También declara los permisos que otros deben tener para interactuar con los componentes de la aplicación.

					Enumera las clases Instrumentación que proporcionan un perfil y otra información mientras la aplicación se ejecuta. Estas declaraciones están en el manifiesto solo mientras la aplicación se desarrolla y se quitan antes de la publicación de esta.

					Declara el nivel mínimo de Android API que requiere la aplicación.

					Enumera las bibliotecas con las que debe estar vinculada la aplicación.

			

			Teoría Sobre el Manifiesto

			
					Nombra el paquete de Java para la aplicación. El nombre del paquete sirve como un identificador único para la aplicación.

					Describe los componentes de la aplicación, como las actividades, los servicios, los receptores de mensajes y los proveedores de contenido que la integran. También nombra las clases que implementa cada uno de los componentes y publica sus capacidades, como los mensajes Intent con los que pueden funcionar. Estas declaraciones notifican al sistema Android los componentes y las condiciones para el lanzamiento.

					Determina los procesos que alojan a los componentes de la aplicación.

					Declara los permisos debe tener la aplicación para acceder a las partes protegidas de una API e interactuar con otras aplicaciones. También declara los permisos que otros deben tener para interactuar con los componentes de la aplicación.

					Enumera las clases Instrumentación que proporcionan un perfil y otra información mientras la aplicación se ejecuta. Estas declaraciones están en el manifiesto solo mientras la aplicación se desarrolla y se quitan antes de la publicación de esta.

					Declara el nivel mínimo de Android API que requiere la aplicación.

					Enumera las bibliotecas con las que debe estar vinculada la aplicación.
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			NOTA

			Este archivo se genera automáticamente y se declara información básica como: Nombre Paquete, Actividades, Estilos, iconos, permisos, etc.

			AndroidManifest.xml
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			Archivo Gradle

			Gradle es un sistema de construcción de App a través de plugins, a continuación, mostramos su estructura:
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			En Otros Archivos Importantes

			local.properties.

			Archivo que establece la ubicación del SDK.
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			Conociendo la Interfaz

			Ahora comenzaremos a conocer más sobre la Interfaz:

			
				
					[image: ]
				

			

			Ejecutando la Aplicación

			Ahora para ejecutar la App podemos hacerlo utilizando el emulador o un dispositivo físico recomiendo usar un dispositivo físico para ello procedemos a conectar nuestro dispositivo o celular.

			Hecho esto seguimos los siguientes pasos:

			Presione el botón Run.

			
				
					[image: ]
				

			

			Ahora indicamos si utilizamos un dispositivo físico o un emulador:

			
				
					[image: ]
				

			

			NOTA

			Se recomiendo utilizar un dispositivo físico.

			Emulador en acción:

			
				
					[image: ]
				

			

			Captura de Pantalla

			Usted puede observar la ejecución de su App presionando el siguiente botón (Captura de Pantalla):

			
				
					[image: ]
				

			

			Creando Apps – Lector Código Barras

			Ante de crear la primera App describiremos las distintas opciones:

			
				
					[image: C:\Users\JNOLAS~1\AppData\Local\Temp\SNAGHTML11945dc0.PNG]
				

			

			Para comenzar a crear un nuevo proyecto haga clic en Start a new Android Studio Project (Inicie un nuevo proyecto Android Studio):

			
				
					[image: ]
				

			

			Ahora elegimos usar actividad en Blanco y luego presionamos el botón Next (Siguiente):

			
				
					[image: ]
				

			

			Ahora comenzamos a crear el proyecto indicando los siguientes datos y luego presionamos el botón Finish (Finalizar):

			
				
					[image: ]
				

			

			Obtenemos lo siguiente
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			Biblioteca de escaneo

			Hacemos referencia a la Biblioteca de escaneo de código de barras para Android, utilizando ZXing para decodificación:

			
				
					[image: ]
				

			

			Diseñamos la Interfaz
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			Codificación de la Actividad
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			Ejecutando la Aplicación

			Ahora para ejecutar la App podemos hacerlo utilizando el emulador o un dispositivo físico recomiendo usar un dispositivo físico para ello procedemos a conectar nuestro dispositivo o celular. Hecho esto seguimos los siguientes pasos:

			Presione el botón Run
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			Ahora indicamos si utilizamos un dispositivo físico o un emulador:
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			NOTA

			Se recomiendo utilizar un dispositivo físico.
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					[image: Resultado de imagen para CODIGO BARRA]
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			Git y GitHub
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			Que es un Sistema de Control de Versiones

			Llevar un control del código y como se accede a las versiones anteriores era un dolor de cabeza para los desarrolladores, en conclusión, como controlar el código fuente para ello se utiliza sistemas de control de versiones como Microsoft SourceSafe, subversión y ahora Git diseñado por Linus Torvalds, pensando en la eficiencia y la confiabilidad del mantenimiento de versiones de las aplicaciones.
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			Que es Git y GitHub

			
				
					[image: C:\Users\JORGES~1\AppData\Local\Temp\SNAGHTMLc7bcc0.PNG]
				

			

			Existen varios sistemas de control de versiones como CVS (Current Versions System), Subversión, mercurial, Bazaar y Git que es en la actualidad es uno de los más populares utilizados regularmente por: Google, Facebook, Microsoft, Twitter, Netflix, etc.

			Github es una plataforma de desarrollo colaborativo de software para alojar proyectos usando el sistema de control de versiones Git. El código se almacena de forma pública, aunque también se puede hacer de forma privada, creando una cuenta de pago. También se pueden obtener repositorios privados (de pago) si se es estudiante.

			Github no sólo ofrece alojamiento del código si no muchas más posibilidades asociadas a los repos como son, forks, issues, pull requests, diffs, etc.

			NOTA

			La diferencia entre Git y los otros Sistema de Control de Versiones , la mayoría de los otros almacenan información como una lista de cambios basados en archivos Git piensa más como un conjunto de instantáneas de un sistema de archivos. Cada vez que confirma o guardar el estado de su proyecto en Git, que básicamente toma una foto de lo que todos sus archivos se parecen en ese momento y almacena una referencia a esa instantánea

			Mis Primeros Pasos con GitHub

			Antes de iniciar es importante descargar git del siguiente link:http://git-scm.com/downloads.
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			Una vez descargado comenzaremos a instalarlo, presionamos el botón Next (Siguiente):
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			Carpeta o lugar de Instalación, presionamos el botón Next (Siguiente):
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			Elegir los componentes a instalar, presionamos el botón Next (Siguiente):
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			Presionamos el botón Next (Siguiente):
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			Seleccionamos la opción por defecto presionamos el botón Next (Siguiente):

			
				
					[image: ]
				

			

			Presionamos el botón Next (Siguiente):
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			Presionamos el botón Next (Siguiente):
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			Presionamos el botón Next (Siguiente):
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			Presionamos el botón Install (Instalar):
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			Presionamos el botón Finish (Finalizar):
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			Cuenta GitHub

			Creando Cuenta en de github, Ahora para continuar es importante tener una cuenta de github:https://github.com/.
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			Procedemos a rellenar los datos solicitados y presionar el botón: créate an account.
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			Selecciones tu Plan (Free -Sin Pago) y luego presionamos el botón y presionar el botón: continuar.
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			Presionar el botón: submit.
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			No olvide confirmar la cuenta a través del correo registrado:
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			Creando un Nuevo Repositorio
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			Le colocamos un nombre, una descripción – public (Publico) – Initialize this repository with a README, al final presione el botón Create Repository (Crear un Repositorio).
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			Obtenemos el siguiente repositorio creado
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			Configurando
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			Vamos a configurar dos parámetros que a continuación mostramos:

			git config --global user.name “Nombre que quieras mostrar”

			y 

			git config --global user.email correo@dominio.com

			Ingresamos al Git Bash:

			Para nuestro caso sería lo siguiente primero Indicamos la carpeta de trabajo:
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			Quienes realizarían los cambios

			Lo primero que hay que hacer antes de empezar a usar git es configurar un par de parámetros básicos que nos identifican como usuario, que son nuestro correo electrónico y nuestro nombre.

			Git usará estos datos para identificar nuestros aportes o modificaciones a la hora de mostrarlos en logs, etc.

			Configurar estos parámetros es muy fácil. Desde la línea de comandos escribimos las siguientes órdenes:

			git config --global user.name “Inkadroid”

			git config --global user.email atencion@inkadroid.com
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			NOTA

			Todo los comandos git empiezan con la palabra git , en este caso estamos configurando el usuario y su correo electrónico , el parámetro - –global indica que se aplicara a todos los repositorios , puede utilizar el comando git ls para listas el contenido de su carpeta.

			Iniciando Repositorio

			Un repositorio de git no es más que un directorio de nuestro ordenador que está bajo el control de git. En la práctica, esto significa que en el directorio raíz de nuestro proyecto hay otro directorio oculto llamado “.git” donde se guardan, por ejemplo, los archivos para el control de historiales y los cambios.

			Para iniciar un repositorio solo hay que situarse en el directorio de nuestro proyecto (el que contiene o va a contener los archivos que queremos controlar) y ejecutar la siguiente orden:
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			NOTA

			Que significa que ya tienes creado tu primer repositorio. Vacío, pero por algo hay que empezar. Si todo va bien, este comando responderá algo parecido a Initialized empty Git repository in /c/carpeta1 /.git/ , que significa que ya tienes creado tu primer repositorio.

			Clonando Repositorio

			Un repositorio también puede iniciarse copiando (clonando) otro ya existente.

			git clone REPOSITORIO

			Primero copie la URL a clonar
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			En el Git Bash a continuación el comando Git

			
				
					[image: C:\Users\nolasco\AppData\Local\Temp\SNAGHTML2053e4e.PNG]
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			Comprobando el estado de sus archivos

			Comando git status

			Para determinar el estado de los archivos es el comando git status.

			$ git status
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			Para nuestro caso vamos a crear el archivo bitácora.txt en nuestra carpeta de trabajo:
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			Al emitir este comando y si obtenemos lo siguiente:

			# On branch master

			nothing to commit, working directory clean

			Me indica que tenemos un directorio de trabajo limpio.

			NOTA

			Git posee su propio protocolo de comunicación para acceso remoto, al clonar git no tiene la necesidad de antes tener una carpeta git la crea automáticamente.

			Trabajando en Nuestro repositorio

			Tienes tu repositorio iniciado (o clonado) con una serie de archivos con los que empiezas a trabajar, creándolos, editándolos, modificándolos, etc.

			Para que git sepa que tiene que empezar a tener en cuenta un archivo (a esto se le llama preparar un archivo), usamos la orden git add de este modo:

			Comando git add

			Una vez que tu repositorio esta iniciada y deseas trabajar con una serie de archivos usamos el siguiente comando:

			git add NOMBRE_DEL_ARCHIVO

			En el Git Bash a continuación el comando Git:
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			Comprobando el Estado

			git status te da un resumen de cómo están las cosas ahora mismo respecto a la versión del repositorio (concretamente, respecto al HEAD): qué archivos has modificado, qué hay en el Index, etc. (también te cuenta cosas como en qué rama estás, pero eso lo veremos más adelante). Cada vez que no tengas muy claro qué has cambiado y qué no, consulta git status. En principio, si no has modificado nada, el mensaje básico que te da git status es este:
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			Comando git commit

			Ahora cuando consideres confirmar los cambios realizados:

			En el Git Bash a Continuación el comando Git:

			git commit NOMBRE_DEL_ARCHIVO

			Para nuestro caso.

			git commit –m “mensaje”
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			NOTA

			Naturalmente, como ya hemos comentado, no puedes hacer push a un repositorio en el que no tengas permiso de escritura. Para eso puede ser que sea un repositorio abierto a todo el que conozca la dirección, pero eso sería muy raro (e inseguro). Lo usual es que cuentes con un usuario y contraseña que te permitan acceder (normalmente por ssh) al servidor. Recuerda lo que dijimos antes: si modificas un archivo después de haber hecho git add, esos cambios no estarán incluidos en tu commit (si quieres incluir la última versión, no tienes más que volver a hacer git add antes del commit).

			Comando push

			Para guardar los cambios en el Repositorio remoto.

			$ git push origin master

			Para nuestro caso:

			$ git push
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			NOTA

			Naturalmente, como ya hemos comentado, no puedes hacer push a un repositorio en el que no tengas permiso de escritura. Para eso puede ser que sea un repositorio abierto a todo el que conozca la dirección, pero eso sería muy raro (e inseguro). Lo usual es que cuentes con un usuario y contraseña que te permitan acceder (normalmente por ssh) al servidorRecuerda lo que dijimos antes: si modificas un archivo después de haber hecho git add, esos cambios no estarán incluidos en tu commit (si quieres incluir la última versión, no tienes más que volver a hacer git add antes del commit).

			Obtenemos lo siguiente:
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			Observamos el archivo: bitácora.txt.
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			Uso de Github en Android Studio

			Ahora que hemos creado nuestra primeras App, es momento de colocar nuestro código en un lugar centralizado, actualmente la más utilizada es usar GitHub. Primero deberá crear una cuenta gratuita de GitHub a través del siguiente Link:

			Una vez creada la cuenta, iniciamos sesión y creamos un nuevo repositorio:

			
				
					[image: ]
				

			

			Ahora complete el formulario para crear un nuevo repositorio llamado MyApplication1. Deje la inicialización este repositorio con un README sin marcar y a continuación presione el botón Create Repository.
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			Obtenemos lo siguiente:
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			Creando la Aplicación MyApplication1

			Para comenzar a crear un nuevo proyecto haga clic en Start a new Android Studio Project (Inicie un nuevo proyecto Android Studio):
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			Ahora elegimos usar actividad en Blanco y luego presionamos el botón Next (Siguiente):
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			Ahora comenzamos a crear el proyecto indicando los siguientes datos y luego presionamos el botón Finish (Finalizar):
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			Obtenemos lo siguiente:
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			En el menú seleccione VCS - Importar a Versión Control - Crear Git repositorio
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			Seleccione la carpeta del proyecto:
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			A continuación, saltar de nuevo en Android Studio, haga clic derecho el directorio raíz de los proyectos y seleccionar Git> Añadir. Esto agregará todos los archivos del proyecto a su repositorio Git:
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			Indicamos que deseamos trabajar con los archivos del proyecto actual, Seleccionar el Proyectos – Git – Add.
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			Parecerá como si nada hubiera sucedido, pero confía en mí, se añaden los archivos de proyecto. Ahora haga clic derecho en el nombre del proyecto de nuevo y esta vez seleccione Git> Commit Directory.
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			En la siguiente pantalla, escriba un mensaje de registro y seleccione Confirmar:
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			Mensaje de confirmación.
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			Ingresamos las credenciales:
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			Ahora, haga clic derecho en el nombre del proyecto, seleccione Git> Repositorio> Push.
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			NOTA

			Si obtienen el mensaje de error “Push rejected” Puede utilizar el comando: git push --force <remote_repository>
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			TortoiseGit

			TortoiseGit

			¿Qué es TortoiseGit?

			TortoiseGit es un cliente gratuito de código abierto para el Git sistema de control de versiones. Es decir, TortoiseGit gestiona los archivos. Los archivos se almacenan de manera local. El repositorio es como un servidor de archivos ordinario, salvo que recuerda todos los cambios que se hayan hecho a sus archivos y directorios. Esto le permite recuperar versiones antiguas de sus archivos y examinar la historia de cómo y cuándo cambiaron sus datos, y quién lo cambió. Es por esto que mucha gente piensa de Git y los sistemas de control de versiones en general, como una especie de “máquina del tiempo”.

			Requisitos del sistema
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