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Diseño depáginas web Maquetación en HTML
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IntroducciónEl proceso de maquetación, referido al diseño de páginas web, requiereque apliques todos tus conocimientos sobre diseño, lenguaje HTML y usode las hojas de estilo CSS. Para la maquetación de una página webpar-tiremos de una propuesta de diseño o layout. Seguidamente, medianteel uso apropiado de las etiquetasy de la hoja de estilos, conseguiremosdar forma al documento HTMLque posteriormente se visualizará en elnavegador web.Como verás a lo largo de esta unidad, el principal inconveniente lo encon-traremos en los diferentes modos de renderizar el documento HTML que llevan a cabo los distintos navegadores. En la práctica podrás apreciarcomo Internet Explorermuestra el documento HTML de forma diferente acomo lo hacen Firefox, Safario Chrome. El objetivo principal que debesmarcarte en el momento de iniciar la tarea de maquetación es que la mayoría de aplicaciones interpreten el documento correctamente.Para estudiar el proceso de maquetación de una página web, vamos a utili-zar un ejemplo cticio que te servirá para poder visualizar todo el proceso,desde eldiseño gráﬁco inicialhasta la obtención del documento HTMLﬁnalizado. Los navegadores sobre los que vamos a realizar las comproba-ciones de la maquetación son Internet Explorery Mozilla Firefox, dos delos más utilizados por los usuarios de Internet.
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1. ¿Qué es la maquetación HTML?1.1. Partiendo del diseñoLa realización de un proyecto web a menudo comporta la participación deun grupo heterogéneo de profesionalesde distintos perles. Si trabajasen la realización de un proyecto web grande, es muy probable que acabesformando parte de un equipo en el que desarrollarás una de las tareasdentro del proceso. Si participas en la maquetación web, existen muchasposibilidades de que el diseño que constituye el punto de partidano lohayas realizado tú. Este hecho te obligará a tener que analizar y estudiarel diseño que se te haya facilitado para así poder realizar la maquetaciónHTML más apropiada.En este tema vamos a darte una serie de pautas para que puedas realizaruna maquetación HTML apropiadaa partir de un diseño web estándar. Lamayoría de los conceptos que aprenderás los podrás aplicar a la maque-tación de todo tipo de diseños. La dicultad radicará en la complejidad deldiseño grá co que debas maquetar.El diseño sobre el que vamos a trabajar está en formato Psd, propio deAdobe Photoshop. En buena parte de las ocasiones te encontrarás conarchivos de diseño en este formato, por lo que es recomendable que apren-das el proceso de preparación de las imágenesque lo componen parapoder realizar una maquetación correcta.En la gura 1.1 puedes ver una muestra de la propuesta de diseño grácoque vamos a maquetar a lo largo de esta unidad.Figura 1.1Muestra del archivo de diseño a partir del que realizarás la maquetación.
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Como queda patente tras examinar esta ilustración, partimos de un diseñodonde están muy marcados cada uno de los bloques que componen la web:la cabecera, el menú, los contenidosy el pie de página. Es muy conve-niente que el grasta encargado de realizar el diseño web sea ordenado. Enel ejemplo en el que vamos a trabajar, hemos puesto especial atención enagrupar todos los elementos de diseño de forma coherentepara facilitarla interpretación del documento gráco Psd. Tal como puedes comprobar,dicho documento está estructurado en capas(Figura 1.2) y cada una deellas contiene los elementos grácos pertenecientes a cada uno de losbloques que componen la web (Figura 1.3).Poder contar con un archivo de diseño bien estructurado nos facilitaráen gran medida la preparación de las imágenes y los fondos de imagenque utilizaremos en la web. Estudiaremos el proceso de preparación delas imágenes en el apartado 1.3 de este mismo tema.Figura 1.2Captura del panel de capas de Photoshop donde se muestra la organización del documento de diseño sobre el que vamos a trabajar.Figura 1.3Muestra de los bloques de los que está compuesta la interfaz gráﬁ ca.
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1.2. Imaginando la maquetaciónAunque a priori pueda parecer una labor prescindible, te resultará de granutilidad analizar el diseñode la aplicación web. Toma papel y lápiz y tratade imaginar de qué forma podrías plantear la maquetación del documentoHTML (Figura 1.4).Este proceso es recomendable para evitar dar pasos en falso a la horade maquetar. Un error de apreciación podría conllevar que tengamos quedeshacer la maquetación iniciada y volver a empezar desde el principio.En el proceso de maquetación es desaconsejable el procedimiento deprueba/error. En denitiva, es muy importante tener clara la estructuraprincipal antes de volcarse en la tarea.A la hora de imaginar la maquetación, debes hacerlo valorando la optimi-zación del código HTML. La optimización comporta utilizar únicamentelas etiquetas imprescindibles. Debes evitar a toda costa maquetacionescomplejas usando sólo las etiquetas apropiadas en cada caso particular.Plantear una maquetación limpia y concisa contribuirá a que la páginaweb se visualice de forma correcta en más navegadoresy facilitará quese indexe correctamente en los buscadores de Internet. A este tipo demaquetación se le denomina semántica. En nuestro siguiente apartado nosadentraremos de lleno en sus características.1.3. La maquetación semánticaProbablemente te preguntarás qué tiene que ver el término semánticaenun proceso tan técnico como es la maquetación de un documento HTML. Sianalizamos la palabra, veremos que con ella nos referimos al signicado deun determinado elemento, bien sea un símbolo, una palabra o una imagen.La semántica aplicada a la maquetación web hace referencia a que eluso de las etiquetas tendrá mucho que ver con su representación ysigniﬁ cado en la página.Figura 1.4Ejemplo de planteamiento inicial de la maquetación HTML sobre papel.
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La aplicación de la semántica a la maquetación de documentos web es rela-tivamente reciente. Hasta hace bien poco, se usaban las etiquetas HTML con la nalidad de dar una apariencia concreta al documento que visualizamosen el navegador. Por ese motivo encontrábamos –y aún encontramos a díade hoy– maquetaciones de documentos HTML plagados de etiquetas queno aportaban ningún signicado; únicamente servían para poder disponerlos elementos a gusto del diseñador.La evolución de los buscadores y, en concreto, el perfeccionamiento deGoogle, ha provocado que cada vez más maquetadores web se planteenla realización de un código HTML semántico orientado a que la indexaciónde sus páginas web sea la óptima. Por lo tanto, podemos concluir que la maquetación semántica está pensada para facilitar la indexación deldocumento HTML en los buscadores.En una página con HTML semántico hay una serie de etiquetas que sólousaremos cuando esté plenamente justicado. Por ejemplo, las tablassolodeben usarse para mostrar datos tabulados en las y columnas. Los divs o capasúnicamente deben emplearse como bloques contenedores (porejemplo, para denir la cabecera, el pie de la página, el menú, etcétera).El resto de los elementos deben incluirse con las etiquetas HTML que losrepresentan: titulares, párrafos, listas, citas, estilos de letra...En la gura 1.5 te mostramos dos fragmentos de código HTMLque denen un menú de opciones de dos formas diferentes. La primera lo hace mediante una lista desordenada. La segunda utiliza un elemento de tabla.MENÚ SEMÁNTICOMENÚ NO SEMÁNTICO<ul><li><a href=”opcion1.html”>Opción 1</a></li><li><a href=”opcion2.html”>Opción 2</a></li><li><a href=”opcion3.html”>Opción 3</a></li> <li><a href=”opcion4.html”>Opción 4</a></li></ul><table> <tr><td><a href=”opcion1.html”>Opción 1</a></td></tr><tr><td><a href=”opcion2.html”>Opción 1</a></td></tr><tr><td><a href=”opcion3.html”>Opción 1</a></td></tr><tr><td><a href=”opcion4.html”>Opción 1</a></td></tr></table>Figura 1.5Muestra de código HTML donde se compara una maquetación semántica con otra que no lo es.






[image: background image]


Como puedes comprobar en la gura 1.6, la interpretación que hace elnavegador de ambos códigos es muy similar. En denitiva, visualmentehablando no hay grandes diferencias entre las dos formas de expresar elmenú. No obstante, la interpretación de la página que hará el robot debúsqueda de Google será muy distinta. Identicará la lista desordenadacomo un menú, pero la segunda opción será interpretada como una tablade datos.Este es un ejemplo concreto de cómo debes plantear una maquetaciónHTML semántica. A lo largo de las prácticas que realizaremos en esta unidad podrás ver más aplicaciones de maquetación semántica.1.4. Dividiendo el diseño y exportando las imágenesA lo largo de esta sección vamos a pasar a trabajar directamente con elarchivo de diseño en formato Psd. A partir del diseño inicial, tendremosque tomar la decisión de qué partes del grasmo vamos a representar mediante estilos CSS y qué áreas exportaremos como imagen.Como bien sabes, el estándar actual de resolución web se sitúa en 1024x768 píxeles. En el caso especíco del diseño sobre el que vamos a trabajarhemos tenido en cuenta este requerimiento, de modo que el contenido dela página se montará sobre un <div> con una anchura de 996 píxeles.Figura 1.6Muestra de la interpretación en Mozilla Firefox de los menús maquetados en la ﬁ gura 1.5.
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Pese a que el diseño está basado en el estándar de 1024x768 píxeles, fíjateen que se ha tenido en cuenta la posibilidad de que el usuario pueda verla página a mayor resolución. Para ello se ha diseñado un fondoque nospermitirá cubrir los espacios en blanco que se verían al visualizar la páginaa una resolución superior a la estándar.Para poder ajustar las imágenes que exportemos en formato Jpeg o Gif, Ado-be Photoshop dispone de dos herramientasque resultan de gran utilidad:nos referimos a Reglay Guías. Mediante estas herramientas dividiremos eldiseño original en diferentes sectores. El objetivo es exportarcada una delas imágenes que posteriormente insertaremos en el documento HTML.En la gura 1.7 se muestran las guías ajustadas a la parte del diseño quese convertirá en la cabecera del documento HTML.Si realizamos un zoom(Figura 1.8) empleando la interfaz de Photoshop, podrás apreciar cómo las guíasde color rojo se ajustan exactamente a la cabeceradel documento. Como puedes comprobar en la misma ilustra-ción, la regla nos indica que la cabecera tendrá una altura de 230 píxeles. Su anchura, tal como comentábamos anteriormente, será de 996 píxeles. Esta información resulta esencial para denir la etiqueta <div>que actuarácomo contenedor de la imagen de cabecera.Figura 1.7Guías ajustadas a la imagen de cabecera.¿Sabías que...?Si no dispones de Photoshop, puedes descargarte una demo de 30 días desde la página web de Adobe.
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OEBPS/js/cuestionario.js
var CODPAG = '';

var NPREGU = 0;

var NRESPM = 0;

function inicializar_cuestionario(n_preguntas, codigo_pagina, n_respuestas_max){

	CODPAG = codigo_pagina;

	NPREGU = n_preguntas;

	NRESPM = n_respuestas_max;

	recordarvalores();

}

function contestar(pregunta,respuesta){

	for(i=1;i<=NRESPM;i++)

		if(document.getElementById("p"+pregunta+"r"+i+"_label"))

			document.getElementById("p"+pregunta+"r"+i+"_label").className=rehacerestilo(document.getElementById("p"+pregunta+"r"+i+"_label").className,"sincontestar");

	document.getElementById("p"+pregunta+"r"+respuesta+"_label").className=rehacerestilo(document.getElementById("p"+pregunta+"r"+respuesta+"_label").className,"contestado");

	guardarvalor(pregunta,respuesta);

}

function guardarvalor(pregunta,respuesta){

	if (localStorage)

		localStorage.setItem(CODPAG+"PREGUNTA"+pregunta,respuesta);

}

function devolvervalor(pregunta){

	if (localStorage)

		return localStorage.getItem(CODPAG+"PREGUNTA"+pregunta);

	else

		return '';

}

function recordarvalores()

{

	if (localStorage)

		for(i=1;i<=NPREGU;i++)

		{

			for(j=1;j<=NRESPM;j++)

				if(document.getElementById("p"+i+"r"+j+"_label"))

					document.getElementById("p"+i+"r"+j+"_label").className=rehacerestilo(document.getElementById("p"+i+"r"+j+"_label").className,"sincontestar");

			if (localStorage.getItem(CODPAG+"PREGUNTA"+i)!='')

					document.getElementById("p"+i+"r"+localStorage.getItem(CODPAG+"PREGUNTA"+i)+"_label").className=rehacerestilo(document.getElementById("p"+i+"r"+localStorage.getItem(CODPAG+"PREGUNTA"+i)+"_label").className,"contestado");

		}

}

function limpiarresultados()

{

	if (localStorage)

		for(i=1;i<=NPREGU;i++)

		{

			for(j=1;j<=NRESPM;j++)

				if(document.getElementById("p"+i+"r"+j+"_label"))

					document.getElementById("p"+i+"r"+j+"_label").className=rehacerestilo(document.getElementById("p"+i+"r"+j+"_label").className,"sincontestar");

			if (localStorage.getItem(CODPAG+"PREGUNTA"+i)!='')

				localStorage.setItem(CODPAG+"PREGUNTA"+i,'');

		}

}

function rehacerestilo(actual,resultante){

	if (resultante=="sincontestar")

		actual = actual.replace("contestado","sincontestar");

	else

		actual = actual.replace("sincontestar","contestado");

	return actual;

}

function inicializar_cuestionario_huecos(codigo_pagina, n_respuestas_max){

	CODPAG = codigo_pagina;

	NRESPM = n_respuestas_max;

	recordarvalores_huecos();

}

function validartexto_huecos(obj,sRespuestas){

	var res = sRespuestas.split("|");

	var i = 0;

	var bEncontrado = false;

	while (i<=res.length-1&&bEncontrado==false){

		 if(res[i]==obj.value.toLowerCase()){

			 bEncontrado = true;

		 }

		 i=i+1;

	}

	if (bEncontrado)

		obj.className = obj.className.replace("rojo","verde");

	else

		obj.className = obj.className.replace("verde","rojo");

	if (localStorage){

		localStorage.setItem(CODPAG+obj.id,obj.value);

		localStorage.setItem(CODPAG+obj.id+'_clase',obj.className);

	}

}

function recordarvalores_huecos()

{

	if (localStorage)

		for(i=1;i<=NRESPM;i++)

			if(document.getElementById("R"+i)){

				document.getElementById("R"+i).value = localStorage.getItem(CODPAG+"R"+i);

				if (localStorage.getItem(CODPAG+"R"+i+'_clase'))

				    if (localStorage.getItem(CODPAG+"R"+i+'_clase').className!='')

					    document.getElementById("R"+i).className = localStorage.getItem(CODPAG+"R"+i+'_clase');

			}

}

function limpiarresultados_huecos()

{

	if (localStorage)

		for(i=1;i<=NRESPM;i++)

		{

			if (localStorage.getItem(CODPAG+"R"+i)!='')

				localStorage.setItem(CODPAG+"R"+i,'');

			if (localStorage.getItem(CODPAG+"R"+i+"_clase")!='')

				localStorage.setItem(CODPAG+"R"+i+"_clase",'');

		}

	for(j=1;j<=NRESPM;j++){

	    if(document.getElementById("R"+j))

		    document.getElementById("R"+j).value = '';

	}

}
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