

[image: Portada del libro «Among Us. Elige tu aventura 3. El ataque de los zombis» de Estelle Mialon. Aparece una escena en el interior de una nave espacial: figuras con trajes espaciales de colores luchan contra criaturas zombis, rodeados de tecnología y babas verdes.]
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[image: Portadilla del libro «Among Us. Elige tu aventura 3. El ataque de los zombis» de Estelle Mialon, con varias moscas de ojos verdes y alas azules sobre fondo blanco.]









[image: Diez figuras con trajes espaciales de colores y accesorios únicos, formando la tripulación de una nave espacial, cada una con su herramienta o símbolo de función.]









¡QUE COMIENCE LA MISIÓN! ¡Y menuda misión! Para ser la primera, tus compañeros de equipo y tú no podríais haber soñado algo mejor. Vuestro objetivo es encontrar vida extraterrestre y llevarla a la Tierra para que la estudien. ¡Nada más y nada menos! Hace varias semanas que surcáis el espacio a bordo de la Magallanes, una nave espacial de exploración científica adscrita a la prestigiosa Academia Among Us (AAU). Y, aunque todavía no habéis encontrado la cola de un alienígena, hay muchísimas tareas que hacer bajo el mando de la extraña sorprendente capitana Girasol.


Por cierto, ¿seguro que realmente te ilusiona trabajar en equipo? ¡Porque uno de los miembros de la tripulación es un impostor! No se lo pensará dos veces a la hora de anteponer sus propios intereses. No le importará recurrir ni a sabotajes ni a expulsiones ni siquiera a… asesinatos.


Y tú, ¿qué eres en realidad? ¿Tripulante o impostor?


Para averiguarlo, métete en la piel de uno de los tres personajes siguientes. Elige cuál quieres ser:


¿Canela Marrónez (sección A),


Frambu Rosado (sección B)


o Lago Turquesón (sección C)?


¡Uy! Se nos ha pasado decirte que… uno de estos personajes va a ser transformado en zombi. Hum… Aún quieres lanzarte a la aventura, ¿verdad?


Bueno, después de elegir a tu personaje, dirígete a la sección indicada para leer su descripción. Atención: ¡Lee solamente la descripción que te corresponda! De lo contrario, descubrirás la verdadera identidad de los otros personajes en lugar de ir averiguándola a lo largo de la aventura.


Cuando hayas llegado al final de todo, podrás volver a empezar desde el principio eligiendo otras opciones o bien seleccionando un personaje nuevo, que tendrá otros objetivos…


¿Serás un héroe o un impostor? O peor: ¿un zombi…?


[image: Figura con traje espacial naranja señala hacia arriba bajo una bola de discoteca brillante, sobre fondo rojo circular.]









A


Canela Marrónez


Eres la mecánica de la Magallanes. Silenciosa y retraída, no has hecho muchos amigos a bordo. Además, siempre vas acompañada de tu sapo mascota, que duerme encima de tu cabeza. Tus compañeros ven al animalito con malos ojos, por lo que te evitan y te dejan tranquila. Y eso a ti te viene bien, ¡para qué engañarnos!


Sobre todo porque no estás ahí para hacer amigos… Tu verdadera misión es robar el organismo extraterrestre por encargo de la Mujer Misteriosa (no conoces su nombre real), eliminar a toda la tripulación y sabotear la nave para hacer creer que ha ocurrido un accidente y que tú eres la única superviviente.


Por si te quedara alguna duda… ¡eres una impostora!


¡Ah! Y también hay un pequeño contratiempo… Durante el viaje, te has enamorado de la científica, Cereza Roja. Sus despistes y su amor por la ciencia son de sobra conocidos por todos. ¿Conseguirás que sea tu aliada?


Antes de tu misión, la Mujer Misteriosa te dio un objeto metido en una caja. Te advirtió que solo lo sacaras cuando creyeras que lo ibas a necesitar. Cuando le preguntaste de qué se trataba, solamente te respondió con aire enigmático: «Es una nube de crema fría como la nieve». Pero ¿qué diablos puede significar eso?


[image: Figura con traje espacial marrón y visor azul saluda, lleva una rana verde sobre la cabeza; aparece en una tarjeta identificativa marrón con datos de nave y puesto técnico.]


Consejos y trucos


• Sea cual sea el personaje y el orden de los acontecimientos que elijas, ¡la identidad de los tripulantes que son impostores siempre es idéntica!


• Consulta el mapa de la aeronave. Podría resultarte útil para orientarte y facilitar tus decisiones.


• A veces, te sorprenderá el comportamiento de algunos de tus compañeros de equipo. ¡Cuantos más caminos distintos pruebes, mejor entenderás sus motivos! Así que… ¡deja espacio para la curiosidad!


¡Y ahora te toca a ti!


Empieza a leer en la sección 1.









B


Frambu rosado


¡Eres el mejor copiloto de la galaxia! O al menos estás convencido de ello. Cabe señalar que te graduaste como primero de tu promoción en la prestigiosa Academia Among Us, que no es moco de pavo. No tienes la menor duda de que tus compañeros son idiotas, además de incompetentes. Por eso, te ves obligado a tomar cartas en el asunto para que vuestro equipo cumpla sus objetivos.


Además, la jefa oficial de la Magallanes, la comandante Girasol Amarilla, no hace gran cosa aparte de maullar todo el día. Como eres el único que comprende su galimatías, también eres su portavoz ante la tripulación.


Tu futuro como tripulante es prometedor, pero los demás te incordian de lo lindo… A veces, piensas que preferirías criar peces borrón, esos peces de las profundidades que parecen de gelatina, en una estación bajo el mar. Así no tendrías que seguir soportando a tus semejantes. Por otra parte, si pudieras encontrar por fin a alguien competente… ¿Quizá recuperarías la fe en la humanidad?


Pero todavía queda mucho para eso porque te persigue una mala suerte más pegajosa que un chicle en una suela de zapato. Si hay una piel de plátano cerca, seguro que eres tú el que se resbala al pisarla. ¿Fatalidad? Para alejar esa mala suerte, puedes escoger entre llevar sobre la cabeza una herradura o un trébol de cuatro hojas.


Ten cuidado, lo que elijas tendrá consecuencias en tu recorrido…


[image: Dos tarjetas de identificación rosas con una figura con traje espacial rosa; en una, lleva un trébol en la cabeza y en la otra una herradura, ambas con datos de nave y puesto de copiloto.]


Consejos y trucos


• Sea cual sea el personaje y el orden de los acontecimientos que elijas, ¡la identidad de los tripulantes que son impostores siempre es idéntica!


• Consulta el mapa de la aeronave. Podría resultarte útil para orientarte y facilitar tus decisiones.


• A veces, te sorprenderá el comportamiento de algunos de tus compañeros de equipo. ¡Cuantos más caminos distintos pruebes, mejor entenderás sus motivos! Así que… ¡deja espacio para la curiosidad!


¡Y ahora te toca a ti!


Empieza a leer en la sección 1.









C


Lago Turquesón


La Magallanes puede que no sea un hotel de lujo, pero su cocina es tu reino. Y qué más da si las malas lenguas aseguran que no eres el cuchillo más afilado del cajón ni la especia más picante del armario de condimentos… Lo único que ocurre es que están celosos.


¡Tú sabes que tus platos son divinos y que su aroma podría hacer salivar a los muertos!


Estás orgulloso de llevar el gorro de tu abuelo, un chef cuya reputación le granjeó estrellas. Sin embargo, a pesar de tu excelencia como cocinero, a veces te planteas si la restauración es tu verdadera vocación…


¿Puede ofrecerte esta misión la oportunidad de encontrar tu camino? ¡Algo te dice que pronto vas a acabar con tu destino de tripulante!


[image: Tarjeta identificativa verde con figura de traje espacial turquesa, gorro de cocinero, sujetando un tenedor y una sartén. Abajo aparecen datos de nombre, nave y puesto como cocinero.]


Consejos y trucos


• Sea cual sea el personaje y el orden de los acontecimientos que elijas, ¡la identidad de los tripulantes que son impostores siempre es idéntica!


• Consulta el mapa de la aeronave. Podría resultarte útil para orientarte y facilitar tus decisiones.


• A veces, te sorprenderá el comportamiento de algunos de tus compañeros de equipo. ¡Cuantos más caminos distintos pruebes, mejor entenderás sus motivos! Así que… ¡deja espacio para la curiosidad!


¡Y ahora te toca a ti!


Empieza a leer en la sección 1.


[image: Plano de una nave espacial con estancias etiquetadas: cocina, cafetería, duchas, cabina, dormitorio, seguridad, laboratorio, enfermería, sala de máquinas y reserva de oxígeno.]
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¡Ya está! Después de semanas de navegación por el espacio, la científica de la nave Magallanes, Cereza Roja, ha identificado una minúscula vida extraterrestre en un asteroide. Es el copiloto Frambueso Rosado, alias Frambu, portavoz de la comandante Girasol Amarilla, quien anuncia la buena noticia en la cafetería, lugar en el que se hacen todas las reuniones.


—Hemos traído el asteroide a bordo —explica con aire fanfarrón Frambu, como si él mismo lo hubiera cogido con la fuerza de sus bracitos—. Vamos a empezar nuestro viaje de vuelta a la Tierra.


A su lado, la comandante Girasol ronronea de placer. Pronto volverá a ver a su gato adorado, Salsifí, después de todas estas semanas de horrible separación. En la Magallanes se rumorea que nadie ha oído nunca a la piloto pronunciar una palabra comprensible. Solo piensa en su felino, una bestia horrible de pelaje lamentable que ella lleva a modo de holograma animado encima de la cabeza.


Pero la comandante Girasol no es la única que está entusiasmada con volver a tierra firme. Los miembros de la tripulación lanzan vítores de alegría. Algunos están orgullosos de haber cumplido su misión, otros simplemente están encantados con la perspectiva de volver a ver a sus seres queridos pronto. También hay algunos suspiros de alivio… ¡La cocina de Lago, el cocinero de la nave, no agrada a todos!


—Oh, hum, el… el extraterrestre está a bordo —dice tartamudeando Canela, que devora con la mirada a Cereza, la científica—. ¿Qué aspecto tiene?


¡La mecánica detesta hablar en público! Pero está tan colada por Cereza que suele superar su timidez natural para acercarse a ella. Y Cereza adora que la escuchen explayarse sobre su ciencia.


—¡Sí! —se entusiasma la investigadora, visiblemente encantada de que alguien se interese por su trabajo—. Solo es una célula diminuta, ¡pero es un descubrimiento increíble! Y creo que nuestro asteroide esconde cosas aún más extraordinarias…


De repente, una avería eléctrica deja la cafetería a oscuras. La comandante Girasol tiene un ataque de cólera. Empieza un concierto de gruñidos.


—¡Oh, no! ¡Otra vez, no! —gime Ajo, el médico de a bordo.


No es la primera vez que pasa. Y posiblemente todas las veces has notado que este hombre bajito con bata blanca no soporta estar a oscuras. Es hipocondríaco, siempre tiene miedo de caer enfermo; por eso, en la oscuridad, se pone de los nervios: se mete las manos en los bolsillos hasta que vuelve la luz, para no arriesgarse a tocar microbios sin querer.


—¡El maldito Lago ha hecho saltar los plomos otra vez! —grita Frambu.


—Sí, es la tercera vez esta semana… —suspira Mandarina Naranja, la electricista.


Entonces, una voz cansina chilla por un altavoz, mientras la luz roja de la cocina se enciende en el panel de visualización.


—Perdón, he intentado hacer una receta nueva, pero la batidora eléctrica no hace buenas migas con el microondas —explica el cocinero Lago, que lleva un mono de trabajo turquesa.


—Eso no habría pasado si hubiera seguido el reglamento —farfulla Arándano, la jefa de seguridad, cuya placa fosforescente de «Sí, mamá» se ilumina en la oscuridad.


—¡Pero esto es un desastre! —exclama Cereza aterrada—. La muestra extraterrestre está en la cámara frigorífica de mi laboratorio. Con cada avería, sube la temperatura de la cámara. Al final, ¡nuestra célula alienígena podría llegar a dañarse!


—Hay que reparar la avería lo antes posible —añade Uva Violeta—. No he acabado de lavar el suelo… No me gusta dejar una tarea inacabada.


La comandante Girasol lanza un maullido breve pero firme. Como siempre, es Frambu, el copiloto, quien hace de intérprete:


—Bien. Mandarina, vuelve a restablecer el suministro en el cuadro eléctrico. Los demás, ¡volved a vuestros puestos!


—¿A oscuras? Pero así nos vamos a perder —murmura Regaliz, cuyo mono color ala de cuervo se funde totalmente con las tinieblas.


Hace varias semanas que lo conoces y todavía no entiendes cómo pudo conseguir su puesto. El cartógrafo no encontraría ni la brújula que lleva en la cabeza.


Frambu lo ignora. Aparte de Ajo, que rechaza rotundamente arriesgarse a mancharse las manos, todos vuelven a sus puestos a tientas.


[image: Tres figuras con trajes espaciales recorren la nave: una azul con gorra de policía, una marrón con un sapo en la cabeza y una rosa avanzando hacia una sala iluminada.]


Si eres Canela Marrónez, ve a la sección 2.


Si eres Frambu Rosado, ve a la sección 3.


Si eres Lago Turquesón, ve a la sección 4.
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Por suerte, siempre llevas encima las gafas de visión nocturna. Una buena impostora debe estar bien equipada. Por eso, no te cuesta nada ver en la oscuridad. Con el descubrimiento del asteroide, y sobre todo de la preciosa muestra extraterrestre, por fin va a poder comenzar tu verdadera misión. ¡La farsa se ha acabado!


Mientras acaricias a tu sapo mascota, sueñas despierta con Cereza, la científica. Como tienes que robar las muestras de la roca extraterrestre conservadas en su laboratorio, tendrías que convertirla en tu aliada… ¡por el bien de la misión, por supuesto!


Porque sabes que su laboratorio siempre está cerrado con llave. Al fin y al cabo, esa piedra extraterrestre es el objeto más valioso que hay a bordo.


Pero dudas. De hecho, esta avería imprevista podría beneficiarte… Pasando por los conductos de ventilación, podrías esquivar a la electricista (por llamarla de alguna forma) y espiarla para ver cómo trastea con los cables… ¡para abrir la puerta protegida del laboratorio, por ejemplo! Porque tu fuerte es la mecánica, no la electricidad.


Por otra parte, ¿y si Cereza tuviese miedo a la oscuridad y fuera demasiado orgullosa para mostrarlo? En ese caso, seguramente ganarás puntos con ella acompañándola hasta su guarida…


Si te adelantas a la electricista por los conductos, ve a la sección 5.


Si alcanzas a Cereza, ve a la sección 8.









3


Como no, ¡te has dejado el mechero en el puesto de navegación! A tientas en la oscuridad, intentas volver a tu puesto en la cabina. Pero, con tu mala suerte habitual, te golpeas con todas las esquinas de los muebles.


—¡Ay! Me ca… ¡Au! Como atrape a ese bobo, se le van a quitar las ganas de ponernos de los nervios… —mascullas masajeándote la pierna dolorida.


Mientras te acercas a la puerta de la cocina, adivina quién asoma la cabeza justo delante de ti. ¡Vuestro cocinero Lago, por supuesto! Lo reconoces por el gorro blanco, que dibuja una mancha más clara en su cabeza. Sostiene una cerilla con los dedos y ese débil destello da a su cara un aspecto de ultratumba.


—¡Ah, Frambu, eres tú! ¿Aún no habéis restablecido la electricidad? Mi suflé va a volver a bajar —se queja.


Es la gota que colma el vaso. Tu rabia solo necesitaba una chispa para explotar y este bobo acaba de encender una hoguera. ¿Será posible que este tonto no tenga ningún instinto de supervivencia?


Aprietas los puños…


Si intentas controlar la ira que sientes, ve a la sección 11.


Si explotas, ve a la sección 6.
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Venga, ¡a seguir! Un errorcillo de nada no va a poder contigo… Al fin y al cabo, ¡Roma no se hizo en un día! Vas a comprobar cómo está el suflé que tienes en el horno… sin olvidar, claro está, que no ves gran cosa porque está todo a oscuras. Así que enciendes una cerilla y ese débil resplandor te permite comprobar que el suflé empieza a bajar.


¡Jolines! ¡Tiene que volver la luz! ¿A qué esperan esos? ¡Ah! Oyes pasos en el pasillo, y también varios tacos. Debe de ser Frambu, se pasa el día refunfuñando, pero seguro que podrá decirte cómo va lo del restablecimiento de la electricidad.


—¡Ay! Me ca… ¡Au! Como atrape a ese bobo, se le van a quitar las ganas de ponernos de los nervios… —oyes que dice alguien gruñendo por el pasillo.


Sin duda alguna: es Frambu. Y parece estar de mal humor. ¿Es buena idea molestarlo? Quizá podrías ver si funciona el gas y así reanudas la cocción del suflé…


Si intentas encender el gas, ve a la sección 7.


Si prefieres asomar la cabeza por el pasillo, ve a la sección 9.
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Levantas la trampilla de la rejilla de ventilación y te cuelas por el conducto. Gracias a tus gafas de visión nocturna, ¡ves igual que si fuera pleno día! En un abrir y cerrar de ojos, llegas a tu destino. Justo a tiempo de ver a Mandarina, que llega al pasillo. La electricista naranja lleva sobre la cabeza una bola de discoteca que le ilumina el camino. ¡Qué truco tan práctico! Feo, pero práctico.
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