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			SINOPSIS

			Tu vecino, el Detective Sopapo, tiene un gran corazón… pero ¡es un desastre como detective! Con su fiel (y travieso) mono Huete, necesita tu ayuda para encontrar un cuadro robado. En cada página, tú decides qué hacer: ¿Seguirás una pista o interrogarás a un testigo? ¿Harás guardia ante un almacén o perseguirás un coche sospechoso? ¡Usa tu ingenio, resuelve los enigmas y conviértete en un verdadero detective!

			Sumérgete en esta nueva serie donde los lectores se convierten en detectives y resuelven cada misterio junto al despistado Detective Sopapo y su mono travieso. Con cada capítulo, los lectores toman decisiones que cambian el rumbo de la historia, llenándola de sorpresas, risas y desafíos visuales.

			Una colección ideal para primeros lectores a partir de 8 años, que no solo divierte, sino que estimula la creatividad y el pensamiento crítico. Con capítulos cortos, lenguaje accesible, y un formato visual dinámico, es perfecta para disfrutar tanto en familia como de forma independiente. ¡Prepárate para horas de aventuras y diversión en cada caso! 
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				1) EL DETECTIVE SOPAPO

				Sopapo es tu vecino y amigo. Es muy divertido y tiene un gran corazón, pero como detective no vale un pimiento. Está arruinado porque no logra resolver ni un solo caso.

			

			
				2) Mangui

				La mascota de Huete. Traviesa a más no poder. Se escapa constantemente. Le atraen mucho las joyas y todo lo que brilla en general, de modo que hay que vigilarla para que no robe.

			

			
				3) HUETE

				Su nombre real es Cacahuete, pero había que abreviar el nombre y Huete sonaba claramente mejor que Caca. Le gustan los frutos secos y comerse los piojos de la gente. Es muy listo, pero… ¡ojo! ¡Tiene muy mala leche!

			

			
				4) TÚ

				Tú eres tú. Sopapo y Huete son tus vecinos y necesitan tu ayuda para resolver casos. Tendrás que tomar tus propias decisiones en esta historia.
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			—¡PÁGAME, cabeza de chorlito! ¡Bobo! ¡Holgazán!

			Estás subiendo las escaleras de tu bloque de pisos hacia el ático para ver a tu amigo el detective Sopapo cuando oyes una voz muy desagradable lanzando estos insultos tan feos.

			—¡PÁGAME, pamplinas! ¡Vómito de gato! ¡Escoria humana! ¡Te voy a echar a la calle si no me das lo que me debes ahora mismo!

			Reconoces la voz de Edu Rata de Alcantarilla. Ese energúmeno es el propietario de la buhardilla donde vive el detective Sopapo y tiene el corazón más negro que el carbón.

			—Le pagaré enseguida, señor Rata de Alcantarilla —contesta la voz del detective Sopapo, pidiendo clemencia—. Me acaba de entrar un nuevo caso muy importante, y cuando lo resuelva podré saldar el alquiler.
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			—¿Tú? ¿Resolver un caso? —se ríe Edu Rata de Alcantarilla—. ¡Tú no encontrarías ni un par de calcetines en el cajón de la ropa interior, pedazo de inútil! ¿Cómo vas a resolver un caso, cerebro de melón?

			Te acercas silenciosamente hacia la buhardilla del detective Sopapo. Delante de la puerta hay dos mujeres tan fuertes que podrían jugar al rugby. Tienen mala pinta. Llevan tatuajes por todo el cuerpo y tienen cara de pocos amigos.

			—Estas son las hermanas gemelas Ping y Pong —dice Edu Rata de Alcantarilla—. Te doy tres días. ¡Si en ese plazo no me has pagado, Ping y Pong van a tirarte al contenedor de la esquina!

			Ves claramente lo que está a punto de ocurrir. Huete, la mascota del detective Sopapo, tiene un huevo en la mano y sabes lo que va a hacer con él.

			Aciertas: ¡chof!

			Huete lanza el huevo, que estalla en la cabeza de Edu Rata de Alcantarilla. Mangui, la mascota de Huete, aplaude con las alas.

			Ahora sí que Edu está rabioso. Su cara enfadada pasa del rojo al granate oscuro en pocos segundos.

			—¡Un día! —grita lleno de rabia—. Solo un día más. ¡Tienes hasta mañana a las nueve en punto para pagarme! Si no lo haces, tu mono y tú acabaréis dentro del contenedor. Y será en el de los restos orgánicos, que está lleno de comida podrida.

			Edu pasa por tu lado sin mirarte y se larga de la casa con el pelo chorreando huevo junto con las dos mujeres que lo acompañan.

			El detective Sopapo, lloroso, se tapa la cara con las manos. Huete va hacia él y empieza a consolarlo acariciándole el pelo.
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			Accedes a la buhardilla. Es casi como una segunda casa para ti. Entras y sales cuando te da la gana, y Sopapo siempre se alegra de verte. Incluso ha instalado una hamaca exclusivamente para que puedas tumbarte cuando te apetezca.

			
				PON A PRUEBA TUS DOTES DE INVESTIGADOR. A HUETE LE ENCANTA ESCONDER COMIDA EN LOS LUGARES MÁS ESTRAMBÓTICOS DE LA BUHARDILLA. DEMUESTRA TU PERSPICACIA ENCONTRANDO LAS SEIS FRUTAS.

				
						Melón

						Manzana

						Plátano

						Uvas

						Naranja

						Coco
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			La posibilidad de que echen a tu amigo de su casa te horroriza. El barrio donde os situáis, Narras, está aumentando los precios de los alquileres por culpa de su proximidad a un parque de atracciones, y Edu Rata de Alcantarilla quiere sacar tajada presionando a los inquilinos.

			Cuando te ve, Sopapo se seca las lágrimas, pero de pronto se le ilumina la mirada y chasquea los dedos: ha tenido una idea brillante.
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			—¡Ya sé lo que necesito para evitar acabar viviendo en un contenedor de la basura! —exclama, mirándote—: tu talento y tu inteligencia para resolver casos. ¿Te gustaría que fuéramos socios y colegas de profesión?
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				¿Qué respondes?

				Opción A

				—A mí no me compliques la vida con investigaciones enrevesadas y casos peligrosos, Sopapo. Ya tengo bastante con lo mío…

				(Sigue la historia en el número 20).

				Opción B

				—Cuenta conmigo. Haré todo lo que pueda para ayudarte.

				(Sigue la historia en el número 15).
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			La señorita Perlas se ha ido de la buhardilla sin soltar ni un solo euro, pero se le ha caído un papel, así que tenéis una pista.

			
				Querido Rafaelito:

				Necesito un chófer para que esta noche conduzcas mi Rolls-Royce.

				A las siete de la tarde, ni un minuto antes ni un minuto después, saldremos de casa para trasladar el cuadro La nariz respingona al almacén de la calle Tufo Maloliente para venderlo mañana. Vamos a sacar una buena suma: ¡100 000 euros!

				Atentamente,

				Doña Begoña de Jorroña
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				CONDUCIR POR NARRAS NO ES FÁCIL. AYUDA A SOPAPO A ENCONTRAR EL RECORRIDO POR EL QUE LLEGAR ANTES A SU DESTINO
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