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			Peter está jugando a videojuegos con Miles y Gwen, sus mejores amigos. 




			—¡Oh, no! ¡He perdido! —dice Gwen, desolada. 




			—¡Sí, he ganado! —se regodea Miles. 




			—De eso nada. Yo he logrado el bonus extra, así que soy el vencedor —interviene Peter. 




			Justo en ese instante, llega la tía May y les sugiere comprar unos helados para merendar. 




			—¿De qué sabor los queréis? —pregunta la tía May.




			—De cereza, por favor —responde Peter. 




			—Yo lo quiero de chocolate —dice Gwen. 




			—Y yo, de pistacho —interviene Miles, entusiasmado. 
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			Tras la marcha de la tía May, de repente, Peter recibe una alerta Spidey en su reloj. 




			—Hay un problema en el barrio —anuncia—. ¡Tenemos que intervenir! 
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			Los tres amigos saben que no hay un minuto que perder. Están acostumbrados a actuar con rapidez. 




			En un abrir y cerrar de ojos, se ponen sus trajes de superhéroes. Gwen se convierte en Spider Fantasma, mientras que Miles se transforma en Spin, y Peter en Spidey. 




			—¡Rápido, al aracnocuartel! —ordena Spidey—. TRACE-E, nuestro fiel robot asistente, nos está esperando allí. 
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			—¿Qué sucede, TRACE-E? —pregunta Spidey cuando llegan al aracnocuartel. 




			El robot activa la pantalla de control, que muestra la imagen del supervillano Rhino. 




			—Mirad esas sacas. ¡Ha robado un banco! —comenta Fantasma. 




			—Tenemos que detenerlo —advierte Spidey—. ¿Se os ocurre alguna idea? 
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			—Le tenderé una trampa haciéndome invisible —propone Spin. 




			—Mi superpoder arácnido seguro que resulta mucho más útil —interviene Fantasma—. Me permite planear por el aire. 




			—¿Y si unimos todos nuestros poderes? —propone Spidey. 




			Sin embargo, sus amigos no le prestan atención y se apresuran a abandonar la base secreta. 




			Están impacientes por detener a su enemigo. 
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			—¿Preparados? —pregunta Spidey. 




			Sin esperar ni un segundo, Spin salta al vacío. 




			Fantasma no se lo piensa y va tras él. 




			—¡Esperadme, chicos! —grita Spidey, un tanto molesto. 




			Pronto, los tres héroes llegan frente al banco. 




			—¿Dónde se habrá metido ese molesto villano? —piensa Spidey en voz alta. 




			—¡Por aquí! —exclama Spin—. ¡Mira esas huellas y el agujero en la pared! ¡No hay duda alguna! 
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			—A Rhino se le cayeron algunas monedas de oro cuando salió corriendo —añade Fantasma—. No puede andar muy lejos de aquí… 




			—Echemos un vistazo desde las alturas —sugiere Spidey. 
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			Spidey dirige a sus amigos a lo alto de un edificio. 




			Una vez allí, utiliza su supervisión para examinar los alrededores. 




			—¡Lo encontré! —exclama triunfante al descubrir a su adversario. 
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			Spidey intenta pensar un plan, pero sus amigos no lo esperan y pasan a la acción. Spin se hace invisible y Fantasma planea hacia el villano. 




			Cuando está a punto de capturar a Rhino, Fantasma choca contra Spin, al que no podía ver. Como resultado, ¡cada uno queda atrapado en la telaraña del otro!




			El ladrón sonríe al ver a sus perseguidores inmovilizados y aprovecha la ocasión para huir. 
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			—Lo lamento —se disculpa Miles. 




			—No, ha sido culpa mía —responde Gwen. 




			—Rhino aún no nos ha vencido. ¡Recordad que somos un equipo! —les tranquiliza Peter. 
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			—¡Tienes razón! —comenta Spin—. ¡Unamos nuestras fuerzas para detener a Rhino! 




			—Sí, seremos aún más eficaces si trabajamos en equipo —añade Fantasma. 




			—¡En marcha! —gritan todos a la vez. 
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			Gracias a TRACE-E, el trío localiza a Rhino. 
Mientras Spin lo distrae haciéndose invisible, Fantasma inmoviliza al supervillano y Spidey recupera el botín. A continuación, los tres amigos lo enredan con sus telarañas para inmovilizarlo y entregarlo a la policía. 




			Una vez cumplida la misión, los jóvenes héroes se apresuran a volver a casa. Llegan justo a tiempo para disfrutar de la deliciosa merienda. 




			—Aquí tenéis vuestros helados favoritos —dice la tía May. 




			—Estupendo. ¡Gracias, tía May! —responde Peter. 
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