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			Sinopsi

		

		
			Uns dies després d’haver guanyat la competició ideada per James Halliday, el fundador d’OASIS, en Wade Watts fa un descobriment que ho canvia tot. Amagat a les caixes fortes d’en Halliday i a l’espera que el trobi el seu hereu, hi ha un avenç tecnològic que tornarà a canviar el món i convertirà OASIS en un lloc mil vegades més sorprenent (i addictiu) del que en Wade hagi pogut imaginar mai.

			Amb una nostàlgia i una originalitat que només podrien sortir de la ment d’Ernest Cline, Ready Player Two ens endinsa una altra vegada en el seu estimat univers virtual. Aconsegueix embarcar-nos en una altra aventura imaginativa, divertida i plena d’acció, i torna a impressionar-nos amb una apassionant representació del futur.
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			Per a la Maureen O’Keefe Cline

			i la seva homònima

			Maureen O’Keefe Aptowicz

		

	
		
			Seqüència cinemàtica

			Després de guanyar el concurs d’en Halliday, vaig estar desconnectat durant nou dies seguits, un nou rècord personal.

			Quan finalment vaig tornar a iniciar la sessió al meu compte de l’OASIS, estava assegut a la meva nova oficina de la planta de dalt de tot del gratacel de GSS al centre de Columbus, Ohio, preparat per posar-me a treballar com un dels nous propietaris de l’empresa. Els altres tres encara estaven escampats pel planeta: en Shoto havia volat de nou cap al Japó per fer-se càrrec de les operacions de la filial de GSS a Hokkaido. L’Aech gaudia d’unes llargues vacances al Senegal, un país que tota la vida havia volgut visitar, perquè els seus avantpassats eren d’allà. I la Samantha havia tornat a Vancouver per recollir les seves coses i acomiadar-se de la seva àvia, l’Evelyn. Estava previst que arribaria a Columbus al cap de quatre dies, cosa que per a mi era com una eternitat. Necessitava distreure’m fins que tornéssim a veure’ns, de manera que vaig decidir entrar a l’OASIS per posar a prova algunes de les habilitats de superusuari que ara posseïa el meu avatar.

			Em vaig enfilar al meu nou i modern dispositiu d’immersió a l’OASIS, un Habashaw OIR-9400, em vaig posar el visor i els guants hàptics i vaig iniciar la seqüència de connexió. El meu avatar va reaparèixer al mateix lloc on era l’última vegada que havia tancat la sessió, al planeta Chthonia, palplantat davant les portes del Castell Anorak. Tal com m’esperava, hi havia milers d’altres avatars congregats, esperant pacientment la meva aparició. Segons els titulars de la premsa, alguns hi havien acampat tota la setmana, d’ençà que els vaig ressuscitar després de la nostra èpica batalla contra els sixers.

			En el meu primer acte oficial com un dels nous propietaris de GSS, al cap de poques hores d’haver-se acabat l’escaramussa, vaig autoritzar els nostres administradors perquè restauressin tots els articles de l’inventari, els crèdits i els nivells de poder que tots aquells heroics usuaris havien perdut, juntament amb els seus avatars. Vaig pensar que era el mínim que podíem fer per compensar-los per la seva ajuda, i la Samantha, l’Aech i en Shoto hi van estar d’acord. Va ser la primera decisió que vam prendre per votació com a nous copropietaris de l’empresa.

			Tan bon punt els avatars d’allà al voltant em van veure, se’m van acostar corrents des de totes direccions. Per evitar que se’m llancessin a sobre, em vaig teleportar a l’interior del castell, a l’estudi de l’Anorak, una sala situada a la torre més alta on només jo podia entrar, gràcies a la Túnica de l’Anorak que ara duia posada. Aquella vestimenta de color negre obsidiana conferia al meu avatar els poders divins que abans havia posseït l’avatar d’en Halliday.

			Vaig fer una ullada arreu de l’estudi, que estava molt desordenat. En aquella estança, tot just feia una setmana, l’Anorak m’havia declarat guanyador del concurs d’en Halliday i va canviar la meva vida per sempre.

			Els ulls se’m van aturar en el quadre d’un drac negre que hi havia penjat a la paret. A sota hi havia un pedestal de cristall ornamentat amb un calze ple de pedres precioses encastades. I a dins del calze, fent-li de niu, hi havia l’objecte que havia estat buscant durant tants anys: l’Ou de Pasqua platejat d’en Halliday.

			M’hi vaig acostar per admirar-lo, i llavors em vaig adonar d’una cosa estranya: una inscripció a la superfície immaculada de l’ou. Una frase gravada que sens dubte no hi era l’última vegada que havia vist aquell objecte, nou dies enrere.

			En aquell estudi no podia entrar-hi cap altre avatar. Era impossible que ningú hagués pogut manipular l’ou. Per tant, aquella inscripció només podia haver sorgit d’una manera: el mateix Halliday devia haver-ho programat tot perquè aparegués en aquella superfície llisa. Potser hi va aparèixer després que l’Anorak em donés la seva túnica, però jo estava massa distret per adonar-me’n.

			Em vaig inclinar endavant per llegir les paraules gravades: GSS-planta 13-cambra #42-8675309.

			De cop i volta, vaig notar que el pols em bategava amb força a les orelles, vaig desconnectar-me immediatament de l’OASIS i vaig baixar del dispositiu. Tot seguit, vaig sortir precipitadament de la meva nova oficina, vaig córrer passadís avall i em vaig ficar en el primer ascensor que va arribar. La mitja dotzena de treballadors de GSS que hi havia a dins van evitar mirar-me als ulls. Vaig suposar que tots pensaven, «mira el nou director, tan raret com l’anterior».

			Els vaig fer un educat assentiment de cap i vaig prémer el botó número 13. Segons el directori interactiu de l’edifici que tenia al meu telèfon, la tretzena planta era on hi havia ubicats els arxius de GSS. Per descomptat, això era obra d’en Halliday. En un dels seus programes preferits de televisió, Max Headroom, el laboratori secret de recerca i desenvolupament estava situat a la tretzena planta. I Nivell 13 també era el títol d’una antiga pel·lícula de ciència-ficció sobre realitat virtual, estrenada l’any 1999, just després de Matrix i eXistenZ.

			Quan vaig sortir de l’ascensor, els guardes armats de la garita de seguretat es van posar ferms. Per complir les formalitats, un d’ells em va escanejar les retines per verificar la meva identitat, i tot seguit em va acompanyar, més enllà de la garita de seguretat, cap a unes portes blindades que conduïen a un laberint de passadissos molt il·luminats. Finalment vam arribar a una gran sala, amb les parets plenes de dotzenes de portes numerades, com una mena de caixes fortes extragrans, cadascuna amb un número pintat al davant.

			Vaig donar les gràcies al guarda i li vaig dir que ja se’n podia anar mentre jo observava les portes. Allà la tenia, la número 42. Una altra de les bromes d’en Halliday: segons una de les seves novel·les preferides, Guia galàctica per a autoestopistes, el número 42 era la «resposta definitiva a la vida, a l’univers, i a tot».

			Em vaig quedar allà palplantat uns instants, mirant de recordar que havia de respirar. Després vaig marcar la combinació de set dígits de la inscripció de l’ou a la pantalla numèrica de la porta de la caixa forta: 8-6-7-5-3-0-9, una combinació que cap bon gunter tindria problemes per recordar. Jenny, I’ve got your number. I need to make you mine...

			El pany es va desbloquejar amb un espetec sord i la porta es va obrir de cop, revelant l’interior de la caixa en forma de cub, i un gran ou platejat al mig. Semblava idèntic a l’ou real que hi havia exposat a l’estudi de l’Anorak, excepte que no tenia cap inscripció a la superfície.

			Em vaig eixugar les mans suades a les cuixes —no volia pas que em caigués a terra—, vaig treure l’ou i el vaig col·locar a la taula d’acer que hi havia al mig de la sala. La part inferior estava llastada, de manera que es va balancejar lleument abans de quedar perfectament recte. Quan m’hi vaig acostar més per examinar-lo bé, vaig veure que tenia un petit escàner ovalat a prop de la part superior, arran de la superfície corba. Quan vaig posar-hi el dit polze a sobre, l’ou es va partir per la meitat i es va obrir mitjançant unes frontisses.

			A dins, sobre un tros de roba de vellut blau, hi havia una mena de casc.

			El vaig agafar i el vaig mirar per totes bandes. El dispositiu tenia una columna central segmentada que aparentment s’estenia des del front fins al clatell de l’usuari, amb una filera de deu franges metàl·liques en forma de C acoblades. Cada franja estava formada per segments articulats i retràctils, i cada segment tenia una filera de coixinets sensors circulars a la part inferior. Això feia que el conjunt de sensors fos ajustable, perquè pogués encaixar en caps de totes mides i formes. De la base del casc en sortia un llarg cable de fibra òptica amb un endoll de consola OASIS estàndard a l’extrem.

			Ja feia estona que el cor em bategava desbocat, però en aquell moment estava a punt d’aturar-se’m. Allò havia de ser una mena de perifèric de l’OASIS, diferent de tots els que havia vist fins llavors i anys llum més avançat.

			L’ou va emetre un breu xiulet electrònic i el vaig tornar a mirar. Un flaix vermell em va enlluernar quan un minúscul escàner retinal va verificar la meva identitat per segona vegada. Tot seguit, un petit monitor de vídeo encastat a la tapa oberta de l’ou es va engegar sol i hi va aparèixer el logo de GSS durant uns quants segons, abans de ser substituït per la cara arrugada d’en James Donovan Halliday. Si s’havia de jutjar per l’edat i per les faccions marcides, havia fet aquesta gravació de vídeo poc abans de morir-se. Però malgrat la malaltia, no havia utilitzat el seu avatar de l’OASIS per gravar aquest missatge, tal com havia fet amb la Invitació de l’Anorak. Per algun motiu, aquesta vegada havia decidit aparèixer en persona, sota la llum brutal i implacable de la realitat.

			«L’aparell que tens a les mans és una Interfície Neural de l’OASIS, o ONI, per les sigles en anglès». Ho va pronunciar com una paraula, no com un acrònim. «És la primera interfície cervell-ordinador no invasiva completament funcional del món. Permet a l’usuari de l’OASIS veure, escoltar, olorar, degustar i sentir l’entorn virtual del seu avatar, mitjançant uns senyals que es transmeten directament a la seva escorça cerebral. El conjunt de sensors del casc també comprova i interpreta l’activitat cerebral de l’usuari, cosa que li permet controlar el seu avatar de l’OASIS de la mateixa manera que ho fa amb el seu cos físic: simplement pensant-ho».

			—Hòstia, no pot ser —vaig mussitar molt baixet.

			«Això és tot just el principi», va continuar en Halliday. «Un casc ONI també es pot utilitzar per enregistrar les experiències de l’usuari en el món real. Tota la informació sensorial rebuda pel seu cervell es digitalitza i s’emmagatzema com un arxiu .oni (punt o-ena-i) en una unitat de dades externa connectada al casc. Quan aquest arxiu es carrega a l’OASIS, la persona que l’ha gravat pot reproduir i reviure tota l’experiència completa, o també pot fer-ho un altre usuari ONI amb qui es decideixi compartir l’arxiu».

			En Halliday va esbossar un lleu somriure.

			«És a dir, l’ONI et permet reviure moments de la vida d’altres persones, veure el món a través dels seus ulls, escoltar a través de les seves orelles, olorar amb el seu nas, degustar amb la seva llengua i sentir mitjançant la seva pell». En Halliday va fer un assentiment a la càmera. «L’ONI és l’eina de comunicació més poderosa que els humans han inventat mai. I crec que probablement també és l’última que ens caldrà inventar». Es va donar un copet de dit al front. «Ara ja ens podem connectar directament aquí dins».

			Vaig sentir les paraules, però no les podia processar. Ho deia de debò allò en Halliday? O delirava quan havia fet aquesta gravació, perdent el control de la realitat quan entrava a les fases finals de la malaltia? La tecnologia que acabava de descriure era material de ciència-ficció. D’acord, milions de persones amb discapacitats físiques feien servir interfícies cervell-ordinador cada dia, per veure, sentir o per moure membres paralitzats. Però aquests miracles de la ciència només es podien aconseguir fent un orifici al crani del pacient per col·locar-li implants i elèctrodes directament al cervell.

			El concepte d’un casc amb interfície cervell-ordinador que et permetia gravar, reproduir, i/o simular tota l’experiència sensorial d’un ésser humà apareixia en moltes de les novel·les, sèries i pel·lícules de ciència-ficció preferides d’en Halliday. Hi havia la SimStim, la tecnologia fictícia d’estimulació simulada que havia ideat William Gibson a la novel·la Neuromàntic. I a les pel·lícules Projecte Brainstorm i Dies estranys, s’hi presentava una forma similar de tecnologia de gravació d’experiències.

			Si l’ONI podia fer tot el que afirmava en Halliday, hauria aconseguit l’impossible una vegada més. Amb molta força de voluntat i capacitat intel·lectual, hauria convertit de nou la ciència-ficció en fets científics, però sense tenir gaire en compte les conseqüències d’això a llarg termini.

			També tenia curiositat per saber el nom que en Halliday devia haver escollit per al seu invent. Havia vist prou anime per saber que oni era la paraula japonesa que designava un dimoni gegant i banyut de les profunditats de l’infern.

			«El software i la documentació de l’ONI ja s’han enviat per email al teu compte privat de l’OASIS», va continuar en Halliday. «A més d’uns esquemes complets del casc i els arxius d’impressora 3D necessaris per poder-ne fabricar més».

			En Halliday va fer una pausa i es va quedar mirant fixament la càmera abans de continuar.

			«Quan hagis provat l’ONI tu mateix, crec que t’adonaràs —tal com em va passar a mi— que aquest invent té la capacitat d’alterar dràsticament la naturalesa de l’existència humana. Estic convençut que podria ajudar la humanitat. Però també podria empitjorar les coses. Crec que tot depèn del moment escollit, suposo. És per això que et confio a tu, el meu hereu, el seu destí. Tu ets qui ha de decidir quan —o si— el món està preparat per a aquesta tecnologia».

			El seu cos fràgil es va estremir amb un atac de tos. Després va respirar fondo i va parlar per última vegada.

			«Pren-te tot el temps que calgui per decidir-te», va dir. «I no permetis que ningú et doni pressa. Un cop la caixa de Pandora s’hagi obert, ja no es podrà tornar a tancar. Per tant... pren una decisió sàvia».

			Va fer un lleu gest a la càmera per acomiadar-se. Tot seguit, la gravació es va acabar i va aparèixer un missatge que deia ARXIU DE VÍDEO ELIMINAT a la pantalla just abans que s’apagués tota sola.

			Em vaig quedar allà assegut molta estona. Era possible que tot plegat fos alguna mena de broma pòstuma? Perquè l’alternativa no tenia ni cap ni peus. A veure, si l’ONI realment podia fer tot el que ell havia explicat, seria l’eina de comunicació més poderosa que s’hagués inventat mai. Per què l’havia mantingut en secret? Per què no l’havia patentat i l’havia ofert al món?

			Vaig tornar a mirar el casc que tenia a les mans. Havia estat tancat en aquella caixa forta durant els últims vuit anys, esperant pacientment que jo el trobés. I ara que l’havia trobat, la veritat és que només em quedava una cosa per fer.

			Vaig tornar a guardar el casc a dins de l’ou, el vaig agafar i me’l vaig endur de la sala dels arxius, decidit a dirigir-me a l’ascensor amb absoluta calma i dignitat. Però aquell autocontrol se’m va esfumar en qüestió de segons, i em vaig posar a córrer tan ràpid com les cames m’ho permetien.

			Els treballadors que em vaig trobar mentre pujava esperitat escales amunt, van quedar sorpresos de veure el seu director amb els ulls desorbitats corrent pels sagrats passadissos de Gregarious Simulation Systems amb un ou gegant de plata sota el braç.

			 

			 

			Quan vaig arribar al despatx, vaig tancar la porta amb clau, vaig abaixar les persianes i vaig seure davant de l’ordinador per llegir la documentació sobre l’ONI que en Halliday m’havia enviat.

			Vaig estar content que no hi hagués la Samantha. No volia donar-li l’oportunitat de dissuadir-me de provar l’ONI. Tenia por que volgués intentar-ho, perquè estic convençut que se n’hauria sortit. (Últimament havia descobert que quan estàs bojament enamorat d’una persona, et pot convèncer de gairebé qualsevol cosa.)

			Era impossible que pogués deixar passar aquella oportunitat històrica. Hauria sigut com deixar passar l’oportunitat de ser la primera persona de posar els peus a la Lluna. A més, no em preocupava que l’ONI fos perillós. Si el casc ONI era potencialment perjudicial, en Halliday m’ho hauria advertit. Al capdavall, acabava de guanyar el concurs per convertir-me en el seu únic hereu. Per tant, no m’hauria pas desitjat cap mal.

			Això és el que no parava de repetir-me mentre connectava el casc ONI a la consola de l’OASIS i me’l posava cautelosament al cap. Les franges telescòpiques es van retractar automàticament, pressionant el conjunt de coixinets sensors i transmissors amb fermesa contra el perfil del meu crani. Tot seguit, les juntes metàl·liques es van tensar i tot el dispositiu en forma d’aranya es va acoblar al meu crani perquè els coixinets no es moguessin de lloc mentre l’estri interactuava amb el meu cervell. Segons la documentació de l’ONI, el fet de treure’s el casc per la força mentre estava en funcionament podia causar danys greus al cervell de l’usuari i/o deixar-lo en coma permanent. Per això, les franges reforçades amb titani s’asseguraven que això no passés. Vaig trobar que aquest petit detall era reconfortant, més que inquietant. Al capdavall, viatjar en automòbil també era un risc, si no duies el cinturó de seguretat...

			La documentació de l’ONI destacava que una baixada de potència sobtada al casc també podia causar danys potencials al cervell de l’usuari, motiu pel qual tenia una bateria interna de reforç que podia subministrar energia al dispositiu durant el temps suficient per completar una seqüència de tancament de sessió d’emergència i per despertar de manera segura l’usuari de l’estat de son artificialment induït en el qual se sumia mentre utilitzava el casc.

			Per tant, no m’havia d’amoïnar per res. Res en absolut. Només es tractava d’una aranya metàl·lica gegant acoblada al meu crani, a punt per interactuar amb el cervell.

			Em vaig estirar al sofà de vellut blau que hi havia en un racó del despatx i em vaig assegurar que tenia el cos en una posició prou còmoda per dormir, tal com deia a les instruccions. Vaig respirar fondo i vaig engegar el dispositiu.

			Vaig notar una lleu sensació de formigueig al crani. Pel que havia llegit a la documentació de l’ONI, sabia que el casc m’estava escanejant el cervell per fer un mapa de la seva geografia única. Aquest escaneig es guardaria al meu compte per poder-lo fer servir per verificar la meva identitat en el futur, en comptes de l’escàner retinal. Una veu femenina de sintetitzador em va demanar que pronunciés la meva contrasenya. La vaig dir a poc a poc, mirant de pronunciar molt bé: tothom vol governar el món.

			Un cop verificada, una petita pantalla de realitat augmentada es va desplegar de la part frontal del casc i es va situar davant de l’ull esquerre, com un monocle. Hi van aparèixer unes quantes ratlles de text, que suraven en l’aire superposades al centre del meu camp de visió:

			Atenció! Per motius de seguretat, el casc d’Interfície Neural de l’OASIS només es pot utilitzar durant un màxim de dotze hores consecutives. Un cop arribi a aquest límit, es tancarà automàticament la seva sessió, i no podrà tornar a fer servir el casc ONI fins que hagin transcorregut dotze hores d’inactivitat. Durant aquest lapse obligatori, és lliure d’accedir a l’OASIS amb el hardware d’immersió convencional. Alterar o deshabilitar les proteccions de seguretat integrades al casc ONI per tal d’excedir el límit d’ús diari, pot causar síndrome de sobrecàrrega sinàptica i danys permanents en el teixit neural. Gregarious Simulation Systems no es fa responsable de cap dany causat per l’ús inadequat de la Interfície Neural de l’OASIS.

			Ja havia vist aquesta advertència de seguretat a la documentació del casc, però em va sorprendre que en Halliday l’hagués inclòs a l’inici de la sessió. Semblava que hagués fet tots els preparatius necessaris per llançar l’ONI al públic feia més de vuit anys. Tanmateix, no ho havia fet. En comptes d’això, s’havia endut el secret de l’existència de l’ONI a la tomba. I ara jo havia heretat aquell secret.

			Vaig llegir l’advertència unes quantes vegades mentre em revestia de valor. La part del dany cerebral permanent era inquietant, però no em sentia pas com si em fessin servir de conillet d’Índies. Segons la documentació de l’ONI, GSS ja havia dut a terme deu anys enrere una sèrie de proves de seguretat amb humans amb el casc ONI, i totes havien demostrat que el casc era completament segur, sempre que l’usuari complís el límit d’ús de dotze hores diàries. I les funcions de seguretat integrades al firmware del casc garantien que això es complia. Per tant, em vaig recordar a mi mateix una vegada més, no m’havia d’amoïnar per res...

			Vaig allargar la mà i vaig prémer el botó d’acceptar que hi havia sota l’advertència. El sistema va acabar d’iniciar la sessió i va aparèixer un altre text al centre del meu camp de visió:

			 

			Verificació d’identitat completada.

			Benvingut a l’OASIS, Parzival!

			Inici de sessió: 11:07:08 OST – 25.01.2046

			 

			Quan la data i l’hora van desaparèixer, va sortir un breu missatge, just de tres paraules, l’última cosa que veuria abans d’abandonar el món real per endinsar-me en el virtual.

			Però no eren unes paraules que estigués acostumat a veure. Tal com li passaria a qualsevol altre usuari futur de l’ONI, em vaig trobar amb un nou missatge que en Halliday havia creat per donar la benvinguda als visitants que adoptessin la seva nova tecnologia:

			 

			READY PLAYER TWO

		

	
		
			0000

			La visió se’m va tornar negra uns instants quan el casc li va ordenar al cervell que em posés el cos en un estat de repòs semblant al son, mentre que la ment conscient continuava activa dins del que era bàsicament un somni lúcid controlat per ordinador. Llavors, l’OASIS es va començar a materialitzar lentament al meu voltant, i em vaig trobar de nou a l’estudi de l’Anorak, allà on havia tancat la sessió l’última vegada.

			Tot semblava igual, però alhora es notava completament diferent. Era allà de debò, físicament a dins de l’OASIS. Ja no tenia la sensació que estava utilitzant un avatar. Ara sentia que jo era el meu avatar. No tenia cap visor a la cara, ni tampoc l’entumiment i l’opressió que sempre senties quan duies el vestit i els guants hàptics. Ni tan sols notava el casc ONI que el meu cos real duia posat. Quan em vaig gratar el cap, el dispositiu no hi era pas.

			Un lleu corrent d’aire va entrar a l’estudi a través de la finestra oberta, i el vaig sentir a la pell, a la cara i als cabells.

			Notava els peus plantats a terra, còmodament ficats dins les botes del meu avatar.

			Em vaig adonar que també sentia les olors del meu voltant. Vaig respirar la flaire d’humitat que desprenien els llibres antics d’encanteris que hi havia a les prestatgeries, barrejada amb el fum de les espelmes enceses.

			Vaig allargar la mà per tocar la taula de treball. Vaig notar la rugositat de les vetes quan hi vaig passar les puntes dels dits. Llavors vaig veure un gran bol de fruita a sobre la taula, que abans no hi era. Vaig agafar una poma i la vaig sospesar amb la mà, notant la pela suau amb el palmell. La vaig pressionar amb les puntes dels cinc dits i vaig notar com creaven uns petits cràters de polpa sota la superfície de la pela de la poma.

			Em vaig quedar impressionat per la rèplica perfecta d’aquella informació sensorial interconnectada. Eren unes sensacions subtils i matisades impossibles de recrear o simular amb un parell de guants hàptics.

			Vaig acostar la poma als llavis del meu avatar, que ara notava com si fossin els meus propis llavis, i la vaig mossegar amb el que notava com les meves pròpies dents. Tenia gust de poma de debò. La poma més deliciosa i al punt de maduració que havia menjat mai.

			Un usuari de l’OASIS podia menjar i beure coses amb el seu avatar. Però el fet de menjar aliments energètics o begudes curatives sempre havia sigut una pantomima que representaves amb els guants hàptics. En realitat, no notaves mai res als llavis, i per descomptat no tenies cap mena de gust a la llengua.

			En canvi ara, gràcies a l’ONI, jo sí que experimentava tot això.

			Vaig començar a tastar altres fruites del bol. La taronja, el plàtan, el raïm i la papaia eren deliciosos, i cada vegada que en feia una mossegada, notava com la fruita em baixava per l’esòfag fins a l’estómac. Fins i tot notava com se m’emplenava la panxa.

			—Déu meu! —vaig exclamar a l’estança buida—. Això és increïble!

			Però em van sortir les paraules una mica confuses perquè parlava amb la boca plena de papaia. Vaig notar que em baixava suc per la barbeta. Me’l vaig eixugar amb la màniga. Llavors vaig començar a recórrer l’estudi, eufòric per l’emoció, tocant diferents superfícies i objectes per veure quin tacte tenien. I quin tacte tenien? Absolutament real! Així és com els notava: absolutament reals.

			Quan em vaig calmar una mica de l’eufòria inicial, em vaig preguntar si l’ONI també simulava el dolor. Perquè si el dolor era tan real com el gust de la fruita, faria molt de mal. Moltíssim.

			Per fer un petit experiment, em vaig mossegar lleument la llengua. Vaig notar la pressió de totes les dents sobre la superfície, i els granets de les papil·les gustatives quan les refregava amb els queixals. Però no sentia cap mena de dolor, per molt fort que mossegués. Tal com sospitava, en Halliday havia disposat alguna mena de protecció per prevenir el dolor.

			Vaig treure una de les meves pistoles làser i em vaig disparar al peu dret en diferents punts. Vaig notar un dolor molt llunyà, però era més aviat com un pessic fort, no pas com un tret.

			Se’m va escapar una rialleta mentre em guardava l’arma. Tot seguit, em vaig acostar a la finestra i em vaig llançar al vol, a l’estil de Superman. Mentre pujava disparat cap als núvols, la túnica em voleiava com una capa. Realment notava que volava.

			De cop i volta, em va envair la sensació que tot era possible. Perquè sens dubte era veritat.

			Aquell era, definitivament, el pas final i inevitable en l’evolució dels videojocs i la realitat virtual. Ara, la simulació ja no es distingia de la vida real.

			Sabia que la Samantha no ho aprovaria. Però en aquell moment estava massa emocionat per pensar en això. En volia més. I l’ONI tenia més coses per mostrar-me. Moltes més.

			Vaig tornar volant a l’estudi de l’Anorak i vaig continuar experimentant amb les capacitats de l’ONI. Va ser llavors quan vaig descobrir un nou menú desplegable al HUD del meu avatar amb l’etiqueta ONI. Quan el vaig seleccionar, vaig veure una llista d’una dotzena d’arxius grans que ja s’havien descarregat en el meu compte. Tots tenien l’extensió .oni, i noms d’arxiu tan simples com CARRERES, SURF, CAIGUDA LLIURE, LLUITA KUNG-FU.

			Vaig seleccionar SURF i de sobte em vaig trobar enfilat sobre una planxa de surf, planant hàbilment per la silueta d’una onada gegant de la costa d’alguna illa tropical. Però quan instintivament vaig provar de moure’m per mantenir l’equilibri, em vaig adonar que no tenia el control de l’acció. Era una experiència passiva. Només era allà planant sobre l’onada. I d’alguna manera, també ho notava diferent del que havia experimentat a l’estudi de l’Anorak —on tot havia sigut misteriosament suau i precís—, ara era més intens i alhora discordant i pertorbador.

			Vaig mirar-me el cos i vaig descobrir que ja no era en Parzival, era algú altre. Una persona més baixa i prima, amb la pell més fosca i uns flocs de cabells negres que em queien al voltant dels ulls. Una persona que duia biquini, i que tenia pits. Era una dona! Una surfista experta. I no era un avatar, sinó una persona real que havia gravat aquella experiència. Estava experimentant un fragment de la vida d’una altra persona.

			No tenia control sobre els meus moviments, però podia veure, sentir, olorar i notar-ho tot: cadascuna de les sensacions experimentades per la dona que havia fet aquella gravació. Fins i tot em notava el casc ONI al cap —el seu cap—, i també veia la unitat de dades portàtil a la qual estava connectat allotjada dins d’una funda impermeable que la noia duia subjectada al braç dret.

			Això també explicava la diferència de sensacions. Ara ja no experimentava la informació simulada, creada per a mi pels servidors de l’OASIS, sinó que realment experimentava el món a través del cos d’aquella surfista, moment a moment, mitjançant la seva sinapsi. Informació neural pura d’un cervell que no era el meu.

			Quan l’onada em va caure a sobre al cap d’uns segons, el clip d’experiència es va acabar i em vaig trobar de nou dins la pell del meu avatar, a l’estudi de l’Anorak.

			Vaig activar el clip següent, i després l’altre. Vaig pilotar un cotxe de carreres, vaig fer caiguda lliure, una lluita de kung-fu, submarinisme en aigües profundes i una passejada a cavall, tot plegat en mitja hora.

			Vaig reproduir tots els arxius .oni de la llista, un rere l’altre, saltant d’un lloc a un altre, d’un cos a un altre, i d’una experiència a una altra.

			Em vaig aturar quan vaig arribar a una sèrie d’arxius amb noms com SEXE-M-F.oni, SEXE-F-F.oni, SEXE-NOBINARI.oni. No estava preparat per a això. Encara estava bojament i profundament enamorat de la Samantha. I encara estava atordit després d’haver perdut la virginitat amb ella uns quants dies abans. No li volia ser infidel. Per a mi, enganyar-la era enganyar-la, tant si ho feia a la vida real com a través de la ment.

			Vaig tancar la sessió de l’OASIS i vaig recuperar de nou el control del meu cos. El procés va trigar uns minuts. Tot seguit, em vaig treure el casc ONI i vaig obrir els ulls. Vaig fer una ullada a l’oficina. Vaig mirar l’hora que era. Havia passat més d’una hora, cosa que semblava correcta.

			Vaig agafar els braços de la butaca. Vaig alçar la mà per tocar-me la cara. La realitat no es notava pas més real del que acabava d’experimentar a l’OASIS. Els meus sentits no distingien entre les dues coses.

			En Halliday tenia raó. L’ONI canviaria el món.

			 

			 

			Com coi ho havia aconseguit això en Halliday? Com s’ho havia fet per inventar un dispositiu tan complex en secret? Si el hardware ni tan sols era la seva especialitat.

			La documentació que m’havia enviat contenia la resposta. Quan la vaig acabar de llegir, em vaig assabentar que en Halliday havia treballat en aquest projecte durant més de vint-i-cinc anys, amb tot un laboratori d’investigació ple de neurocientífics; havia ocultat el seu secret alhora que hi treballava a la vista de tothom.

			Uns mesos després que GSS llancés l’OASIS, en Halliday va crear una divisió R+D a l’empresa i la va anomenar Laboratori de Recerca en Accessibilitat. Aparentment, la seva missió era crear una línia de hardware neuroprotèsic que permetés a les persones amb discapacitats físiques greus utilitzar l’OASIS amb més facilitat. En Halliday va contractar les ments més brillants en el camp de la neurociència per treballar a l’LRA, i va posar a la seva disposició tots els recursos econòmics necessaris per dur a terme la investigació.

			La feina que va fer l’LRA al llarg de les dècades posteriors no va ser cap secret. Al contrari, els seus avenços van sevir per crear una nova línia d’implants mèdics àmpliament utilitzats. De fet, n’havia llegit informació en els llibres de text de l’institut. Primer de tot, van desenvolupar un nou tipus d’implant coclear que —per als que decidien posar-se’l— permetia a les persones amb discapacitat auditiva percebre els sons amb una nitidesa perfecta, tant en el món real com a l’OASIS. Uns quants anys més tard, van revelar un nou implant retinal que permetia, a les persones cegues que ho desitjaven, poder-s’hi «veure» perfectament a dins de l’OASIS. I connectant dues minicàmeres acoblades al mateix implant cranial, també podien recuperar la visió del món real.

			La següent invenció de l’LRA va ser un implant cerebral que permetia als paraplègics controlar els moviments del seu avatar a l’OASIS tan sols pensant en l’acció que volien fer. Funcionava conjuntament amb un implant separat que els permetia experimentar informació sensorial simulada. I aquests mateixos implants conferien a aquests individus la capacitat de recuperar el control de les extremitats inferiors, a més de restaurar-los el sentit del tacte. D’altra banda, també permetien als amputats controlar les extremitats robòtiques i rebre informació sensorial a través d’aquests apèndixs.

			Per aconseguir tot això, els investigadors van idear un mètode per «gravar» la informació sensorial transmesa al cervell humà pel sistema nerviós en les reaccions a tota mena d’estímuls externs, i després van compilar aquests recursos en una enorme biblioteca digital de sensacions que es podien «reproduir» a dins de l’OASIS per simular perfectament qualsevol cosa que una persona pugui experimentar a través dels sentits del tacte, el gust, la vista, l’olfacte, l’equilibri, la temperatura, la vibració, etcètera.

			GSS va patentar totes les invencions del Laboratori de Recerca en Accessibilitat, però en Halliday no en va voler treure mai cap profit. Al contrari, va crear un programa per oferir aquests implants neuroprostètics a qualsevol usuari de l’OASIS que se’n volgués beneficiar. GSS fins i tot subvencionava el cost de la cirurgia dels implants. Aquest programa posava unes noves i poderoses eines a disposició de qualsevol persona discapacitada físicament que decidís fer-ne ús, però també proporcionava a l’LRA una font gairebé il·limitada de conillets d’Índies humans disposats a provar els seus experiments.

			De fet jo vaig créixer veient titulars de notícies sobre els avenços de l’LRA en implants cerebrals, però com la majoria de la gent no m’hi havia fixat mai gaire, perquè aquella tecnologia només estava destinada a persones amb greus discapacitats físiques i disposades a sotmetre’s a una cirurgia cerebral invasiva (i possiblement fatal).

			Però mentre aconseguien aquests impressionants avenços, el Laboratori de Recerca en Accessibilitat també va dedicar aquelles dècades a desenvolupar una altra tecnologia, que era secreta i que al final es revelaria com l’èxit més gran de l’LRA: una interfície cervell-ordinador que podia aconseguir el mateix que els implants, però sense haver-se de sotmetre a cap operació. Utilitzant la gran quantitat de dades que havien acumulat sobre el funcionament intern de la ment humana i una elaborada combinació de tecnologies EEG, RMf i SQUID, el laboratori havia desenvolupat una manera per llegir les ones cerebrals i transmetre-les únicament a través del contacte dèrmic. En Halliday havia dividit cada fase del projecte, de manera que cada equip de científics o enginyers treballava aïllat dels altres, i només ell sabia com encaixaria tot al final.

			Van caldre milers de milions de dòlars i dècades de treball per aconseguir crear un prototipus completament funcional del casc d’Interfície Neural de l’OASIS. Però tan bon punt es van acabar les últimes proves de seguretat, en Halliday va cancel·lar el projecte ONI afirmant que era un fracàs. Poques setmanes després, va tancar el Laboratori de Recerca en Accessibilitat i va acomiadar tot el personal, pagant-los una indemnització que els assegurava que mai més no els caldria treballar —condicionada, per descomptat, a l’estricte compliment dels contractes de confidencialitat que havien signat a l’inici del projecte.

			Així va ser com en Halliday havia creat la primera interfície cervell-ordinador no invasiva sense que el món en sabés res.

			I ara, els meus amics i jo havíem heretat aquest invent. I la responsabilitat era nostra: o manteníem el secret o el revelàvem.

			 

			 

			No vam prendre la decisió a la babalà. Vam sospesar tots els pros i els contres. Després d’un debat acalorat, vam fer una votació tots quatre. Va guanyar el sí. I així, com si res, vam canviar el curs de la història humana per sempre més.

			Es va dur a terme una altra sèrie de proves de seguretat, i llavors GSS va patentar la tecnologia d’Interfície Neural de l’OASIS i va començar a produir cascs ONI en massa. Els vam posar a la venda al preu més baix possible, per assegurar-nos que el màxim de persones pogués experimentar la Interfície Neural de l’OASIS.

			El primer dia en vam vendre un milió d’unitats. I en el moment que els cascs van arribar a les prestatgeries de les botigues, tota la línia d’ulleres de realitat virtual i equipament hàptic d’IOI va quedar instantàniament obsoleta. Per primera vegada a la història, GSS es va convertir en el principal fabricant mundial de hardware OASIS. I a mesura que es van anar escampant les capacitats de l’ONI, les vendes van augmentar exponencialment.

			I llavors, pocs dies després, es va produir l’esdeveniment que va posar aquesta història en marxa.

			Al cap de pocs segons que els servidors de l’OASIS arribessin als 7.777.777 usuaris d’ONI simultanis, va aparèixer un missatge a la pàgina web d’en Halliday, que feia molts mesos que estava inactiva, allà on temps enrere hi havia hagut el Marcador del concurs:

			Cerca els Set Fragments de l’Ànima de la Sirena

			En els set mons on la Sirena una vegada va participar

			Per cada fragment el meu hereu un tribut haurà de pagar

			Per poder recompondre de nou tota la Sirena

			El missatge es va conèixer com l’Endevinalla dels Fragments, i el primer que van veure els gunters experimentats va ser que la rima era idèntica a la de la Invitació de l’Anorak, «Tres claus ocultes obriran tres portes secretes», que en Halliday havia fet servir per anunciar la famosa Cacera de l’Ou de Pasqua.

			La majoria de la gent es va pensar que l’Endevinalla dels Fragments només era un truc publicitari ideat pels nous propietaris de GSS per ajudar a promoure el llançament del casc ONI. I la veritat és que no vam fer ni vam dir mai res per negar o contradir aquests rumors, perquè ajudaven a fomentar la percepció que ara l’OASIS estava completament sota el nostre control. Però nosaltres quatre sabíem la inquietant veritat. No teníem ni idea de què coi estava passant.

			L’Endevinalla dels Fragments semblava que anunciés l’existència d’un segon Ou de Pasqua, un altre objecte amagat en algun lloc de l’OASIS pel seu excèntric creador en algun moment abans del seu decés. I el moment precís de l’aparició de l’endevinalla no podia ser una coincidència. Sens dubte s’havia desencadenat a causa de la nostra decisió de llançar la Interfície Neural de l’OASIS al públic.

			Per tant, què intentava dir-nos exactament en Halliday?

			La «Sirena» semblava una referència a la Kira Morrow, la difunta esposa de l’Og i l’amor no correspost d’en Halliday. Quan anaven junts a l’institut a Ohio, la Kira havia posat el nom de Leucòsia al seu personatge de Dracs i masmorres, en honor a una de les sirenes del mite grec. Molts anys més tard, la Kira havia posat aquell mateix nom al seu avatar de l’OASIS. Després de la seva mort, en Halliday va posar el nom de Leucòsia com a contrasenya del seu ordinador, cosa que vaig haver de deduir per guanyar la prova final del concurs.

			No estava gens clar què passaria si algú aconseguia aplegar els Set Fragments i «recompondre de nou tota la Sirena». Però de totes maneres, els vaig començar a buscar. En Halliday havia llançat un altre desafiament, i no podia resistir-m’hi.

			I no era jo sol. L’aparició de l’endevinalla va donar lloc a tota una nova generació de gunters, i tots van començar a escorcollar l’OASIS buscant els Set Fragments. Però a diferència de l’Ou d’en Halliday, aquesta vegada no s’havia anunciat cap recompensa per trobar l’Ànima de la Sirena, de manera que ningú no sabia exactament què era el que buscava ni per què.

			 

			 

			En un tres i no res, va haver passat tot un any.

			Vam arribar als tres mil milions d’unitats venudes. Després, quatre mil milions.

			De seguida es va fer evident que el nostre casc d’interfície cervell-ordinador patentat tenia una varietat infinita d’aplicacions no-relacionades-amb-l’OASIS en els camps de la ciència, la medicina, l’aviació, la indústria i la guerra.

			Mentrestant, les accions d’Innovative Online Industries van continuar caient en picat. Quan van arribar a un punt prou baix, vam organitzar una adquisició d’accions hostil de l’empresa. GSS va absorbir IOI i tots els seus actius, cosa que ens va transformar en una megacorporació imparable amb un monopoli global de la plataforma d’entreteniment, educació i comunicacions més popular del món. Per celebrar-ho, vam alliberar tots els treballadors forçosos de l’IOI i els vam perdonar els deutes pendents.

			Va passar un altre any. L’OASIS va assolir una altra fita: cada dia es connectaven cinc mil milions d’usuaris individuals. Després, sis mil milions. Dos terços de la població del nostre petit planeta superpoblat que patia un accelerat escalfament global. I més del 99 per cent de les persones que accedien a l’OASIS ho feien mitjançant el nostre casc d’interfície neural.

			 

			 

			Tal com en Halliday havia previst, aquesta nova tecnologia va començar a tenir un impacte profund en la vida quotidiana, i també en la civilització humana en general. Cada dia hi havia noves experiències per descarregar-se. Qualsevol cosa que es pogués arribar a imaginar. Podies anar on volies, fer el que et semblés i ser qualsevol persona. Era el passatemps més addictiu que un es pogués imaginar, molt més del que ho havia sigut mai l’OASIS, que ja era dir.

			Hi va haver empreses que van intentar aplicar l’enginyeria inversa al casc ONI i robar-nos la tecnologia d’interfície neural, però el software i la potència de processament necessaris per fer funcionar la tecnologia ONI formaven part de l’OASIS. Les experiències es podien gravar sense connexió com un arxiu .oni, fins i tot un de pirata, però només es podia reproduir penjant-lo a l’OASIS. Això ens permetia eliminar gravacions il·legals o desagradables abans que es poguessin compartir amb altres usuaris. També ens permetia mantenir el monopoli del que ràpidament s’estava convertint en la forma d’entreteniment més popular de la història del món.

			GSS va llançar ONI-net, una plataforma de xarxes socials construïda al voltant de l’intercanvi d’arxius .oni. Permetia als usuaris navegar, comprar, descarregar, puntuar i comentar les experiències ONI gravades per milers de milions d’altres persones arreu del món. També permetia penjar les pròpies experiències i vendre-les a la resta de l’OASIS.

			Els «Sims» eren gravacions fetes a dins de l’OASIS, i els «Recs» eren gravacions ONI fetes a la realitat. Excepte que la majoria dels joves ja no s’hi referien com a «realitat». L’anomenaven «Avir», un terme adaptat de les inicials de «A la VIda Real». I «Alo» era el terme que designava «A l’OASIS». Per tant, els Recs es gravaven a l’Avir, i els Sims es creaven a l’Alo.

			Ara, en comptes de seguir els seus famosos preferits a les xarxes socials, els usuaris ONI podien convertir-se en els seus famosos preferits durant uns minuts cada dia. Podien existir dins la seva pell. Podien viure fragments breus i molt fidels d’unes vides molt més glamuroses que les seves.

			Ara, la gent ja no mirava pel·lícules o sèries de televisió: les vivien. L’espectador ja no formava part del públic. Ara era un dels protagonistes. En comptes de ser entre el públic en un concert de rock, ara podies experimentar el concert com un membre del grup, i ser cadascun dels membres mentre interpretaves la teva cançó preferida.

			Qualsevol amb un casc ONI i una unitat de dades buida, podia gravar una experiència de la vida real, després penjar-la a l’OASIS i vendre-la a milers de milions d’altres persones d’arreu del món. Guanyaves diners per cada descàrrega, i GSS només es quedava el 20 per cent del total per fer tot això possible. Si un dels teus clips es tornava viral, els beneficis et podien fer ric d’avui per demà. Les estrelles de cine, del rock, del porno i de l’streaming feien tots els possibles per explotar aquesta nova font d’ingressos.

			Per menys del que costava un cafè amb llet, ara podies experimentar de manera segura gairebé qualsevol cosa que els éssers humans puguin experimentar. Podies prendre drogues, menjar qualsevol tipus d’aliment i practicar tota mena de sexe sense haver-te de preocupar per l’addicció, les calories o les conseqüències. Podies reviure experiències de la vida real de manera íntegra, o anar al teu aire a través de les aventures interactives integrades a l’OASIS. Gràcies a la tecnologia ONI, tot semblava completament real.

			 

			 

			L’ONI va fer la vida de la gent pobra d’arreu del món molt més suportable i agradable. A la gent tant li feia subsistir a base d’algues seques i proteïnes de soja si podien entrar a l’ONI-net i descarregar-se un deliciós àpat de cinc plats quan els venia de gust. Es podia tastar la cuina de qualsevol indret del planeta, preparada per algun dels millors xefs del món, i degustar-la en una mansió, o al cim d’una muntanya, o en un restaurant amb vistes o en un autojet amb destinació a París. I com a benefici addicional, podies degustar tots aquests àpats com un comensal amb unes papil·les gustatives extraordinàriament sensibles. O bé com a celebritat, podies sopar amb altres celebritats, que eren servides per una colla d’antigues celebritats. En fi, el que volguessis.

			Moderar aquest contingut generat pels usuaris era un repte, i una enorme responsabilitat. GSS va implementar CenSoft, el nostre software censor personalitzat amb intel·ligència artificial, que escanejava totes les gravacions .oni abans del seu llançament i marcava el contingut sospitós perquè passés una revisió humana. Aquest material qüestionable era revisat pels treballadors de GSS, que llavors decidien si un clip era adequat o no, i si es detectava cap comportament delictiu, l’enviaven als agents de la llei del país o regió de la persona que havia elaborat el material en qüestió.

			Es van continuar revelant noves aplicacions de la tecnologia ONI. Per exemple, es va posar de moda entre les mares joves i modernes fer una gravació ONI mentre donaven a llum el seu fill o filla, perquè al cap d’unes quantes dècades, aquella criatura pogués reproduir la gravació i experimentar el que se sent quan et pareixen a tu mateix.

			 

			 

			I jo?

			Tots els meus somnis es van fer realitat. M’havia fet estúpidament ric i absurdament famós. M’havia enamorat de la noia dels meus somnis i ella s’havia enamorat de mi. Havia de ser feliç per força, oi?

			No tant, tal com mostrarà aquesta història. De cop i volta em vaig trobar superat, tant en l’aspecte personal com el professional, de manera que no vaig trigar gaire a espatllar completament la meva vida una vegada més. I quan això va passar, vaig buscar consol en el meu vell amic, l’OASIS.

			Ja tenia problemes d’addicció amb l’OASIS abans del llançament de l’ONI. Ara, iniciar la sessió a la simulació era com injectar-me una mena de superheroïna dissenyada químicament. No vaig trigar gaire a convertir-me’n en addicte. Quan no reproduïa gravacions ONI, navegava per l’ONI-net i afegia noves gravacions a la meva cua de reproducció.

			Mentrestant, continuava buscant els Set Fragments de l’Ànima de la Sirena. Podia teleportar-me a qualsevol lloc de l’OASIS, comprar el que volgués, i matar qualsevol que s’interposés en el meu camí. Tot i així, no feia progressos, i no entenia per què.

			 

			 

			Finalment, amb una barreja de disgust i desesperació, vaig oferir mil milions de dòlars a qualsevol que em pogués proporcionar informació sobre com localitzar tan sols un dels Set Fragments. Vaig anunciar aquesta recompensa amb un curtmetratge que vaig fer basant-me en l’estil de la Invitació de l’Anorak. Esperava que semblés un simple joc del concurs d’en Halliday i no una crida desesperada demanant ajuda. Va funcionar.

			El botí de mil milions de dòlars pels fragments va provocar força enrenou a l’OASIS. El nombre de gunters que buscaven els fragments es va quadruplicar d’un dia per l’altre. Però cap d’ells va aconseguir reclamar-me la recompensa. (Durant un breu espai de temps, els caçadors de fragments més joves i idealistes es van autoanomenar «shunters», una contracció de shard hunters, per diferenciar-se dels seus equivalents més grans. Però quan tothom es va començar a acostumar a dir-los «sharters», van canviar d’opinió i van recuperar el terme «gunters» habitual. El sobrenom continuava sent vàlid. Els Set Fragments eren Ous de Pasqua amagats per en Halliday, i tots els estàvem buscant.)

			Va passar un altre any.

			Llavors, poques setmanes després del tercer aniversari del llançament de l’ONI, finalment va passar. Una espavilada jove gunter em va conduir al Primer Fragment. I quan el vaig recollir, vaig posar en marxa una sèrie d’esdeveniments que alterarien dràsticament el destí de la raça humana.

			Com un dels únics testimonis presencials d’aquests esdeveniments, em sento obligat a deixar constància per escrit de la meva versió. Perquè les futures generacions —si és que n’hi ha— tinguin tots els fets a la seva disposició quan decideixin jutjar les meves accions.

		

	
		
			

Nivell quatre

		

		
			La meva amiga Kira sempre deia que la vida és com un videojoc extremament difícil i horriblement desequilibrat. Quan neixes, et confereixen un personatge generat a l’atzar, amb un nom, raça, fesomia i classe social determinats a l’atzar. El teu cos és el teu avatar, i et desenvolupes en una ubicació geogràfica aleatòria, en un moment aleatori de la història humana, envoltat d’un grup de gent aleatori, i llavors has d’intentar sobreviure el màxim de temps possible.

			A vegades el joc sembla fàcil. Fins i tot divertit. D’altres vegades pot arribar a ser tan difícil que et venen ganes de rendir-te i plegar.

			Però malauradament, en aquest joc només tens una vida. Quan el teu cos passa massa gana, o set, o està malalt, o ferit, o envellit, la teva barra de vida s’esgota i llavors s’acaba el joc. Hi ha persones que viuen durant cent anys sense adonar-se mai que això és un joc, o que hi ha una manera de guanyar-lo. Per guanyar al videojoc de la vida només has d’intentar fer el màxim d’agradable possible l’experiència d’haver-lo de jugar per força, pel teu bé i per tots els altres jugadors que et trobes en els teus viatges.

			La Kira sempre deia que si tothom jugués el joc amb l’objectiu de guanyar, seria molt més divertit per a tothom.

			ALMANAC DE L’ANORAK, CAPÍTOL 77, VERSOS 11-20

		

	
		
			0001

			Igual que en Marty McFly, em vaig despertar exactament a les 10.28 amb la cançó «Back in Time» de Huey Lewis and the News.

			Això era cortesia del meu radiodespertador vintage, un Panasonic RC-6015, el mateix model que té en Marty a la pel·lícula. L’havia modificat perquè reproduís la mateixa cançó a la mateixa hora que la sent en Marty, quan finalment aconsegueix tornar al futur.

			Vaig apartar els llençols de seda del meu llit de mida extragran i vaig posar els peus al terra de marbre temperat. L’ordinador casolà va detectar que estava despert i automàticament va obrir els estors de l’habitació, revelant les increïbles vistes de 180 graus de la meva extensa finca enmig del bosc i el perfil dentat de Columbus a l’horitzó.

			Encara em costava de creure. Poder-me despertar cada dia en aquesta habitació, amb aquestes vistes. Fins feia poc, el sol fet d’obrir els ulls aquí hauria sigut suficient per posar-me un somriure als llavis i fer-me llevar d’un salt.

			En canvi, ara no em produïa cap efecte. Ara estava sol, en una casa buida, en un món al caire del col·lapse. I en dies com aquest, les quatre hores que m’havia d’esperar per poder-me tornar a posar el casc ONI i fugir dins l’OASIS em semblaven una eternitat.

			Em vaig fixar en l’edifici de Gregarious Simulation Systems, una punta de fletxa brillant de vidre mirall que s’elevava des del centre de la ciutat. La seu de GSS era a pocs carrers de l’antic complex de gratacels d’IOI on vaig fer de treballador forçós durant un període breu. Ara també pertanyia a GSS. Havíem convertit els tres edificis d’IOI en hotels BodyLocker gratuïts per a persones sensesostre. Probablement pots endevinar qui de nosaltres quatre va encapçalar aquesta iniciativa.

			Seguint el perfil de la ciutat uns quants centímetres a la dreta, també vaig distingir la silueta de l’hotel Hilton reformat on vaig llogar un apartament durant l’últim any del concurs. Ara era una atracció turística. La gent pagava entrada per veure el minúscul espai de deu per deu on m’havia aïllat del món per centrar-me en la cerca de l’Ou de Pasqua d’en Halliday. No crec que cap d’aquestes persones fos conscient que aquella va ser l’època més fosca i solitària de la meva vida.

			En aparença, doncs, ara la meva vida era completament diferent. Però allà em teníeu, palplantat a la vora de la finestra, deprimit, i també neguitós per obtenir la meva dosi d’ONI.

			Feia temps que havia fet enderrocar les Torres de Portland Avenue d’Oklahoma City, on em vaig criar, per poder-hi erigir un monument commemoratiu per la meva mare, la tieta i la senyora Gilmore, i per totes les altres pobres ànimes malaurades que van morir en aquell infern. Vaig pagar perquè reubiquessin tots els residents d’aquella zona en un nou complex d’habitatges que havia fet construir per a ells als afores de la ciutat. Encara m’alegrava el cor pensar que tots els antics residents de les torres, igual que jo, s’havien convertit en una cosa que no s’haurien imaginat mai: propietaris d’un habitatge.

			Malgrat que les torres on vaig créixer ja no existien en el món real, les podia continuar visitant sempre que volia, perquè a l’OASIS hi havia una reproducció molt ben aconseguida de les Torres de Portland Avenue tal com les recordava, construïdes a partir de fotos i vídeos de la ubicació real fets abans del bombardeig. Ara era una atracció turística molt popular a l’OASIS, i una destinació habitual de les excursions escolars.

			Jo continuava anant-hi de tant en tant. M’asseia a la meticulosa recreació del meu antic amagatall, meravellat pel llarg viatge que m’havia dut des d’allà fins on era ara. La furgoneta real que havia fet servir per amagar-me s’havia extret de la pila de ferralla i s’havia transportat amb avió fins a Columbus, per poder-la exposar al Museu GSS. Però a mi m’agradava més visitar la simulació de l’amagatall que no pas el de debò, perquè a l’OASIS, la furgoneta continuava estant esclafada sota una pila de vehicles abandonats a la base de les Torres de Portland Avenue, que es mantenien intactes, tal com eren quan era petit, abans que les bombes d’en Sorrento ho destrossessin tot, inclosa la meva infantesa.

			A vegades, m’acostava a la rèplica de l’antiga torre de la tieta Alice. M’enfilava per les escales fins a la seva caravana, hi entrava, m’arraulia al raconet del quarto de rentar on jo solia dormir, i llavors demanava perdó a la mare i a la tieta Alice per haver-los causat la mort de manera indirecta. No sabia on més anar per parlar amb elles. Ni l’una ni l’altra tenien una tomba o una làpida que pogués visitar. Ni el meu pare tampoc. Tots tres havien estat incinerats: la tieta Alice en el moment de la mort, i els meus pares després del decés, cortesia del programa gratuït d’incineració i reciclatge de restes de la ciutat. Ara, només eren pols al vent.

			Aquestes visites em van ajudar a comprendre per què en Halliday havia recreat Middletown amb tant de detall, malgrat que havia sigut l’escenari de molts dels seus records infeliços d’infantesa. Volia tenir la capacitat de tornar a visitar el seu passat, de tornar a estar en contacte amb la persona que havia sigut, abans que el món el fes canviar.

			—B-b-bon dia al dematí, Wade! —va tartamudejar una veu familiar mentre entrava al lavabo. Vaig girar lleument el cap i vaig veure en Max, el meu sofert assistent virtual, somrient-me des de la superfície de l’enorme mirall intel·ligent de sobre la pica.

			—Bon dia, Max —vaig mussitar—. Què hi ha de nou?

			—El que no és vell —va contestar—. Aquesta era fàcil! Pregunta’m una altra cosa, va.

			Quan va veure que no contestava, va fer una ganyota i va començar a tocar una guitarra imaginària mentre cridava:

			—El món és d’en Wade! La paraula és d’en Wade! Tothom a divertir-se! Genial!

			Vaig girar els ulls en blanc i vaig tirar la cadena del vàter per afegir-hi un toc d’efecte.

			—Ostres —va dir en Max—. Sí que estem espessos. T’has tornat a llevar amb el peu esquerre avui?

			—Sí, més o menys —vaig contestar—. Engega la llista de reproducció del matí, sisplau.

			«This Must Be the Place (Naive Melody)» dels Talking Heads va començar a sonar pels altaveus de la casa, i immediatament em vaig notar més relaxat.

			—Gracias, Max.

			—De nada, petit enchilada.

			Feia uns quants mesos que havia reinstal·lat el software MaxHeadroom v3.4.1 com a assistent virtual. Vaig pensar que la seva presència m’ajudaria a recuperar la mentalitat que tenia durant el concurs d’en Halliday. I havia funcionat, fins a un cert punt. Era com retrobar-me amb un vell amic. I en realitat, necessitava la companyia. Tot i que, en el fons, sabia que parlar amb l’assistent virtual era poc menys estrany que parlar sol.

			En Max em va llegir els titulars del dia mentre em vestia amb la roba de fer esport. Li vaig demanar que se saltés totes les notícies que tractaven de guerra, malalties o fam. Per tant, va començar a dir-me la previsió del temps. Li vaig dir que no calia que es molestés, em vaig posar les meves noves ulleres Okagami NexSpex de realitat augmentada i vaig anar cap a baix. En Max em va seguir i va reaparèixer en una antiga xarxa de monitors TRC que tenia instal·lats a la casa.

			Fins i tot de dia, la vella mansió d’en Halliday estava deserta. Les feines de la casa les feien uns robots humanoides d’última tecnologia, i treballaven mentre jo dormia, de manera que no els veia gairebé mai. Tenia un cuiner personal que es deia Demetri, però poques vegades sortia de la cuina. L’equip de guardes de seguretat que vigilaven la porta principal i patrullaven per la finca també estava format per humans, però només entraven a casa si es disparava una alarma o si jo els convocava.

			La majoria del temps era només jo, tot sol, en una casa gegantina amb més de cinquanta habitacions, que incloïen dues cuines, quatre menjadors, catorze dormitoris i un total de vint-i-un lavabos. No tenia ni idea de per què hi havia tants serveis, ni on estaven tots ubicats. Ho atribuïa a la coneguda excentricitat de l’anterior propietari.

			Em vaig traslladar a la finca d’en James Halliday la setmana després d’haver guanyat el concurs. La casa estava situada als afores de Columbus, a la banda nord-est, i en aquell moment estava completament buida. A petició de Halliday mateix, totes les seves possessions s’havien subhastat just després de la seva mort, cinc anys abans. Però la casa i els trenta acres de terreny es consideraven part de la seva propietat, de manera que ho vaig heretar juntament amb la resta dels seus bens. La Samantha, l’Aech i en Shoto van tenir el detall de vendre’m la seva part de la finca, o sigui que vaig quedar com a únic propietari. I ara vivia a la mateixa fortalesa apartada on el meu heroi de la infantesa s’havia aïllat del món al final de la seva vida. El lloc des d’on havia creat les tres claus i les tres portes...

			Pel que jo sabia, en Halliday no havia posat mai cap nom a la casa. Però a mi em va semblar que era necessari, de manera que la vaig batejar com a Monsalvat, en honor al castell solitari on Sir Parzival finalment localitza el Sant Grial en algunes versions de la llegenda arturiana.

			Ja feia més de tres anys que vivia a Monsalvat, però la major part de la casa encara estava buida i sense decorar. Malgrat tot, a mi no m’ho semblava, perquè les ulleres de realitat augmentada que portava decoraven les estances a mesura que em movia d’una banda a una altra. Cobrien les parets nues de la mansió amb grans tapissos, quadres valuosos i pòsters de pel·lícules emmarcats. Omplien totes les habitacions buides amb mobles il·lusoris i elegants objectes decoratius.

			És a dir, ho feien fins que jo li donava instruccions al sistema de realitat augmentada perquè reconvertís tot aquell espai buit, tal com estava a punt de fer ara, per fer el meu exercici matutí.

			—Descarrega El temple maleït —vaig dir, quan vaig arribar al capdavall de la gran escala.

			El vestíbul buit i els passadissos poc il·luminats de la mansió es van convertir instantàniament en un extens laberint subterrani de cavernes i corredors. I quan em vaig mirar el cos, vaig veure que la roba d’esport que duia s’havia substituït per una disfressa d’Indiana Jones perfectament aconseguida, amb jaqueta de pell gastada, un fuet al costat dret de la cintura i un barret atrotinat.

			El tema musical de l’Indi va començar a sonar mentre corria pel passadís, i tot seguit va començar a aparèixer tot un reguitzell d’obstacles i enemics que em barraven el pas i m’obligaven a esquivar-los o a atacar-los amb el meu fuet imaginari. Guanyava punts per cada obstacle que evitava o per cada enemic que derrotava. També guanyava punts extres si mantenia un ritme cardíac elevat, o si alliberava criatures captives utilitzades com a mà d’obra esclavitzada de les seves cel·les de detenció, que estaven escampades al llarg del meu camí. Vaig recórrer un total de vuit quilòmetres així, esprintant d’un extrem de la mansió a l’altre i després tornar. I vaig aconseguir batre el meu rècord anterior.

			Vaig tancar el programa del joc i em vaig treure les ulleres de realitat augmentada, em vaig eixugar la suor i vaig beure una mica d’aigua abans d’anar cap al gimnàs. De camí cap allà, em vaig aturar al garatge per admirar la meva col·lecció de cotxes. De tots els rituals diaris, aquell era l’únic que sempre m’arrencava un somriure.

			L’enorme garatge de la finca ara contenia quatre rèpliques de cotxes de pel·lícules clàssiques: els mateixos quatre cotxes de pel·lícules que havien inspirat el supervehicle del meu avatar a l’OASIS, l’ECTO-88. Tenia rèpliques perfectes de la màquina del temps DeLorean DMC-12 de 1982 de Doc Brown (abans de convertir-lo en volador); el cotxe fúnebre dels Caçafantasmes, un Cadillac del 1959, l’Ectomobile, ECTO-1; el KITT, el Pontiac Firebird Trans-Am de Knight Industries, el cotxe fantàstic negre de 1982 (amb mode Súper-Persecució); i finalment, al fons de tot, una rèplica del Jet Car del Dr. Buckaroo Banzai que permetia travessar matèria, construït a partir d’una camioneta Ford F-series de 1982 molt modificada, amb unes entrades d’aire d’un avió de transport DC-3 collades a la carrosseria, juntament amb la cabina d’un avió de combat alemany de la Segona Guerra Mundial, un motor de reacció propulsat per turbina, i una sèrie de paracaigudes per fer una desacceleració ràpida.

			No havia conduït mai cap d’aquells cotxes. Simplement, anava al garatge per admirar-los. A vegades m’asseia a dins, amb totes les pantalles i els taulers de control engegats, i escoltava antigues bandes sonores de pel·lícules mentre feia pluges d’idees per al següent capítol de la meva sèrie ECTO-88, un projecte que havia iniciat després que el psicoanalista em suggerís que potser m’aniria bé tenir un entreteniment creatiu.

			GSS ja era propietària de les empreses de mitjans audiovisuals que posseïen els estudis cinematogràfics que tenien els drets de Retorn al futur, Els Caçafantasmes, El cotxe fantàstic i Les aventures de Buckaroo Banzai, i pagant una bona quantitat de diners en concepte de drets als hereus de Christopher Lloyd, David Hasselhoff, Peter Weller, Dan Aykroyd i Bill Murray, podia contractar FActors (facsímils d’actors) generats per ordinador de cadascun d’ells per a la meva pel·lícula. Bàsicament eren personatges no-jugadors, o PNJ, amb la suficient intel·ligència artificial per entendre instruccions verbals, un cop situats als meus platós de pel·lícules virtuals dins del popular software de creació de pel·lícules Cinemaster de GSS.

			Això em va permetre finalment fer realitat el meu somni des que era petit: una pel·lícula èpica sobre el Dr. Emmett Brown i el Dr. Buckaroo Banzai, que s’uneixen amb Knight Industries per crear un exclusiu vehicle del temps interdimensional per als Caçafantasmes, que l’han de fer servir per salvar les deu dimensions conegudes d’un esquinç a quatre bandes que podria estripar el teixit del continu espai-temps.

			Ja havia escrit, produït i dirigit dues pel·lícules de la sèrie ECTO-88. Havien anat bastant bé segons els estàndards actuals —aconseguir que la gent pagués i s’assegués a mirar una pel·lícula era difícil avui dia, amb la gran varietat d’opcions econòmiques que oferia l’ONI-net—, però no havien recaptat la quantitat suficient per compensar els costos de producció i les seqüències d’efectes especials. Per descomptat, tant me feia el que recaptessin les meves pel·lícules casolanes. L’únic que m’importava era la satisfacció de fer-les, mirar-les i permetre que altres aficionats les experimentessin. Ara ja treballava en l’ECTO-88 Tercera Part, l’últim capítol de la meva trilogia friqui total.

			Vaig entrar al garatge i vaig saludar el KITT, que em va desitjar un bon dia. Després va aparèixer en Max en una de les pantalles de la cabina i va felicitar el KITT pel seu nou disc dur integrat. El KITT li va donar les gràcies i tots dos es van posar a discutir sobre les especificacions del disc dur, com dos experts obsessionats en motors. I allà els vaig deixar, conversant fins i tot quan jo vaig sortir del garatge.

			Ara era l’hora de l’entrenament amb pesos en un dels menjadors, que havia reconvertit en gimnàs personal. A vegades en Max m’animava mentre aixecava pesos, intercalant-hi alguns comentaris sarcàstics entremig. Era un entrenador personal bastant bo, però al cap d’una estona el vaig silenciar per mirar un altre episodi de Doctor Who de l’època de Peter Davison. Era una de les sèries preferides de la Kira Morrow, i en Davison havia sigut el seu tercer doctor preferit, després de Jodie Whittaker i David Tennant.

			«La recerca», em vaig recordar a mi mateix. «Has de continuar amb la recerca».

			Però no hi havia manera de concentrar-me en l’episodi. L’única cosa que tenia al cap era la reunió trimestral de copropietaris de GSS prevista per a aquell mateix dia, perquè això significava que veuria la Samantha per primera vegada des de la nostra última reunió, tres mesos enrere.

			De fet, les reunions les fèiem a l’OASIS, o sigui que només veuria el seu avatar. Malgrat tot, això no m’ajudava a disminuir l’angoixa. La Samantha i jo ens vam conèixer online a través dels nostres avatars de l’OASIS molt abans de coneixe’ns en el món real.

			 

			 

			La Samantha Evelyn Cook i jo ens vam conèixer en persona a casa de l’Ogden Morrow, a les muntanyes d’Oregon, just després que ella m’ajudés a guanyar el concurs d’en Halliday.

			L’Aech i en Shoto també hi eren, i vam passar els set dies següents com a convidats d’honor a casa de l’Og, coneixent-nos en persona. Després del que havíem viscut tots quatre junts a dins de l’OASIS, ja compartíem un fort vincle. Però el temps que vam estar junts en el món real aquella setmana ens va convertir en una família, si bé altament disfuncional.

			Aquella també va ser la setmana en què la Samantha i jo ens vam enamorar.

			Abans que ens coneguéssim a l’Avir, jo ja estava convençut que m’havia enamorat d’ella a l’OASIS. I potser a la meva manera ingènua i adolescent, era veritat. Però quan finalment vam començar a passar temps junts a la vida real, me’n vaig acabar d’enamorar del tot. I me’n vaig enamorar molt més fort aquesta vegada, perquè ara la nostra connexió era física i psicològica, tal com ho disposava la natura originalment.

			I ella també es va enamorar de mi.

			Just abans de fer-me un petó per primera vegada, em va dir que era el seu millor amic, i la seva persona preferida. O sigui que em penso que ella també s’havia començat a enamorar de mi a dins de l’OASIS. Però a diferència de mi, va ser prou intel·ligent per no confiar o actuar segons aquells sentiments fins que va desaparèixer el filtre dels nostres avatars i finalment ens vam conèixer a la realitat.

			—No pots saber si estàs enamorat d’una persona si no l’has tocat mai de debò —em va dir. I com sempre, tenia raó. I un cop ella i jo ens vam començar a tocar, ens va resultar molt difícil de parar.

			Vam perdre tots dos la virginitat tres dies després d’aquell primer petó. I ens vam passar la resta de la setmana escapolint-nos quan podíem per fer l’amor. Igual que els Depeche Mode, no en teníem mai prou.

			La finca de l’Og estava dissenyada a l’estil de Rivendell de les pel·lícules d’El Senyor dels Anells i, igual que el seu homòleg fictici, estava situada al bell mig d’una vall fonda, de manera que la peculiar acústica d’aquell lloc feia que els sons forts viatgessin una gran distància i fessin eco a les muntanyes del voltant. Però els nostres amics i el nostre amfitrió van fer veure molt amablement que no sentien el soroll que devíem fer.

			No havia experimentat mai una felicitat i una eufòria tan embriagadores. I no m’havia sentit mai tan desitjat i tan estimat. Quan ella m’abraçava, no volia que em deixés anar mai més.

			Una nit, vam decidir que «Space Age Love Song», dels A Flock of Seagulls, era la nostra cançó, i a partir de llavors no paràvem d’escoltar-la, durant hores, mentre parlàvem o fèiem l’amor. Ara no podia suportar sentir aquesta cançó. L’havia eliminat de la meva configuració de l’OASIS per assegurar-me que no la sentiria mai més.

			L’Aech, en Shoto, la Samantha i jo també vam dedicar aquella setmana a respondre una allau interminable de preguntes dels mitjans, fent declaracions a diversos agents de la llei, i signant un munt de paperassa dels advocats que gestionaven el patrimoni d’en Halliday, que ara estaven enfeinats dividint-lo en quatre parts iguals.

			Durant aquella breu estada a casa seva, tots li vam agafar molt d’afecte a l’Ogden Morrow. Era la figura paterna que cap de nosaltres havia tingut mai, i li estàvem tan agraïts per l’ajuda que ens havia ofert durant i després del concurs, que vam decidir fer-lo membre honorífic dels Cinc Magnífics. Ho va acceptar amablement. (I com que llavors només en quedàvem quatre, l’addició de l’Og a la colla dels Cinc Magnífics també va evitar que el nostre nom semblés equivocat.)

			També vam convidar l’Og a tornar a Gregarious Simulation Systems com a assessor en cap. Al capdavall, ell era cofundador de l’empresa, i l’únic de nosaltres que tenia experiència a dirigir-la. Però en aquest cas l’Og va declinar l’oferiment amb l’excusa que ja estava bé jubilat. Tot i així, ens va prometre que ens aconsellaria sempre que calgués.

			El matí que finalment vam marxar de casa de l’Og i ens vam separar, va baixar fins a la seva pista d’aterratge privada per acomiadar-nos. Ens va fer una gran abraçada i ens va prometre que mantindríem el contacte a través de l’OASIS.

			—Tot anirà bé —ens va assegurar—. Fareu una feina fantàstica!

			En aquell moment, teníem un munt de raons per dubtar d’aquella predicció. Però tots vam fer veure que ens el crèiem, i que la seva fe en nosaltres era justificada.

			—El nostre futur és tan brillant que haurem de portar ulleres de sol! —va declarar l’Aech, mentre es posava unes Ray-Ban i pujava al seu avió amb destinació a la seva terra natal.

			Aquell matí, quan la Samantha i jo ens vam fer un petó de comiat a la pista d’aterratge, no m’hauria imaginat mai que seria l’últim. Però l’endemà vaig descobrir el casc d’Interfície Neural de l’OASIS, i tot va canviar.

			Sabia que la Samantha s’enfadaria amb mi si provava l’ONI abans de parlar-ne amb ella. Però com que havia funcionat la mar de bé i no m’havia fet cap mal, vaig suposar que em perdonaria aquell comportament arriscat. En canvi, es va enfadar tant que em va penjar el telèfon abans que pogués acabar-li de descriure totes les coses que havia experimentat amb l’ONI, i les que havia decidit no experimentar.

			L’Aech i en Shoto van reaccionar amb molt més entusiasme a la notícia. Tots dos ho van deixar estar tot i van venir volant fins a Columbus per provar l’ONI ells mateixos. I després de provar-lo, van quedar tan meravellats com jo. Era una tecnologia transcendental. La Interfície Neural de l’OASIS era la pròtesi definitiva. Una pròtesi que podia curar temporalment qualsevol xacra o lesió del cos humà desconnectant la ment i tornant-la a connectar en un nou cos perfectament sa i completament funcional a dins de l’OASIS: un cos simulat que mai no sentiria cap mena de dolor, i a través del qual es podia experimentar qualsevol plaer imaginable. Tots tres ens vam deixar endur per l’eufòria mentre enumeràvem les diverses maneres en què aquell dispositiu ho canviaria tot.

			Però quan la Samantha finalment va entrar en escena, les coses van començar a canviar dràsticament, però cap a pitjor.

			Encara recordo cada paraula de la nostra conversa aquell dia, perquè la vaig gravar sense manies amb un casc ONI mentre s’estava produint. En els tres anys que han passat des de llavors, he reviscut aquella conversa gairebé setmanalment. Per a mi, era com si la nostra ruptura s’hagués produït feia uns quants dies. Perquè per a mi, era així.

			—Treu-te aquesta cosa del cap! —diu la Samantha, mirant el casc ONI que porto posat. El casc original que vaig trobar a la caixa forta d’en Hal­liday és a sobre la taula que ens separa, juntament amb tres duplicats acabats de sortir de la impressora 3D.

			—No —contesto, empipat—. Vull deixar constància de la teva actitud absurda, perquè després ho puguis reproduir i veure-ho tu mateixa.

			L’Aech i en Shoto també són amb nosaltres, un a cada banda de la taula de reunions, movent el cap d’una banda a l’altra com si miressin un partit de tennis. En Shoto segueix la conversa amb un lleu retard, a través de l’auricular del traductor Mandarax que porta a l’orella.

			—Ja et vaig dir —continua la Samantha, agafant amb fúria un dels cascs de la taula— que mai a la vida permetré que un d’aquests estris em controli el cervell. Mai.

			Llança el casc contra la paret, però no es trenca. Són molt resistents.

			—Com pots formar-te’n una opinió fonamentada, si no l’has ni provat? —pregunta l’Aech en veu baixa.

			—Tampoc he provat mai d’esnifar dissolvent —li etziba la Samantha. Fa un sospir de frustració i es passa una mà pels cabells—. No sé com us ho puc fer entendre. Això és l’última cosa que necessita la humanitat. Que no ho veieu? El món és un desastre absolut ara mateix...

			Activa mitja dotzena de canals d’informació web a la pantalla panoràmica de la sala de reunions, mostrant imatges de pobresa, fam, malalties, guerra i tota una sèrie de catàstrofes naturals. Fins i tot amb la veu silenciada, l’allau d’imatges és horrible.

			—La meitat de la població mundial es passa el dia ignorant la realitat connectant-se a l’OASIS. Ja venem l’opi del poble. I ara encara els en voleu augmentar la dosi?

			Giro els ulls en blanc i brando el cap. Noto que em puja l’adrenalina.

			—Això que dius és una estupidesa, Arty, i ho saps —replico—. Podríem desactivar l’OASIS demà mateix, però això no resoldria pas els problemes de la humanitat. Només robaria a les persones l’única via d’escapament que tenen. A veure, entenc el que vols dir, i estic d’acord que la gent hauria d’equilibrar l’estona dedicada a l’OASIS amb la de la realitat. Però no és pas feina nostra dir als usuaris com han de viure la seva vida. Créixer en aquell barri de torres de caravanes atrotinades hauria sigut un infern per a mi si no hagués tingut accés a l’OASIS. Em va salvar literalment la vida. I l’Aech pensa el mateix.

			Tots dos mirem cap a l’Aech, i ella assenteix amb el cap.

			—No tots vam tenir la sort de créixer en un barri residencial de rics a Vancouver com tu, Samantha —continuo—. Qui ets tu per jutjar com han d’afrontar la realitat les altres persones?

			La Samantha serra les dents i em mira amb els ulls entretancats, però no contesta. I jo, pel que es veu, ho aprofito com un senyal per acabar de ficar-hi cullerada. Del tot.

			—A més, la tecnologia ONI salvarà centenars de milions de vides —dic, amb aires de suficiència—. Pot evitar la propagació de tota mena de malalties infeccioses, com la pandèmia de grip que va matar els teus pares. —Ara em toca a mi reprendre-la—. Com pots estar en contra d’un invent que els podria haver evitat la mort?

			Gira el cap i em mira sorpresa i ferida, com si li acabés de clavar una bufetada. Després se li endureix la mirada, i és just en aquell instant precís que el seu amor per mi desapareix. Estic massa embriagat d’adrenalina per adonar-me’n en aquell moment, però ho veig clarament cada vegada que torno a visualitzar l’escena. El canvi sobtat de la seva mirada ho diu tot. Un instant m’estima, l’instant següent ja no.

			La meva pregunta queda sense respondre. Només em mira fixament en silenci, fins que al final en Shoto intervé.

			—Guanyarem bilions de dòlars venent aquests cascs, Arty —diu, en to calmat—. I podem fer servir aquests diners per ajudar el món. Per intentar arreglar les coses que s’han de millorar.

			La Samantha nega amb el cap.

			—Cap quantitat de diners, per molt gran que sigui, podrà desfer el mal que causaran aquests cascs —contesta ella, ara amb aire de derrota—. Llegiu-vos l’email de l’Og. Ell també creu que és una mala idea llançar l’ONI al mercat.

			—L’Og ni tan sols ha provat l’ONI —replico, deixant traspuar massa ràbia en el to de veu—. És com tu. Ho critica sense intentar comprendre el potencial que té.

			—Per descomptat que entenc el potencial que té, estúpid! —crida la Samantha. Mira els altres que hi ha asseguts a la taula—. Ostres! Cap de vosaltres no ha mirat Matrix últimament? O Sword Art Online? Connectar el cervell i el sistema nerviós directament a una simulació per ordinador no és mai una bona idea! Estem parlant de donar el control complet del nostre cervell a una màquina. De convertir-nos en cíborgs...

			—Au, vinga —diu l’Aech—. Estàs exagerant...

			—No! —replica—. No exagero. —I llavors respira fondo abans de mirar-nos detingudament a tots tres—. Que no ho veieu? És per això que en Halliday no va llançar mai la tecnologia ONI. Sabia que l’únic que en trauria seria accelerar el col·lapse de la civilització humana, animant la gent a fugir més temps de la realitat. No volia ser ell el responsable d’obrir la caixa de Pandora. —Ara em mira a mi, i té els ulls plens de llàgrimes—. Em pensava que volies viure aquí. Al món real. Amb mi. Però no has après absolutament res, oi?

			Allarga la mà i clava un cop de puny al botó de la unitat de dades connectada al meu casc ONI, interrompent la gravació.

			 

			 

			Quan vam fer la votació oficial sobre el tema, l’Aech, en Shoto i jo vam votar a favor de patentar el casc ONI i presentar-lo al món, i la Samantha va ser l’única veu dissident.

			No em va poder perdonar. M’ho va dir just després que emetés el vot en contra seva. Just abans que em deixés.

			—No podem continuar junts, Wade —va dir com si res, tot d’una sense cap mena d’emoció a la veu—. És impossible, si estem en desacord en una cosa tan bàsica. I tan important. Les teves accions d’avui tindran unes conseqüències desastroses. Em sap greu que no ho sàpigues veure.

			Quan el meu cervell finalment va processar el que havia passat, em vaig deixar caure en una cadira, agafant-me el pit. Em sentia destrossat. Encara estava enamorat d’ella. Sabia que li havia trencat el cor. Però també creia que el llançament de l’ONI era el camí correcte. Si l’hagués negat a milers de milions de persones només per conservar la nostra relació, en què m’hauria convertit?

			Quan li vaig trucar per telèfon i vaig intentar explicar-li això, es va tornar a enfadar. Em va dir que era jo el que actuava de manera egoista, negant-me a veure el perill que comportava el que estàvem fent. I a partir de llavors ja em va deixar de parlar del tot.

			Per sort, el nou casc ONI m’oferia una fugida fàcil i ràpida de les meves desgràcies. Tan sols prement un botó, literalment em feia oblidar del meu cor trencat i em feia concentrar en una altra cosa. Podia reviure els records feliços d’una altra persona en qualsevol moment que em vingués de gust. O podia iniciar sessió a l’OASIS, on em tractaven com a un déu i on ara tot semblava absolutament real, tan real com el que experimentes amb els somnis més vívids mentre duren.

			Quan va aparèixer l’Endevinalla dels Fragments, m’ho vaig agafar com una altra distracció. Però ara, tres anys després, l’obsessió per resoldre-la s’havia convertit en un exercici forçat i desesperat, i n’era conscient. En realitat, no era res més que un intent per oblidar el desastre que havia provocat jo mateix en la meva vida personal, tot i que no estava disposat a admetre-ho.

			Cap d’aquestes distraccions em va ajudar a arreglar el que estava espatllat, evidentment. Continuava pensant cada dia en la Samantha. I encara em preguntava què podria haver fet de manera diferent.

			Aquells dies, no parava de repetir-me que a la llarga la Samantha hauria tallat amb mi de totes maneres. Al final d’aquella setmana que vam passar a la finca de l’Og, ja em feia la sensació que s’ho repensava. M’havia començat a retreure les meves molestes idiosincràsies. La meva incapacitat per captar els senyals del llenguatge no verbal en l’altra gent. La meva total i completa falta de tranquil·litat quan estava amb desconeguts. La meva dependència i immaduresa emocional. Segurament ja buscava una excusa per treure-se’m de sobre, i quan vaig decidir votar el contrari que ella en el tema del llançament de l’ONI, simplement es va accelerar l’inevitable.

			D’ençà de la nostra ruptura, només havia vist la Samantha a través del seu avatar de l’OASIS, i únicament durant les nostres reunions com a copropietaris. I tot i així, poques vegades parlava directament amb mi o em mirava als ulls. Semblava que fes tots els possibles per fer veure que jo no existia.

			Després de separar-nos, es va centrar de ple a dur a terme el seu pla mestre, el pla que m’havia explicat al principi de coneixe’ns, quan havíem parlat de què faríem si un dels dos guanyava el concurs d’en Halliday.

			«Si guanyo tots aquests calés, m’asseguraré que tots els habitants del planeta tinguin prou menjar. Un cop haguem posat fi a la fam mundial, ja esbrinarem com arreglar el problema del medi ambient i com resoldre la crisi energètica», havia afirmat.

			Fidel a la seva paraula, va crear l’Art3mis Foundation, una organització benèfica global dedicada a erradicar la fam del món, a salvar el medi ambient i a trobar solucions per a la crisi energètica, i a la qual ella donava gairebé la totalitat dels seus enormes ingressos.

			Continuava tenint un apartament a la planta superior de l’edifici de l’Art3mis Foundation al centre de Columbus, molt a prop de GSS. Però hi passava poc temps. Viatjava constantment, visitava els països més pobres i desafavorits del planeta per centrar l’atenció dels mitjans en la seva greu situació, i per supervisar les tasques d’ajuda de l’Art3mis Foundation.

			També va fer servir la fama i la riquesa per defensar una gran quantitat de causes mediambientals i humanitàries arreu del món i, aparentment d’un dia per l’altre, es va convertir en una mena d’estrella del rock filantropa i humanitària. Era com l’Oprah, la Joan Jett i la mare Teresa tot en un. Ara tenia milers de milions d’admiradors, i malgrat tot, jo no podia evitar ser-ne un.

			Però no era l’única que intentava convertir el món en un lloc millor. L’Aech, en Shoto i jo també hi posàvem el nostre granet de sorra.

			En Shoto va crear la seva pròpia organització benèfica, anomenada Daisho Council, que proporcionava aliments, habitatge, serveis sanitaris i assessorament gratuïts a milions d’infants japonesos aïllats coneguts com a hikikomori, que vivien reclosos voluntàriament del món exterior. L’Aech va fundar una organització semblant a l’Amèrica del Nord anomenada Hellen’s House, que oferia una llar als joves LGTBIQA sensesostre arreu dels Estats Units i el Canadà, juntament amb una altra fundació dedicada a proporcionar tecnologia i recursos autosuficients als països pobres d’Àfrica. I per aportar-hi un toc d’humor, li va posar el nom de Projecte Social a la Comunitat de Wakanda.

			Jo havia fundat la Parzival Relief Organization, una entitat sense ànim de lucre que proporcionava de manera gratuïta aliments, electricitat, accés a internet i cascs ONI a infants orfes i pobres d’arreu del món. (Era realment el tipus d’ajuda que m’hauria agradat rebre quan jo era petit i vivia a les torres.)

			També havíem començat a canalitzar diners en efectiu a l’esgavellat govern dels Estats Units i els seus ciutadans, que havien sobreviscut amb ajuda exterior durant dècades. Vam saldar el deute nacional i vam proporcionar drons de defensa aèria i telebots tàctics per ajudar a restablir l’ordre a les zones rurals on les infraestructures locals s’havien col·lapsat juntament amb la xarxa elèctrica. Els agents humans de la llei ja no havien d’arriscar la vida per fer complir les normes. Els nostres telebots policials podien dur a terme la seva missió de servir i protegir sense posar vides humanes en risc. La seva programació i els seus mecanismes de seguretat operativa els impedien causar danys a ningú mentre estaven de servei.

			Tots quatre, la Samantha, l’Aech, en Shoto i jo, donàvem milers de milions de dòlars cada any. Però molta gent rica (com l’Ogden Morrow) havia abocat un munt de diners en aquelles mateixes causes durant dècades, i havia servit de ben poc. I fins ara, els nobles esforços dels Cinc Magnífics tampoc obtenien gaires resultats. De moment, manteníem a ratlla el caos i el col·lapse, però la malaurada situació de la humanitat continuava empitjorant.

			El motiu d’això era dolorosament obvi per a mi. Havíem superat el punt sense retorn. La població mundial s’acostava ràpidament als deu mil milions de persones, i la Mare Terra ja havia deixat ben clar que no ens podia mantenir a tots, sobretot després d’haver-nos passat els últims dos segles contaminant els oceans i l’atmosfera amb grans quantitats de residus. Ens havíem cavat la pròpia tomba, i ara hi reposaríem definitivament.

			Era per aquest motiu que jo continuava treballant en el meu pla alternatiu, el que havia compartit amb la Samantha aquella primera nit que ens vam conèixer.

			Al llarg dels últims tres anys, havia finançat la construcció d’una petita nau espacial interestel·lar de propulsió nuclear a l’òrbita terrestre baixa. Contenia una biosfera autosuficient, que podia proporcionar un espai vital a llarg termini i suport vital per a una tripulació de fins a dues dotzenes de passatgers humans, inclosos l’Aech i en Shoto, que s’hi havien afegit amb mi per pagar l’enorme factura de la construcció.

			Vaig batejar la nau amb el nom de Vonnegut, com la meva antiga nau estil Firefly de l’OASIS, en honor al meu autor preferit.

			Si els motors de fusió de la Vonnegut funcionaven correctament, i la protecció contra radiacions aguantava, i el buc blindat de la nau no era perforat per cap micrometeorit ni esclafat per cap asteroide, arribaríem a Proxima Centauri en aproximadament quaranta-set anys. Un cop allà, buscaríem un planeta habitable semblant a la Terra on poguéssim crear una nova llar per a nosaltres, els nostres fills i els embrions humans congelats que ens emportaríem. (En aquell moment, ja feia més d’un any que acceptàvem donacions d’embrions de tots els països d’arreu del món, amb l’esperança de garantir la diversitat genètica.)

			L’ordinador integrat a la nau contenia una nova simulació de realitat virtual independent a la qual podríem accedir durant el llarg viatge. Després de debatre molt sobre com hauríem d’anomenar aquell nou regne virtual, finalment vam acordar posar-li el nom d’ARC@DIA. (Va ser idea de l’Aech substituir la a del mig per un signe @, per donar un toc leet speak al nom i per distingir-lo de la regió geogràfica de la Grècia central, el projecte alternatiu dels Duran Duran, la ciutat de Gallifrey, el pla de realitat alterna de Dracs i masmorres i tota la resta d’Arcàdies que hi hagués.) A més, l’addició del signe @ també era apropiat perquè, tal com deia l’Aech, «ARC@DIA serà allà on és!».

			L’ARC@DIA ens serviria com la nostra pròpia versió privada de l’OASIS a escala reduïda durant el viatge. Encara era una tasca en progrés, i probablement continuaria sent-ho fins al dia que marxéssim. A causa de diverses limitacions d’espai i de hardware, la nostra simulació no era gaire gran, més o menys la meitat d’un sector de l’OASIS. Però tot i així continuava sent una gran quantitat d’espai virtual per habitar-lo entre nosaltres i la nostra petita tripulació. Teníem capacitat suficient per penjar còpies de més de dos-cents dels nostres planetes preferits de l’OASIS, juntament amb els seus personatges no-jugadors. No ens vam molestar a transferir cap dels continguts comercials o planetes minoristes. Allà on anàvem, no ens caldrien botigues ni comerç. A més, havíem d’estalviar espai d’emmagatzematge de dades, perquè també ens enduríem una còpia de seguretat de tota la base de dades d’arxius d’ONI-net. S’actualitzava cada nit, juntament amb el nou contingut de l’OASIS.

			Hi havia una altra cosa que feia la nostra simulació diferent de la seva predecessora. A diferència de l’OASIS, a l’ARC@DIA només s’hi podia accedir amb un casc d’interfície neural. (No volíem perdre temps, espai ni diners enduent-nos tecnologia hàptica antiquada.)

			Encara faltava un any per tenir a punt la nau Vonnegut, però l’Aech, en Shoto i jo no teníem cap pressa. No estàvem ansiosos per abandonar la Terra per fer un viatge llarg, tortuós i perillós. I encara no estàvem disposats a deixar per perdut el planeta Terra. No mentre hi hagués una possibilitat, per petita que fos, de salvar-lo. El que fèiem era preparar-nos per al dia del judici final a escala multimilionària, fer les maletes definitives, tenir a punt els mitjans per fugir si tot se n’anava en orris.

			Havíem ocultat els detalls del Projecte Vonnegut al món (i a la Samantha) tant de temps com havíem pogut. Però al final es va filtrar a la premsa. Per descomptat, la Samantha es va enfadar molt quan es va assabentar que ens havíem gastat més de tres-cents mil milions de dòlars per construir una nau per fugir del nostre planeta moribund, en comptes de fer servir aquells diners i aquella mà d’obra per intentar salvar-lo.

			Li vaig dir que li guardàvem un lloc entre la tripulació de la Vonnegut, però ja et pots imaginar com va acabar la cosa. Va marxar d’una revolada i ens va crucificar a la premsa. Ens va acusar d’haver sabotejat la humanitat llançant l’ONI a la població i després utilitzar els beneficis per construir una nau salvavides per salvar la pell.

			Però jo no ho veia així. I per sort, l’Aech i en Shoto tampoc. Admiràvem l’optimisme de la Samantha, i potser, si teníem un bon dia, fins i tot el compartíem. Però de la manera que la Terra trontollava al caire de la destrucció, deixar-ho tot a l’atzar era una bestiesa. Enviar un petit contingent d’humans a l’espai era la cosa més sensata que es podia fer, i en aquella precària època de la història, nosaltres érem les úniques tres persones del planeta amb els recursos per fer-ho.
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