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			SINOPSIS

			¿Quién es león, pero no ruge y en su cama, ni se acuesta ni seduce?

			¿Quién acude a su cita dos veces al día, a veces alta, a veces baja, y a veces viva?

			¿Quién, si falta anticongelante, dispara perlas brillantes?

			¿Eres fan del programa Aquí la Tierra? ¿Lo ves todos los días sin falta y además te apasionan las adivinanzas? Entonces, ¡este es tu libro! Las mejores adivinanzas de tu programa favorito ilustradas a todo color para que puedas ir descubriéndolas ¡solo, en familia o con amigos!

			100 adivinanzas con las que además de divertirte, podrás descubrir curiosidades sobre el mundo animal, la naturaleza o el clima.
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			A todas y cada uno

			de los que hacéis Aquí la Tierra.

			A todos los que lo veis.

			(Y a los que todavía no).

		

	
		
			ADIVINANZA, ADIVINANZA

			
				Si al final ella se junta

				donde comienza termina,

				no hay una «a» más divina

				que la que todo pregunta

				sin perder nunca la rima.

			

			¡¡¿La gallina?!! No, tranquilos. Vayamos por partes. ¿Dónde termina «Comienza»? Pues está claro que sus últimas tres letras son: NZA. Las dejamos a un lado, de momento para juntarlas al final. Elijamos ahora una «A» estupenda y sumémosle la palabra DIVINA. O sea: A + DIVINA = ADIVINA. Y ahora sí, para finalizar, juntemos ADIVINA a las tres letras que habíamos apartado hace un momento, con las que termina «Comienza». O sea: ADIVINA + NZA = ADIVINANZA. Ha sido más o menos farragoso, pero acabamos de descubrir que la palabra que encerraba el misterio era ADIVINANZA, que casualmente es algo muy parecido a un acertijo pero que, para que se memorice mejor, se enuncia siempre en versos rimados.

			Una adivinanza tiene siempre buen rollo. Es como la hermana pequeña (mucho más sonriente) de un enigma (mucho más sombrío) pero se diferencian en algo muy importante: si no aciertas una adivinanza no pasa nada; en cambio, dejar un enigma sin resolver puede tener consecuencias desastrosas. Y, si no, que se lo pregunten a quien se considera la autora del primer gran enigma de la humanidad. ¿Adivináis quién fue? Nosotros sí, y os podríamos decir su nombre porque lo hemos leído en la Wikipedia, pero, como nos gusta jugar, preferimos que lo averigüéis vosotros resolviendo otro acertijo:

			
				Esta fantástica mujer,

				que ni es águila ni león es,

				finge que lo es.

			

			¿Nada? ¿Os habéis quedado como estabais? Pues, como nos sentimos generosos, os damos una pista:

			«Ser mitológico que custodiaba la entrada de la ciudad de Tebas, que tenía cabeza de mujer, alas de águila y cuerpo de león».

			¿Alguien ha dicho la Esfinge? Premio para la señorita o para el caballero… aunque tampoco tiene demasiado mérito porque, si os fijáis bien, el nombre os lo hemos dado nosotros. Repasemos:

			«Esta fantástica mujer que ni es águila ni león es finge que lo es».

			… el típico truco de incluir la respuesta en el enunciado de la adivinanza, que nos sirve para recordar que jugar a resolver enigmas es tan antiguo como el fuego (aunque en el caso de la Esfinge1 el juego era bastante macabro porque a los que no eran capaces de resolverlo… ¡se los cargaba!).

			Lo que está muy claro es que el gusto por poner a prueba el ingenio de los demás viene de lejísimos y nunca se ha pasado de moda; y eso lo demuestran escritos tan distantes en el tiempo como La epopeya del rey Gilgamesh (el poema más antiguo que se conoce) o la nota encontrada dentro de una botella arrojada al mar por el asesino de Diez negritos (la intrigante novela de Agatha Christie).

			Por lo que sea, a los humanos nos encanta descubrir pasadizos, tirar del hilo, seguir pistas, desencriptar claves, aclarar misterios, resolver problemas, encontrar respuestas, utilizar la lógica para descubrir la combinación que abre la caja fuerte… Nos divierte, nos pone despejar incógnitas, descartar sospechosos, estrechar el cerco hasta descubrir al asesino.

			Pero, para llegar a eso, necesitas poner sobre el escenario del crimen (o sobre el terreno de juego) un montón de elementos estimulantes: concentración a la hora de escuchar (o de leer) el enunciado, afán por descubrir lo oculto, capacidad deductiva, habilidad para atar cabos, astucia para descifrar metáforas, paciencia para fijarse en los pequeños detalles, reflejos para asociar conceptos…

			Jugar a las adivinanzas es como armar un rompecabezas. Como encontrar la salida de un laberinto. Como desembarcar en una isla que esconde un tesoro pirata. Durante el proceso de búsqueda, se te acumula el trabajo: tienes que interpretar el mapa, orientarte, contar pasos, apartar calaveras, salvar las trampas mortales… Pero, si finalmente consigues dar con el cofre, al desenterrarlo, notarás una alegría muy parecida a la que se siente cuando logras desenmarañar el nudo de un zapato, cuando encuentras la llave que abre el último candado, cuando, por fin, consigues huir del diabólico escape room… y respiras hondo.

			En este libro hay 100 adivinanzas. Las 100 mejores adivinanzas de Aquí la Tierra (aunque, la verdad es que se han quedado fuera algunas estupendas). Puedes leer las adivinanzas en el orden que quieras. Si no aciertas una, acertarás la siguiente. Si no la aciertas hoy, inténtalo mañana. Si no la aciertas solo, prueba a jugar con más gente. Si no la aciertas en tu habitación, mete el libro en la mochila y llévatelo a la playa. Lo puedes leer tú o te lo pueden leer para que no tengas la tentación de buscar la solución antes de hora. Ponte a prueba. Pon a prueba a tu familia, a tus colegas, al listillo de tu clase, a tu vecino del 4.º, a esa señora que pasa por allí…

			Y recuerda. Esto es un libro. Pero es un libro juego. Se juega más que se lee. Así que nos dejamos de rollos para que empieces a jugar. Disfruta, entérate de paso de algunas cosillas curiosas que a lo mejor no sabías, pero sobre todo, diviértete. Diviértete como nos divertimos todos los que hacemos Aquí la Tierra, tratando cada día de encontrar pistas que nos ayuden a descubrir, a descifrar, a adivinar quiénes somos, de dónde venimos… y qué pintamos en nuestro hermoso y maltratado Planeta Azul.

			
				Madrid, tórrido junio de 2022
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				ADIVINANZA 1


				Es león, pero no ruge y en su cama, ni se acuesta, ni seduce

				
					PISTA

					¡Es un lengua larga!
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					SOLUCIÓN

					El CAMALEÓN
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					Este pequeño reptil de movimientos muy lentos es famoso, sin embargo, por su lengua larguísima, rápida y pegajosa que dispara contra sus presas a la velocidad de un rayo láser, por sus extraños ojos acorazados que se pueden mover independientemente y, sobre todo, por su habilidad para cambiar de color. Pero, contrariamente a lo que muchos creen, los camaleones no mudan el color de su piel solo para camuflarse. En realidad, esta capacidad tan llamativa tiene más que ver con condiciones externas como la temperatura, la hora del día, la presencia de un posible adversario, o la proximidad de una linda pareja a la que cortejar.

				

			

			
				ADIVINANZA 2
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				Desde épocas remotas, corre viento almacenado por su cuello perforado para dar la nota

				
					[image: ]
				

				
					PISTA

					¡Mejor que no se destemple!

				

				
					SOLUCIÓN

					La GAITA
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					La gaita, también llamada cornamusa, es un instrumento de viento que ha sido utilizado en fiestas y celebraciones, por pueblos muy diferentes, desde tiempos remotos. Como soplar cansa mucho, el músico que la toca se asegura el flujo del aire almacenándolo previamente en un odre o saco, tradicionalmente hecho con piel de cabra. ¿Y cómo lo almacena? Pues soplando intermitentemente a través de un tubo, o accionando un fuelle con un brazo. Al presionarse el aire almacenado, sale por un tubo perforado con varios orificios que se obturan o liberan con los dedos para emitir las diferentes notas de la melodía. En algunas regiones españolas la gaita sigue siendo el instrumento más tradicional, pero es muy importante que el gaitero afine bien porque el sonido de unas gaitas destempladas (desafinadas) es bastante irritante.
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				ADIVINANZA 3


				Bello puente colorido bajo el que no pasa el río

				
					PISTA

					Este no dispara flechas…

				

				
					SOLUCIÓN

					El ARCOÍRIS
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					Somewhere over the rainbow… En algún lugar más allá del arcoíris habrá un sitio donde los incomprendidos podrán vivir felices… cantaba Dorothy/Judy Garland en El mago de Oz, lo que motivó que un arcoíris sirviera de inspiración al creador del símbolo multicolor del colectivo LGTBI. Claro que nunca has disparado flechas con un arcoíris pero seguro que tú has pintado muchos porque son preciosos. Y seguro que también sabes que, para pintarlos muy bien, necesitas siete colores: rojo, naranja, amarillo, verde, cian*, azul, y violeta, los siete colores principales en los que se descompone la luz solar al atravesar las gotas de lluvia, como descubrió en 1667 el gran físico inglés Isaac Newton. Porque para que veas un arcoíris, siempre necesitarás tener el sol a la espalda y la lluvia delante de tus ojos. O sea, que para que se forme un arcoíris en el cielo, antes tiene que haber llovido.

					(*) El cian es como un azul turquesa, a medio camino entre el azul y el verde.
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				ADIVINANZA 4
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				Solo salgo los veranos y no tengo horarios. A veces estoy abierto y otras, cerrado

				
					PISTA

					¡No respira, pero necesita el aire!

				

				
					SOLUCIÓN

					El ABANICO
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					Posiblemente, es uno de los más grandes inventos que la milenaria cultura china ha aportado a la humanidad, porque, a pesar de su aspecto de objeto sencillo, el abanico es un auténtico prodigio del ingenio humano para hacer la vida un poco más confortable. Su eficacia para aliviar el calor con un simple movimiento de muñeca lo convirtió desde el principio en un artilugio imprescindible, especialmente para los habitantes de los países cálidos. En la tumba de Tutankamón se encontraron dos abanicos con mango de metales preciosos que formaban parte de su ajuar. Y en la época de su máximo esplendor, cuando pasó a ser complemento indispensable de todas las damas, sirvió para mandar sutiles mensajes encriptados a moscones y pretendientes.
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				ADIVINANZA 5


				Aunque te escupa a la cara ni se incendia ni se inflama

				
					PISTA

					¡Llámala por su nombre!
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					SOLUCIÓN

					La LLAMA
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					La llama es un mamífero oriundo del continente americano que pertenece a la familia de los camellos. Su cuerpo está cubierto de lana, sus orejas parecen dos plátanos y, si se maquillaran, se gastarían una fortuna en rímel porque tienen unas pestañas larguísimas. Viven en laderas montañosas, su comida favorita son los pastos secos, pueden recorrer hasta 30 km al día y transportar cargas de hasta 60 kg. Para los incas representaban el poder soberano y, todavía hoy, son el símbolo patrio de Bolivia. Aunque tienden a ser pacíficas, cuando se sienten amenazadas lanzan con enorme puntería al posible enemigo un proyectil de saliva muy ácida que rumian en el estómago.

				

			

			
				ADIVINANZA 6
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				Mientras te guiñe un ojo no te perderás  en los mares procelosos

				
					PISTA

					¡El de Vigo tiene hojas!*
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					SOLUCIÓN

					El FARO
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					Un faro es una torre levantada en tierra firme que emite destellos de luz, para que los navegantes se orienten por la noche. Durante muchos siglos la fuente de luz era una simple hoguera, pero en el siglo XIX, esa iluminación dio un paso inmenso con la invención, por parte de Augustin Fresnel, de una lente central rodeada por una serie de anillos prismáticos de poco espesor, que concentran e intensifican el haz de luz. El movimiento giratorio de la linterna permite una gran combinación de intervalos y colores de los haces de luz, que ayuda al navegante a identificar el faro del que parten. Nosotros tenemos la suerte de tener sobre una colina de La Coruña el faro romano en funcionamiento más antiguo del mundo: la Torre de Hércules.

					(*) El Faro de Vigo, un periódico fundado en 1853, está considerado como el decano de la prensa española.
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				ADIVINANZA 7
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				No tengo pico, no tengo patas, pero el día me paso dando la lata

				
					PISTA

					¡Si estás como él, visita al psiquiatra!

				

				
					SOLUCIÓN

					El CENCERRO
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					Aunque el cencerro es también un instrumento musical de percusión, el hecho de que el cencerro de esta adivinanza se pase el día en el campo nos hace pensar que estamos hablando de la campana que se amarra al cuello de algunos animales, especialmente cabras, ovejas y vacas, para localizarlos. Generalmente, están hechos con chapa de cobre o de hierro y funcionan con energía motriz. O sea, cuando el animal se mueve o cabecea para pastar, el badajo, que es una pieza de madera o de hueso que pende de la campana, golpea contra el metal emitiendo sonidos de diferentes afinaciones que ayudan al pastor o al ganadero (si no están como un cencerro) a identificar si el animal que lo porta les pertenece o no.
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				ADIVINANZA 8
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				¿Qué animal puede ser si empieza por «l» y termina por «t»?

				
					PISTA

					¡Tiene mucho coco!*

				

				
					SOLUCIÓN

					El ELEFANTE
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					El elefante, un mamífero placentario bisnieto del mamut, no solo es el animal terrestre más grande, sino que también es el que más tarda en nacer (¡22 meses!) Tiene nada menos que 150.000 músculos, muchos de ellos en la trompa, que es la fusión de la nariz y el labio superior, y que le sirve para un montón de cosas, además de para oler y respirar. Sus impresionantes colmillos, aparte de para atacar y defenderse, los emplean para abrir camino, señalizar su territorio marcando árboles, o para escarbar bajo tierra. ¡Ah!, y sus enormes orejas en forma de abanico no son para oír mejor (como las del Lobo de Caperucita) sino para ayudar a la autorregulación de la temperatura de su enorme cuerpo.

					(*) El cerebro del elefante pesa alrededor de 5 kg.
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