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				INTRODUCCIÓN
				Comenzar con apps para móviles
			

			¿Así que quieres crear tus propias apps para móvil en Android? ¡Es una idea maravillosa!

			Crear aplicaciones para móvil puede ser muy divertido. Puedes hacer sencillas apps que proporcionen información; aplicaciones divertidas que permitan jugar con imágenes, sonidos y dibujos, e incluso crear juegos. El mundo de las apps para móvil es enorme, y el único límite es tu imaginación. Este libro te guía por el proceso de creación de aplicaciones para móvil con un software del MIT llamado App Inventor; es gratis y lo pueden usar personas de cualquier edad. Con solo hacer clic y arrastrar puedes construir una aplicación para móvil y, al mismo tiempo, ¡aprender a programar!

			
				ACERCA DE APP INVENTOR

			App Inventor es una página web que hace que crear aplicaciones para móvil sea fácil y divertido. Se divide en dos partes: el diseño y los bloques. La parte de diseño es aquella en la que creas el aspecto visual: dónde irán los botones, de qué color será, qué fotos añadirás o qué dibujos y sonidos crearás. La parte de los bloques es aquella en la que programas el código para que la aplicación haga cosas; por ejemplo, has de decirle a tu aplicación que reproduzca el sonido de un ladrido cada vez que alguien haga clic en el botón del perro. Aunque la parte de los bloques es auténtica programación, App Inventor hace que sea fácil poner el código en «bloques de programación» que puedes arrastrar para crear tu aplicación. ¡Esto hace que todo el proceso sea fácil y divertido!

			

			
				ACERCA DE ESTE LIBRO

				Crea una app para móvil te presenta cuatro proyectos que te guían por el proceso de construcción de cuatro aplicaciones para móvil diferentes. Primero crearás una sencilla aplicación que reproduce un sonido cuando aprietas un botón. De ahí pasarás a crear una app que sea un perfil tuyo. En el tercer proyecto añadirás funciones a tu aplicación de perfil, de modo que los demás puedan dibujar sobre tus imágenes favoritas, haciéndolas aún más divertidas. Finalmente crearás un auténtico juego para móviles llamado «Alimenta a Winston».

				En la página web www.thewecan.zone encontrarás los elementos que he creado para desarrollar estos proyectos.

				Aunque App Inventor cuenta con una versión en español, hoy por hoy algunas instrucciones secundarias todavía no se han traducido. Si necesitas ayuda, consulta a un adulto.

				Si estás leyendo esto en formato electrónico, puedes hacer clic en cualquier dirección web que aparezca en el texto, como www.dummies.es, para visitar las páginas web.

			

			
				ACERCA DE TI

				Todo el mundo ha de comenzar por algún lado, ¿no? Yo tuve que comenzar a escribir este libro dando por sentado que puedes hacer lo siguiente con comodidad:

				
						
Escribir en un ordenador y usar un ratón o un dispositivo móvil. Windows o Mac: ambos sistemas irán bien. Este libro muestra ejemplos en un Mac y en una tableta con Android.

						
Seguir instrucciones. La programación es una tarea muy precisa. Es muy importante que sepas seguir instrucciones meticulosamente, y que compares las imágenes del libro con las que tú mismo crees.

				

			

			
				ACERCA DE LOS ICONOS

				A medida que leas los diferentes proyectos del libro verás algunos iconos. Significan cosas diferentes:

				
					[image: ]
				

				¡Cuidado! El icono Advertencia acompaña información importante que puede ahorrarte problemas que se les presentan a veces a los creadores profesionales.
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				El icono Recuerda acompaña ideas que deberías tener en cuenta.
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				El icono Consejo te ofrece consejos y atajos para que crear sea más fácil.

			

		

	
		
			
				PROYECTO 1
				Herramientas básicas para apps
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			En este proyecto aprenderás a crear una cuenta en App Inventor y hacer tu primera aplicación de móvil. También aprenderás todas las herramientas básicas que usarás para crear apps: herramientas como botones, texto y pantallas múltiples.

			
				EL SOFTWARE: APP INVENTOR

				Hay muchas maneras de crear aplicaciones para móvil. En este libro crearás aplicaciones para teléfonos con Android.

				
					[image: ]
				

				Para el funcionamiento de muchos móviles, Google creó un programa llamado sistema operativo Android. Lo mejor es que Android funciona en muchos tipos diferentes de móviles, como Nexus, Samsung Galaxy o Google Pixel. Todas las aplicaciones que construyas con este libro podrán instalarse en teléfonos Android.

				Para construir apps para móviles Android puede usarse toda una gama de software y de lenguajes de programación diferentes. Tú usarás App Inventor, creado por el MIT (Instituto de Tecnología de Massachusetts). App Inventor es un lenguaje por bloques, lo que facilita y hace que sea más rápido construir aplicaciones para móvil.

				Comienza con App Inventor

				Para comenzar con App Inventor, pide a tus padres que te acompañen frente al ordenador y sigue estos pasos:

				
						
Ve a appinventor.mit.edu.
						
							[image: ]
						

					

						Haz clic en el botón Create Apps.

						Ingresa con tu cuenta de Google, o pide a tus padres que ingresen con su cuenta de Google.

						Escoge Permitir para que App Inventor pueda usar tu cuenta (o la cuenta de tus padres) de Google.

						Léete bien las condiciones de servicio con tus padres y escoge «Estoy de acuerdo con los Términos de Servicio».

						
Decide si quieres tomar parte en una encuesta.
						No es obligatorio participar en la encuesta para construir apps para móvil.

					

						
Escoge una opción para usar tu dispositivo Android o el emulador Android.
						Los ejemplos de este libro usan el emulador de Android.
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Sigue las instrucciones para preparar el emulador de Android.
						Puedes hallar las instrucciones en inglés aquí: http://appinventor.mit.edu/explore/ai2/setup-emulator.
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						Pregunta siempre a tus padres antes de instalar cualquier software o acceder a cualquier página web.

					

						
Cuando ya hayas instalado el software App Inventor, haz clic en el botón Setup Emulator.
						Luego sigue las instrucciones para establecer tu emulador.
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						Puede que necesites ayuda de tus padres para instalar el emulador. Puedes necesitar acceso de administrador a tu ordenador, lo que significa que tus padres probablemente tengan que introducir su contraseña.

					

						
Regresa a App Inventor y haz clic en Continuar.
						Puedes escoger que esta ventana no aparezca nuevamente marcando la casilla junto al botón Continuar.

					

						
¡Felicidades! Has completado el registro en App Inventor.
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				Comienza tu primera app para móviles Android

				Ahora que tienes el emulador instalado, puedes empezar a crear tu primera app para móviles Android.

				
						Ve a ai2.appinventor.mit.edu.

						
Haz clic en el botón Comenzar un proyecto nuevo, en la esquina superior izquierda de la ventana.
						
							[image: ]
						

					

						
Pon un nombre a tu proyecto, como «MiPrimeraAplicación», y haz clic en Aceptar.
						
							[image: ]
						

						Ahora deberías ver la pantalla de desarrollo de la app. También puedes cambiar el idioma del programa.
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				Conecta tu emulador de Android

				Antes de comenzar a crear tu aplicación para móviles Android, asegúrate de que puedes conectar tu emulador.

				
						
Abre el menú Conectar y escoge Emulador.
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							[image: ]
						

						Una ventana emergente te avisa de que el emulador se está iniciando, y en tu pantalla comienza a cargarse un teléfono virtual.

						
							[image: ]
						

						No pulses ningún botón de tu teléfono virtual hasta que aparezca la pantalla final.

					

						
En tu navegador de Internet, App Inventor te pregunta si quieres actualizar tu aplicación en tu teléfono virtual. Haz clic en OK.
						
							[image: ]
						

					

						
Autoriza la instalación de la aplicación en tu teléfono virtual.
						
							[image: ]
						

						Cuando la aplicación se haya actualizado, podrás abrirla haciendo clic en la app del MIT AI2 Companion. No mostrará nada aún, puesto que no has comenzado a construir la aplicación.
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