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Para Lola Salines, la editora de la versión en francés, quien quiso  


bailar en la sala Bataclan un viernes 13 de noviembre de 2015. 


Muchas gracias por creer en mí. 


 


Cube Kid 













 


EN NÚMEROS ANTERIORES… 


¡RESUMIDOS POR PÁNFILO! 


 


Volumen 1 · Diario de un aldeano pringao 


Recoge mi período como novato. En la escuela, nos comunican que los cinco mejores alumnos podrán convertirse en aprendices de guerrero. ¡Mi sueño! Mi amigo Mancuso y yo damos lo mejor de nosotros para mejorar nuestras habilidades en minería, combate, comercio, arquitectura, artesanía y agricultura. También conozco a Steve y a Mike, los héroes que vienen de otro mundo. Nuestra aldea es atacada a menudo por monstruos. Eso se debe a que Herobrine (el Sin Ojos) ha regresado… ¡Si existe una escuela para hechiceros malvados, seguro que era el mejor de su clase! 


Volumen 2 · Diario de un aldeano superpringao 


En esta segunda entrega, conozco a muchos amigos nuevos. Primero a Maxi, que es un tipo superinteligente. Más tarde, a Alicia, una estudiante un tanto rara y tímida que resulta ser la más fuerte de todos nosotros (¡nivel 98!). Y, por último, a Esmeralda, una chica popular que al principio no me caía nada bien… Todos luchamos contra un monstruo horrible, Urrkk el fusilador, que ataca nuestra aldea. ¡Qué miedo! 


Volumen 3 · Diario de un aldeano megapringao 


En este libro, me hago amigo de Esmeralda, quien decide abandonar el Equipo Guijarro para unirse al Equipo Pánfilo (prefiero no hablar de Guijarro, no se lo merece… ¡y en el próximo libro incluso intenta matarme!). Un grupo de humanos se presenta en la aldea. Son la Legión Perdida, liderada por Kolbert. Han venido para luchar contra Herobrine, pero ¡no está en nuestra aldea! Aunque al final también se aparece aquí. ¡¡¡DEJAD EN PAZ LA ALDEA!!! También viene Notch, el gran hechicero creador de Minecraft, para enfrentarse a Herobrine. ¡Ha estallado la guerra! 


Volumen 4 · Diario de un aldeano ultrapringao 


Steve y Mike deciden partir para formar un ejército… ¡vamos a necesitar ayuda! En cuanto a mí, estoy casi rematando el curso. Todavía me quedan algunos exámenes, entre ellos uno de redstone. Afortunadamente, me he hecho amigo de Lola, que es la mejor en redstone. ¿Qué más puedo decir? Más peleas, muchas más, contra zombis, por ejemplo. Terminamos la escuela y tenemos que elegir nuestro Camino (que significa elegir una profesión). O bien el Camino de la Espada, para convertirnos en guerreros, o bien el Camino del Diamante, para convertirnos en capitanes (una especie de líderes de guerreros). ¡Difícil elección! Elijo el Camino del Diamante, ¡por supuesto! 


Volumen 5 · Diario de un aldeano hiperpringao 


¡Ya soy capitán! Y Alicia también (¿he mencionado que alberga magia en su interior? Es superguay). En este libro, completo con éxito mi primera misión en el Tramo del Búho a petición de Kolb(ert). Me acompaña Alicia, lo que es genial, porque tenemos que explorar la Tumba del Rey Olvidado… ¡qué miedo! Allí nos encontramos con Guijarro (un buen tipo después de todo) y conocemos a S, un aventurero. Juntos, luchamos contra el jefe de la Tumba, un hechicero llamado Urf (seguro que te suena, ya que era un profesor de mi aldea). ¡Y ganamos! ¡He completado mi primera misión! 


Volumen 6 · Diario de un aldeano requetepringao 


Me reúno con todos mis amigos en el Tramo del Búho y regresamos a la aldea. Había sido atacada de nuevo, y los monstruos habían destruido la heladería… ¡Imperdonable! Descubro que Alicia en realidad es una elfa. ¡Menuda locura! Un mensajero del rey se presenta en Villaldea y nos informa de que cada aldea debe enviar 15 guerreros a la capital, Aetheria, para su entrenamiento. El Equipo Pánfilo se ofrece voluntario, ¡por supuesto! Si entrenamos duro, probablemente podremos ir a luchar contra Herobrine… Pero ¡eso solo el tiempo lo dirá! (El tiempo o el volumen 7, claro… ¡Disfruta de la lectura!). 


Volumen 7 · Diario de un aldeano pringao. Aventurero 


Steve, un héroe de otro mundo, ha desaparecido misteriosamente. Con mis amigos, me lancé a buscarlo y descubrí el inmenso Laberinto bajo la capital, repleto de monstruos retorcidos por la magia negra. Tras una encarnizada batalla contra un jabalí maléfico, ¡nos dimos cuenta de que esta victoria solo nos supuso un miserable punto de experiencia! ¿La razón? El terrible Herobrine ha hechizado a todos los monstruos para impedir que los héroes progresen. ¡Una verdadera jugarreta! Sin embargo, cuando creíamos que todo estaba perdido, Mélodi, una amiga que resulta que pertenece a la realeza, decidió fundar el Gremio de Aventureros para derrotar a Herobrine. ¿Y adivináis quiénes son los primeros reclutados? ¡Nosotros! Así que podremos partir en busca de hazañas fabulosas para enfrentarnos a las peores criaturas y salvar muchos reinos. ¡La aventura comienza! ¡Herobrine se las verá con nosotros! 










 


DIARIO


ENTRADA 1


 




[image: Salón amplio de estilo medieval con techos altos, candelabros colgantes y estandartes oscuros. Tres figuras sentadas y una subiendo escaleras, ambiente cálido y acogedor.]




 


En la capital, en la zona norte de la periferia de la ciudad, encontraréis algo similar a una posada muy grande. 


Pero el estandarte parece demasiado heroico para ser una simple posada. Una espada dorada con alas, exhibida con orgullo sobre la entrada principal. Una sola mirada a un estandarte así y sabes que ese lugar ofrece mucho más que camas confortables. 


De hecho, también hay una tienda de armas, otra de armaduras, una cafetería y un puesto de pociones. 


Sin olvidar dos comedores. Y, sobre todo, un amplio vestíbulo con un tablero, similar a un tablón de anuncios, lleno de innumerables  misiones. 


Todo lo que un héroe novato necesita, todo bajo el mismo techo. Un lugar con el tipo de nombre que uno podría esperar. 


 


El Gremio de Aventureros 


 


………… Un gremio para aventureros. 


Al oír esto, estoy seguro de que algunos podríais preguntaros: ¿es necesario un gremio específico para esta gente? ¿Realmente necesitan los aventureros un cuartel general? 


Tengo una pregunta mejor para vosotros: ¿a quién le importa? 


En serio, ¿quién cuestionaría un lugar así? 


Sería como preguntar: «¿son realmente útiles los gofres?». A lo que respondería con un rotundo «¡¡¡¡SÍ!!!!». 


Pensad que ayer mismo era estudiante en la Academia de Lorica.  


Hace unos meses, era un simple aldeano que no conocía nada más que la granja. Regar los cultivos. Cosechar semillas. 


Y, ahora, estoy aquí, casi llamando a ese lugar mi hogar. 


Aunque lo admito: mi primer día en ese lugar no transcurrió  exactamente como me lo imaginaba. 


 


Antes de poder inscribirme, tuve que asistir a una especie de clase de iniciación con otros tres posibles reclutas. 


También venían de la Academia. No los conocía muy bien, pues solo nos habíamos cruzado en la escuela. 


Uno de ellos era un enano llamado Grom. Pertenecía a la nobleza de los enanos y poseía un hacha de esmeralda con un encantamiento  Filo V. Un enano guerrero, evidentemente. Algo mayor que yo. Quizá tenía catorce años. Parecía bastante fuerte para su edad. 


A su lado estaba Sorin, con una armadura de cuero y una corta hoja de diamante colgada en la cadera. 


Tenía aproximadamente la misma edad que Grom y me dio la impresión de ser un cazador de tesoros o un ladrón. 


En tercer lugar, un pequeño ser llamado Fimble, un gnomo vestido con una túnica gris. Era un mago y también tenía casi la misma edad que yo. Doce o trece años. 


En cuanto a nuestra «maestra», se llamaba Lysana. 


 




[image: Imagen en estilo arte digital mostrando una sala iluminada por el sol, donde cinco figuras estilo bloc se reúnen alrededor de una mesa. No hay texto visible en la imagen.]




 


Era una mujer joven vestida con una cota de malla plateada. Alrededor de su cuello llevaba un colgante con un diamante. Esto significaba que ella era una aventurera de rango Diamante. No era el rango más alto en el Gremio, pero tenía bastante experiencia. 


Primero, nos dio una visión general de la situación actual en el mundo. Para mí, nada era nuevo, por lo que tuve momentos de ausencia mientras ella hablaba. 


«…» 


«… mundo en la actualidad asediado por el Sin Ojos…» 


«Su guarida, descubierta hace poco tiempo, una mazmorra debajo de la capital… Los héroes invocados intentaron investigar, pero fallaron… Monstruos muy poderosos… Los aventureros del reino ahora están a cargo de la investigación… con dificultad… no más allá del primer nivel, y…» 


Y… 


… ZzzZzZz… 


… 


En resumen, no va muy bien. 


Esperaba no tener que pensar demasiado en eso hoy. 


¿No podríamos aprender uno o dos hechizos? Haría cualquier cosa para distraerme un poco. 


—Entonces, es una mazmorra clásica —dijo el enano llamado  Grom—. Entran varios grupos de aventureros, matan algunos monstruos, regresan a la ciudad, descansan y empiezan de nuevo. 


—Hasta que el Gremio llegue al final —añadió el joven mago—.  Es sencillo. 


—En resumen, sí —dijo Lysana—. Pero no te voy a mentir. El Gremio ha tenido que enfrentar muchos problemas últimamente. Los monstruos que hay allí no se parecen a ningún otro que hayamos visto. 


 


Según ella, se llaman eidolones. 


Una clase completamente nueva de monstruos. Completamente antinatural. 


Casi como espíritus malignos. La última creación del Sin Ojos. 


Algunos habían aparecido en los campos circundantes, atacando granjas y aldeas. Pero solían manifestarse mucho más en las mazmorras de la ciudad. 


Nuestra maestra, después de dar esta explicación, se volvió hacia mí. 


—He oído que tuviste un enfrentamiento hace poco. ¿Puedes describirlo? 


—Parecía un cerdo verde —dije. 


Grom dejó escapar una leve sonrisa. 


—¿Un cerdo? ¿Pensaba que estábamos hablando de monstruos? 


Me encogí de hombros. 


—Era muy fuerte. 


—Eso es, chaval. 


El ladrón llamado Sorin resopló y le lanzó una mirada de enfado a nuestra instructora. 


—¿Vamos a quedarnos aquí de brazos cruzados hablando de animales de granja? ¿Esto es lo que el Gremio no puede vencer? 


—Sí, estamos perdiendo el tiempo —añadió el enano—. Y, ahora, nos hablan de cerdos… ¡¿Sabéis contra qué he luchado yo en mi tierra?! ¡Slimes! ¡Muchos slimes! 


—¡Yo también! —dijo el joven mago Fimble—. ¡Antes de partir hacia la capital, acabé con varios slimes gracias a mi magia de fuego! ¡Y también con algunas arañas e incluso con un creeper! 


—… 


No podía creer lo que oía. 


Parecía que sus aldeas solo habían sido atacadas por criaturas básicas. Tampoco habían puesto un pie en el Laberinto de la ciudad. Si lo hubieran hecho, nos habrían tomado en serio. 


Lysana parecía divertirse. 


—Os lo podría describir todo con detalle —replicó la maestra—. Pero las palabras no serían suficiente para prepararos. Para que podáis comprender con exactitud a qué nos enfrentamos, tenéis que verlo vosotros mismos. 


Mientras caminaba hacia la puerta, echó una mirada hacia atrás. 


—Vamos a ir al Laberinto. Si en algún momento sentís que ya no queréis formar parte de este gremio, hacédmelo saber. 


Era exactamente como la última vez que vine aquí. Amplios pasillos de piedra azul pálido. 


Las primeras palabras del ladrón al ver ese lugar fueron: 


—¿En serio? Había mazmorras más aterradoras cerca de mi ciudad natal. 


 




[image: Un grupo de aventureros camina por una ciudad de estilo medieval, los textos dicen: «¿Sabías que la entrada al Laberinto está en la frontera norte de Lorica, justo después de la puerta norte?» y «Andando desde la sede del Gremio de Aventureros, es solo una caminata de diez o quince minutos.».]
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[image: Un grupo de figuras pixeladas camina por un oscuro pasillo con columnas. Se oye música espeluznante y un chillido de murciélago en la lejanía.]




 


Sin embargo, según el enano, la piedra azul era muy inusual. Más dura que la Bedrock. Ni siquiera los enanos eran capaces de algo así. 


—Un lugar antinatural —murmuró—. Puedo sentirlo en mi barba. 


 


***** 


 


El mago Fimble miraba con nerviosismo a su alrededor. 


—Entonces —dijo—, si entiendo bien la situación, ¿las criaturas que hay aquí son una especie de defensa? ¿Una medida de seguridad? 


Lysana asintió con la cabeza. 


—Si decidís uniros a nosotros, os convertiréis en aventureros de rango  Jade. Es el rango más bajo del Gremio. Y, cada día, eliminaréis algunas criaturas en esta zona, donde es relativamente seguro. También comprobaréis si hay puertas secretas u otras rarezas por el estilo. 


Por supuesto, incluso aquí, cerca de la entrada de la mazmorra, los monstruos son bastante habituales, así que no tardamos en encontrarnos con uno. 


Parecía un slime ordinario, de tamaño mediano. Medía algo más de un bloque. 


El tipo de monstruo que se encuentra en cualquier parte. Aun así, Lysana nos obligó a detenernos a cierta distancia. 


 




[image: Imagen de estilo pixel art: seis personajes armados en color rojo enfrentan a un pequeño cubo verde en un escenario oscuro y minimalista; no hay texto presente.]




 


—¿Un slime verde? 


Sorin arqueó una ceja mientras miraba a nuestra maestra. 


—¿Es una broma? 


El enano soltó una carcajada. 


—¿Me estáis diciendo que este es el tipo de monstruo que le causa problemas al Gremio? Pensaba que habías dicho que este lugar estaba lleno de espíritus malignos. 


—No os dejéis engañar por su apariencia —respondió Lysana—. Puede que antes fuera un slime ordinario, pero ahora… 


—Mmmm —murmuró el mago mientras fruncía el ceño—. Bueno, no parece tan aterrador. 


 


Tras levantar su pequeña vara, el gnomo de aspecto casi infantil comenzó a pronunciar las palabras de un hechizo: Identificar. 


Es como una versión mejorada de Análisis que muestra información detallada sobre casi todo. Incluso puedes lanzar Identificar sobre un bloque para ver estadísticas como la dureza y otras cosas. 


Una pantalla plateada apareció frente al mago, llena de números y runas. 


—Solo nivel dos —dijo mientras miraba la pantalla—. Eso significa que debería ser casi tan fuerte como un esqueleto. Sin embargo, parece tener  una salud muy elevada para un slime… ¿Veinte corazones? 


¡Vaya! ¡Tiene varios hechizos que aumentan su defensa! ¡Es como si estuviera bajo el efecto de algún encantamiento! 


—¿Ah, sí? 


Grom se adelantó mientras blandía su hacha de batalla. 


—¡Encantado o no, me gustaría ver a esta pobre gelatina resistir el filo de mi hoja de esmeralda! 


Sin decir una palabra más, el enano avanzó. 


Espera. 


¿Cuenta su grito de guerra como una palabra? 


 




[image: Un personaje vuela rápidamente hacia un cubo, gritando «¡AAAAAAH!!» en un fondo claro con líneas de velocidad.]




 


Un solo punto de daño. Medio corazón.  Eso era todo. 


Era tan poco que parecía increíble. 


 




[image: Un hacha metálica golpea una tecla de teclado, con los textos '-1', 'CLANK' y '?!' destacados alrededor del impacto.]




 


Sobre todo, teniendo en cuenta su arma. 


—Por la barba de los elfos.


 Con esa expresión de completa incredulidad, el enano cargó de nuevo. Y, una vez más, fue como si hubiera golpeado un bloque de hierro en lugar de un cubo verde gelatinoso. 


La situación no mejoró mucho cuando Sorin y yo nos unimos al combate. 


Incluso con tres de nosotros atacándolo, la salud del slime apenas disminuía. Mi corazón se encogió cuando vi sus puntos de vida subir. 


… Se regenera. 


Imaginad un slime con un nivel de armadura increíblemente alto. Como si llevara dos armaduras de diamante. Añadid a eso un efecto  regenerador, un efecto muy potente, comparable a Regeneración V. A eso nos enfrentábamos. 


Continuamos atacando, pero, casi siempre, nuestras armas no le hacían ningún daño. 


Cero. 


Me recordó a un episodio que ocurrió en mi aldea. El viejo herrero Leaf tenía un cofre que rebosaba de objetos. La tapa no quería cerrarse, así que la golpeó una y otra vez mientras gruñía como un salvaje con cada mazazo que le daba. 


Aquí sucedía lo mismo. La misma rabia y la misma frustración. Los mismos gritos salvajes. 


 


Sin embargo, un cofre no tiene fauces repletas de colmillos y nunca intentará morderte. Tampoco emitirá nunca sonidos como los de esa cosa. Casi como el gruñido de un zombi mezclado con el gemido de un gato. O, tal vez, un aullido. 


«¡¡RIiiIiiIiiIii…!!» 


Un sonido que un slime nunca debería hacer. 


No pasó mucho tiempo antes de que el enano, bastante frustrado, recurriera a la habilidad más poderosa que conocía. 


 




[image: Ilustración de un personaje lanzando una gran ola de energía luminosa, creando un efecto similar a olas gigantes de fuego. No hay texto en la imagen.]




 


Si se hubiera tratado de un slime normal, habría quedado  desintegrado por completo… 


Y parecía que esa criatura había sufrido una cantidad inimaginable de daño. El enano saltaba, temblaba y gritaba sin cesar, con oleadas de luz dorada brotando de su arma, hasta que el monstruo quedó tan plano como un crep. 


Luego, recuperó su forma. 


Tres puntos de daño. 


En cualquier criatura normal, habría supuesto treinta o más. 


—… 


Os presento una de las múltiples nuevas creaciones de Herobrine. 


 


Solo él podría haber creado algo tan demoníaco. Un monstruo que resultaba tan agotador y exasperante en el combate, y que, sin duda, había sido diseñado para volver loco a cualquiera. 


Pero ¿podéis culparlo? Lo que quiero decir es que, si yo fuera un brujo malvado con poderosos hechizos, es probable que eso sería lo primero que haría. Encontraría una forma de crear sirvientes casi invencibles. Bueno, vale, lo primero que haría sería crear una especie de pastel gigante. ¿O quizá una espada hecha de pastel? O… no sé; ¿un pastel muy resistente? Resistente como el diamante. Eso debería ser posible, porque es mágico. 


Por cierto, nuestra maestra intervino al fin para ayudarnos. 


Sin embargo, incluso su espada de diamante, con Filo VII, apenas podía hacerle un rasguño a la criatura. 


En cuanto a Fimble, seguía tratando de lanzar hechizos de fuego, pero la mayoría de sus intentos fallaban. Creo que solo logró lanzar un hechizo durante toda la batalla. 


 




[image: Ilustración estilo pixel art de varios personajes con armaduras y espadas golpeando un cubo verde, con una barra de vida vaciándose y varios guerreros derrotados en la parte inferior.]




 


Cinco minutos. 


Para un combate contra un solo monstruo en el primer nivel del Laberinto, es muchísimo tiempo. 


Solo estaba agradecido de que no se dividiera en slimes más pequeños, como hacen los slimes normales. Habría salido corriendo. 


Los habría dejado luchando solos contra eso; me habría bebido una poción de velocidad enseguida. Y no una poción estándar. Hablo del tipo extrarrápido. Tengo una en mi inventario, reservada para ocasiones especiales. 


Después de que la criatura desapareciera, miré a mi alrededor. 


Todos estábamos al borde del colapso, especialmente Fimble.  


Con la cantidad de hechizos que había intentado lanzar, casi se había quedado sin PM. 


—Esto debería daros una idea de lo que podéis esperar —dijo Lysana—. Los slimes de este lugar están entre los más poderosos. Además, la mayoría de las criaturas que se encuentran en el primer nivel son igual de resistentes. 


 


Según ella, se parecen a animales y a criaturas relativamente  inofensivas. Como esqueletos o slimes. Incluso murciélagos y pollos. Pero son mucho más fuertes de lo que su apariencia deja entrever. 


Los aventureros llevan semanas luchando en ese lugar y solo han cartografiado una porción del primer nivel. El segundo nivel, así como todos los niveles superiores, son aún desconocidos. El Gremio todavía no ha ido más lejos. Por razones obvias. 


La forma en que ese slime me gritó… 


¿Qué? ¡Era aterrador! ¡Los slimes no deben gritar! ¡Son slimes! Voy a tener pesadillas. 


—¿Sabéis? Me reí cuando escuché por primera vez que los héroes del otro mundo huían de esta ciudad —dijo Fimble—. Ahora lo entiendo. 


La situación es alarmante. 


 


***** 


 


Sorin se rió con nerviosismo. 


—¡¿Alarmante?! ¡Esto es una pesadilla, chaval! 


Se volvió hacia Lysana. 


—¡Esta ciudad tiene una mazmorra que apesta, señora! ¡Apesta! 


¡Me largo de aquí! 


—… ¡Eh! ¡¿Qué… qué es eso?! 


El enano miraba fijamente algo frente a él, con los ojos muy abiertos. En la oscuridad, había aparecido otra criatura. Una criatura que se parecía a un gran pollo azul. 


Su cabeza, sin embargo… No quiero daros pesadillas a vosotros también. Así que ni siquiera estoy seguro de si debería incluir una ilustración de lo que vimos. Imaginad un pollo. 


Pero azul y dos o tres veces más grande de lo normal. 


Ahora, imaginad ese pollo de un color extraño, con una cabeza, pero para nada el tipo de cabeza que esperaríais, más bien… 


… una cabeza de creeper. 


Al ver esa abominación, los cinco empezamos a retroceder. 


—¡Por la barba trenzada del rey Ender! —dijo el enano, a punto de gritar—. ¡¿Qué magia inmunda ha hechizado este lugar…?! 


 




[image: Dos gallinas de aspecto pixelado presentan tonos azules.]




 


Cuando apareció un segundo «pollo», Lysana desenvainó de nuevo su espada. 


—Estas cosas solo tienen treinta PV y una Regeneración III, aunque su armadura es más o menos la misma que la que acabamos de combatir.  


Al menos, os servirá como un buen entrenamiento. Mis hombros se desplomaron. 


Sentía que iba a ser un día muy largo. 


—Ah, por cierto… —nuestra instructora se dio la vuelta con una sonrisa—. ¡Bienvenidos al Gremio! 


 




[image: Ilustración de casas medievales por la noche, iluminadas desde el interior. Se lee el texto: (Pájaros cantando...) y (Agradables notas de laúd).]




 




[image: Un personaje de estilo pixel art está durmiendo en una cama con una espada en el suelo. Hay «zzz» indicando que duerme plácidamente.]




 


Eso resume más o menos mi primer día en el Gremio. 


Cuando regresamos, fui directamente a mi nueva habitación y me desplomé sobre la cama. 


 


Luchamos contra cinco… «cosas» como esa, sea lo que sea que fueran. Me niego a llamarlos «pollos creeper», pues eso casi los hace  graciosos. No dejaban de aparecer, uno tras otro. Y, ahora, estaba tan agotado que solo podía quedarme en la cama y emitir de vez en cuando un gemido de zombi. 


El brazo con el que sostengo mi espada me dolía demasiado. 


En cuanto a los otros reclutas, Sorin y Fimble abandonaron el Gremio en cuanto regresamos. 


No estoy seguro sobre el enano. No me sorprendería que también renunciara. 


De repente, echaba de menos a mis amigos. 


Pero ellos seguían en la Academia. 


Esta mañana, apenas me despedí de ellos antes de venir aquí. 


Es tan extraño sin ellos. Después de todo, este es el comienzo de un diario completamente nuevo. Mi diario de aventurero. 


Esta primera entrada debería haber comenzado con el inicio de una nueva búsqueda… 


Si hubieran estado conmigo hoy, sé que habría sido mucho más fácil. 


Que me hayan promovido a este gremio sin ninguno de ellos… Era casi como un castigo. 


¿Por qué Alicia tenía que tomar ese curso de esgrima? ¿Y por qué los otros seguían teniendo dificultades en la Academia? ¿Cuándo terminarían su entrenamiento? ¿Por qué los echaba tanto de menos? 


Estas son preguntas que solo un sabio viejo y venerable, con una barba muy larga, podría responder. 


Por desgracia, no he visto ninguno por aquí cerca. 


—… 


Pero no os preocupéis. 


No permanecí solo mucho tiempo. 


Justo antes del anochecer, la puerta de mi habitación se abrió. 


La chica que entró no era otra que Esmeralda Shadowcroft, aspirante a barda. 


 


***** 


 


Lucía una enorme sonrisa. 


—¡Tengo que decir que este gremio es mucho más elegante que la vieja Academia! ¡Me veo viviendo aquí! Por cierto, ¡estoy justo al otro lado del pasillo! 


—¿Qué haces aquí? 


—¿Que qué hago aquí? —dijo con aire molesto—. ¡Estoy tan lista como tú para la vida en el Gremio! Después de todo, sin presumir, mis habilidades con la magia están muy por encima de las tuyas. Así que hablé con el maestro de misiones al mando. También mencioné que no era una buena idea enviarte aquí solo. Porque, seamos honestos, ¡alguien tiene que cuidar de ti! 


—… 


¿Por qué ese alguien no podía ser Alicia? 


Pero no fue una sorpresa encontrarme con Esmeralda. Últimamente, es como una molesta hermana pequeña que siempre necesita estar pegada a mí. 


Lo positivo es que no tendré que pasar esta prueba solo, ¿verdad? Así que estaba bastante contento de verla. (Algo que nunca pensé que diría). 


—He oído que fuisteis a la mazmorra —dijo—. Imagino que no os fue muy bien, ¿verdad? 


—Bueno, el jabalí contra el que luchamos fue un juego de niños comparado con lo que vi hoy —le respondí—. Las criaturas tenían tanta armadura que era como intentar recuperar bloques de obsidiana con una caña de azúcar. 


—Como aquellos zombis de Villaldea… 


—Sí, pero peor. Un slime tenía Regeneración V. Y no querrás que te cuente el resto de cosas… 


Me levanté de la cama y me dirigí hacia la ventana. Vi un cielo oscuro lleno de estrellas centelleantes, sobre todo verdes, sobre un horizonte también verdoso. El crepúsculo verde de Aetheria. 


—¿Qué hacemos aquí? —pregunté. 


Esmeralda se acercó a mí, junto a la ventana. 


—¿Qué quieres decir? 


—¿Has conocido a los miembros de este gremio? Parecemos novatos comparados con algunos, incluso con los que tienen más dificultades. Hay un enano que tenía un hacha de esmeralda con Filo V, y, aun así, apenas podía causar más de un punto de daño a la vez. Entonces, ¿cómo se supone que vamos a encajar en este lugar? 


—Hey, puede que seamos jóvenes, pero somos listos, ¿verdad? Nos haremos un lugar. Encontraremos una solución, estoy segura. 


Encontrar una solución. 


La solución parecía simple: no había ninguna. 


A menos que… ¿? Recordé algo de la Academia. Algo sobre la armadura. 


—Bueno, desde hace poco tiempo, los esbirros de Herobrine tienen todos una gran cantidad de puntos de armadura —dije—. Es su último invento. Pero ¿para qué sirve exactamente la armadura? 


—¿Protege contra el daño físico? 


—«Físico» como, por ejemplo, una espada, un hacha, una flecha. ¿Qué otros tipos de daño existen? 


—Mágicos, para empezar —dijo Esmeralda—. Mi nuevo hechizo funcionó superbien contra el jabalí, ¿recuerdas? La armadura, en realidad, no protege contra el daño mágico. Sin embargo, ese hechizo consume casi todo mi maná. No podría haber lanzado otro sin quedarme OOM. 


—Entonces, lo que necesitamos son hechizos gratuitos —dije. 


—Como si tal cosa existiera —replicó Esmeralda frunciendo el ceño. 


—¿Y el fuego? —le pregunté—. Un buen fuego antiguo. Y las pociones de daño también son mágicas, ¿no? Y el veneno… ¿Quizá flechas envenenadas o flechas del wither? 


Esmeralda se encogió de hombros. 


—Seguro que el Gremio ya utiliza esas cosas. No veo cómo podrían apañárselas de otra forma. 


—Entonces, tendremos que encontrar a alguien con quien hablar. Ver qué han hecho hasta ahora. Y debemos consultar a Alicia y a Maxi. Y quizá a Lola. Por supuesto, a Lola. Su redstone podría ser útil aquí. 


—Más que consejos —dijo ella—, hay que integrarlos en el Gremio. 


—Lo lograremos. 


Muy bien. 


Activad vuestra materia gris, amigos. 


Vamos a sumergirnos en el funcionamiento interno de las leyes de Aetheria y a responder a la siguiente pregunta: 


«¿Cuál es la forma más eficaz de vencer a monstruos que tienen un número incalculable de puntos de armadura y Regeneración entre II y VII?» 


¿Pociones de daño? 


¿Estructuras de redstone? 


¿O quizá una combinación de habilidades? 


—Sea lo que sea que intentemos —dijo Esmeralda—, solo prométeme que no te acercarás a un alambique, ¿de acuerdo? 


Para ella, un alambique y algunos ingredientes potencialmente peligrosos es la combinación más peligrosa que se puede imaginar. Al menos, cuando estoy cerca. La corregí y le expliqué que la combinación más peligrosa es, en realidad, ella misma con cualquier instrumento musical. 


Sí, nuestra conversación se desvió a partir de ahí… 


Aparte de eso, Esmeralda fue a la tienda de armaduras del Gremio y recogió nuevos equipos. Una túnica roja que le llegaba hasta las rodillas, una capa larga y un sombrero de ala ancha con un par de gafas, como las de una bibliotecaria. Todo el equipo tiene un encantamiento llamado «Hechizo aumentado»,  que mejora un poco su magia. Una barda especializada en magia. 


 




[image: Dos personajes de estilo voxel: uno con armadura oscura y capa, y otro con vestido burdeos, sombrero de bruja y gafas, ambos sobre un fondo claro.]




 


Sin duda, ha recorrido un largo camino desde la novata inútil que era antes. Aunque se podría decir lo mismo de mí. 


 




[image: Comedor amplio y luminoso con largas mesas de madera, decorado con lámparas colgantes y platos servidos. El texto dice «COMEDOR NORTE. Debo mencionar que la comida aquí es mucho mejor que la porquería que sirven en la Academia».]
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