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¡QUERIDOSAMIGOSROEDORES,OSPRESENTOAUNAMIGO!Queridos amigos roedores, quizá ya me conocéis: mi nombre es Stilton,Geronimo Stilton.Soy el director de El Eco del Roedor, de La Isla de los Ratones.Quiero presentaros a unqueridísimo amigo mío…¡Oliver!...minombreesStilton...
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TENGOUNSUEÑO…Todo empezó así, justo así.Era una bbrruummoossaamaña-nade octubre… Mientras tra-bajaba en la oficina miraba el relojcontinuamente: quería ir a buscar a mi sobri-no Benjamín a la escuela, ¡para darle unaSORPRESA!Recorrí los largospasillos vacíos hastaque llegué a la puerta de su clase.Entré. Nadie se fijó en mí. Me senté en elúltimo pupitre… La maestra leía un discursode Martin Luther King y yo escuché en silen-cio, disfrutando de cada palabra.Benjamín
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Tengo un sueño.Sueño que un día todos se pondrán de pie y comprenderán que hemos sido creados para vivir juntos, como hermanos.Esta mañana, tengo todavía el sueño de que un díacada negro de nuestra patria, cada negro del mundoserá valorado por su carácter y no por el color de supiel, y todos respetarán la dignidad y el valor de lapersonalidad humana.Todavía sueño con que algún día la justicia correrácomo el agua y la honestidad como un torrente impe-tuoso.Todavía sueño que un día la guerra cesará, todos cam-biarán las espadas por arados y las naciones no com-batirán: nadie más hablará de guerra. Todavía sueñoque cada valle será levantado, y cada montaña apla-nada: sólo así un día habrá paz en la Tierra…MARTINLUTHERKING, líder del movimiento contra la segregación racial (1929-1968)
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La maestra dejó de leer:—Que todos viviéramos juntos, en paz, co -mo hermanos: éste era el sueño de Martin Lu -therKing, susueño. ¿Qué tal si ahora cadauno de nosotros contase… su propio sueño?
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Los alumnos se levantaron uno tras otro ycontaron:TENGOUNSUEÑO...——YYoossuueeññoo......¡¡ccoonnccoonnvveerrttiirrmmeeeennppeerriiooddiissttaa!!—yosuen-o...conserbombero!!—Yosueño...¡coniralparquedeatracciones!—Yosueño...¡conunatoneladadequesitos!—yosuen-o...conunmundosinpolucion!!—Yosueño...¡conseruncampeónolímpico!—Yosueño...¡contenerunasupercoleccióndemuñecas!
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Llegó el turno de Benjamín, que se levantó ydijo:para mis adentros. Siempre he sabido que mi sobrinito es especial…El compañero de pupitre de Benjamín mur-muró:Oliver no podía levan-tarse: iba en una silla deruedas.TENGOUNSUEÑO...—Yosueño...¡conlapazenelmundo!——YYoossuueenn--oo......ccoonnppooddeerrssuubbiirrllaaeessccaalleerraassiinnaayyuuddaa!!OliverSonrei!!
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Este juego te invita a visitar el País de los Triángulos y losCírculos. Los Triángulos son un poco antipáticos, quizáporque aún no te conocen… Los Círculos, por el contrario,están contentos de haberte conocido. Al final del juego,¡habrás aprendido lo bonito que es hacer amigos! Requisitos: un dado,lápices de colores,tijeras de punta redondeada ypapel.Recorta un cuadradito de papel para cada jugador y píntalos de colo-res diferentes.Reglas:cada jugador lanza el dado y avanza tantas casillascomo corresponden al número obtenido.El jugador lee en voz alta lo queestá escrito en la casilla y sigue las instrucciones.Algunas casillasper-miten avanzar,otras obligan adetenerse o volver atrás.Cuando encuentresun comodín sigue las siguientes instrucciones.COMODÍN GERONIMO:¡busca un apodo divertido para ti y vuelve a tirar!COMODÍNBENJAMÍN:¡busca un apodo diverti-dopara los demás jugadores y avanza dos casillas!COMODÍN OLIVER:canta las primeras notas deuna canción:si los demás la adivinan,¡avanza doscasillas!COMODÍNMAESTRA:¡describe un objeto sinnombrarlo,y si los demás lo adivinan,avanza dos casillas!COMODÍN TARTINA:¡cuenta un chiste y avan-za una casilla!COMODÍN RATONETA:¡inventa una palabranueva que signifique «amigo» y avanza dos casillas!RECORTA EL JUEGO DE OLIVER SIGUIENDO LA LÍNEA DE PUNTOSElJuegodeOliver



