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¡bravo! Muy pronto te diplomarás en la Academia Among Us (AAU). Después de tres años en esta prestigiosa institución, ¡por fin vas a hacer las prácticas de fin de carrera! A bordo del Audaz, un avión militar dotado de tecnología punta, has empezado tu periplo en el aire. Bajo las órdenes de la capitana en prácticas Cindy y con los miembros de la tripulación (también están en prácticas), debes aprender a dominar las tareas que te esperan en esa aeronave confortable y prestigiosa.


Pero, ten cuidado… ¡algunos miembros de la tripulación son impostores! ¡Se han colado intrusos a bordo y no dudarán en eliminar a los valiente tripulantes de la AAU para lograr su objetivo!


Y tú, ¿quién eres realmente?


Para saberlo, métete en la piel de uno de estos tres personajes. Elige cuál quieres ser:


¿Teddy Turquesa (sección A),


¿Freddy Fucsia (sección B)


o Judy Amarilla (sección C)?


Una vez hayas decidido el personaje, dirígete a la página indicada para leer su descripción. Atención: ¡lee solamente la descripción que te corresponda! De lo contrario, descubrirás la verdadera identidad de los otros personajes en vez de hacerlo durante la aventura.


Cuando hayas llegado al final de todo, podrás volver a empezar desde el principio eligiendo otras opciones o bien seleccionando un personaje nuevo que tendrá otros objetivos… ¿Serás un héroe o un impostor?









A


Teddy Turquesa


Acaban de teletransportarte al Audaz debido a una sustitución de última hora. Debes integrarte en el equipo rápidamente. El problema es que no tienes ni idea de cómo funciona esta aeronave, ya que tu diploma en realidad es… ¡falso! Tu verdadera misión es robar el tesoro que hay en la bóveda acorazada.


Pero no conseguirás llevar a cabo el robo sin la ayuda de un cómplice. ¡Y aún no sabes de quién se trata! Y con ese ridículo sombrero de papel que tu instigador te ha pedido que lleves, esperas que ese compinche te tome en serio. Si levantas sospechas entre los demás miembros de la tripulación, será necesario eliminarlos… Aun así, confías: tienes grandes cualidades de imitador y sabrás utilizarlas para engañar a todo el mundo.


No hay duda, ¡eres un impostor!


¡Y ahora te toca a ti!


[image: Tarjeta azul con una figura espacial azul claro usando un gorro de papel, acompañada de datos de identificación como nave y puesto de trabajo.]


CONSEJOS Y TRUCOS


• Sea cual sea el personaje y el orden de los acontecimientos que elijas, ¡la identidad de los tripulantes que son impostores siempre es idéntica!


• Consulta el mapa de la aeronave. Podría resultarte útil para orientarte y facilitar tus decisiones.


• A veces, te parecerá que el comportamiento de algunos de tus compañeros de equipo es sorprendente. ¡Cuantos más caminos distintos pruebes, mejor entenderás sus motivos! Así que… ¡deja espacio para la curiosidad!


Empieza a leer en la sección 1.









B


Freddy Fucsia


Soldado raso de segunda categoría, tu nombre verdadero es Freddy Fucsia III. Nieto del célebre general Freddy Fucsia, e hijo del legendario piloto Freddy Fucsia Júnior, desciendes de una larga estirpe de miembros de la Academia Among Us. Este legado te pesa tanto que has tenido grandes dificultades para obtener el diploma. Además, repites este viaje de fin de carrera. Sin duda, por esa razón te han destinado a las duchas, cuando tú esperabas brillar por tus hazañas.


Ahora, tu objetivo es convertirte en el mejor alumno de tu promoción. Y te importa un pimiento que algunos compañeros se interpongan en tu camino. En el fondo, no te mereces el título de miembro de la tripulación porque más bien eres… ¡un impostor!


Para llevar a cabo tu misión en los lavabos, puedes escoger un complemento: el papel higiénico o el desatascador.


Ten cuidado, lo que elijas tendrá consecuencias en tu recorrido.


¿Has elegido? ¡Ahora te toca a ti!


[image: Dos tarjetas de identificación fucsias muestran una figura espacial fucsia con papel higiénico en la cabeza en una y un desatascador en la otra, junto a datos de nave y puesto.]


CONSEJOS Y TRUCOS


• Sea cual sea el personaje y el orden de los acontecimientos que elijas, ¡la identidad de los tripulantes que son impostores siempre es idéntica!


• Consulta el mapa de la aeronave. Podría resultarte útil para orientarte y facilitar tus decisiones.


• A veces, te parecerá que el comportamiento de algunos de tus compañeros de equipo es sorprendente. ¡Cuantos más caminos distintos pruebes, mejor entenderás sus motivos! Así que… ¡deja espacio para la curiosidad!


Empieza a leer en la sección 1.









C


Judy amarilla


Avispada y astuta, tus instructores enseguida detectaron tu potencial mientras estudiabas en la AAU y te asignaron el puesto de ingeniera desde tu primer viaje. Eso significa que estás autorizada para circular tanto por los túneles de ventilación como por los pasillos de la aeronave. Sin embargo, prefieres gastar bromas a tus compañeros antes que quedarte sentada y efectuar las reparaciones. Tienes facilidad para cumplir todas tus tareas, ¡pero eres un poco vaga! Además, también eres muy curiosa. Tu don de observación es digno de los detectives más hábiles y a veces te ayuda a seguir la pista de los malos comportamientos de tus compañeros.


Por lo tanto, ¡eres un excelente miembro de la tripulación!


En calidad de ingeniera, deberías llevar el casco reglamentario de obras aunque te resulte agobiante. A veces, te gustaría ponerte un complemento festivo más en consonancia con tu personalidad. ¿Qué prefieres: el casco o el globo?


Ten cuidado, lo que elijas tendrá consecuencias en tu recorrido.


¿Has elegido? ¡Ahora te toca a ti!


[image: Dos tarjetas de identificación amarillas muestran una figura espacial amarilla, una con casco y otra con globo, junto a datos de nave e ingeniera.]


CONSEJOS Y TRUCOS


• Sea cual sea el personaje y el orden de los acontecimientos que elijas, ¡la identidad de los tripulantes que son impostores siempre es idéntica!


• Consulta el mapa de la aeronave. Podría resultarte útil para orientarte y facilitar tus decisiones.


• A veces, te parecerá que el comportamiento de algunos de tus compañeros de equipo es sorprendente. ¡Cuantos más caminos distintos pruebes, mejor entenderás sus motivos! Así que… ¡deja espacio para la curiosidad!


[image: Plano de la nave El Audaz con habitaciones etiquetadas como cabina, bóveda, celdas, sala de máquinas, cocina, bodega, seguridad y otras, junto a rutas y cámaras señalizadas.]


Empieza a leer en la sección 1.
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Cuando la capitana Cindy Clementina y la científica jefe Sandy Siniestra llegan a la sala de reuniones, los doce asientos ya están ocupados. En una aeronave tan bien equipada como El Audaz, con salón, billar y laboratorio de fotografía integrados, ¡podría haber al menos un asiento por pasajero! Cindy, nueva en el ejercicio de mando, no se atreve a pedir a uno de sus subordinados que le ceda el sitio.


Recorriendo la sala con la mirada, te das cuenta de que solo sois catorce. Falta uno de los miembros de la tripulación. Cindy enseguida desvela el misterio sobre dicha ausencia.


—Os he convocado aquí a todos para anunciaros una triste noticia —empieza a decir con la voz quebrada—. Esto, pues… voy a dejar que Sandy os lo cuente.


—Gerard está muerto —dice Sandy sin rodeos. Un murmullo de sorpresa recorre la sala. Es Gerard Gris, el archivero, el que falta en la reunión.


—¿Qué ha ocurrido? —pregunta Rudy Rojo, el ingeniero jefe.


—Un coco. ¡Pumba! En la cabeza. Muerto —responde Sandy.


Para ser científica jefe, aunque sea en prácticas, y responsable del seguimiento médico de los tripulantes, Sandy Siniestra no tiene nada de tacto. Dicho esto, tus compañeros de equipo no parecen demasiado tristes. No los ves muy caritativos. Ni muy tolerantes.


—Buf, el tal Gerard… ¡su uniforme era tan gris! —se lamenta Eddy.


—No me caía nada bien —confiesa Andy.


—No era como nosotros —señala Cody.


—Sí, tenía un nombre raro —reconoce Wendy.


—Mm… bueno… —prosigue Cindy—, todavía no hemos determinado si se trata de un accidente. Teniendo en cuenta esta desaparición, no sabría si mantener la noche de gala o suspenderla.


Cindy busca frenéticamente en su código de procedimientos, pero no encuentra ningún caso de «miembro de la tripulación noqueado por una fruta».


—Había pensado hacer minihamburguesas para la cena de hoy —se lamenta Brady Blanco, el cocinero.


—Y yo quería que Eddy añadiera una cadena de oro a mi uniforme —protesta el sargento Andy, responsable de seguridad.


—Sometámoslo a votación —sugiere Mandy, la ingeniera.


—¡Buena idea! —acepta Cindy, aliviada de no tener que tomar la decisión ella sola. ¿Quién está a favor de mantener la fiesta?


Tus compañeros y tú levantáis la mano. Todos excepto Rudy. Todas las miradas se posan sobre él.


—¡Qué falta de respeto! —se defiende—. Os recuerdo que este viaje nos va a permitir validar el diploma. Deberíamos comportarnos de forma ejemplar. Y celebrar una fiesta después de que uno de nosotros haya muerto no me parece lo más adecuado.


—Es un homenaje en su honor —contesta Mandy.


—Beberemos un zumo de zanahoria a su salud —confirma Mindy, mecánica de la sala de máquinas, que siempre está dispuesta a apoyar a su amiga Mandy.


—Tengo ganas de enseñaros mi nueva coreografía —dice con un suspiro Wendy, encargada de la armería.


Al final, Cindy decide que la fiesta siga en pie. Y vosotros, sin mediar palabra, ¡votáis eyectar a Rudy!


Vuestra capitana propone encerrarlo en la celda de detención. Hay que aislar a los espíritus rebeldes para preservar la armonía del equipo, según ha aprendido ella en la AAU.


—Antes de volver a vuestras tareas —dice Cindy—, por favor, demos la bienvenida al nuevo miembro de la tripulación, Teddy Turquesa. Teddy sustituye a Buddy Banana, repatriado urgentemente debido a su alergia al coco. Aprovecho para señalar que, en lo sucesivo, está prohibido tener coco a bordo de la nave.


Un muerto y un enfermo: pero ¿qué ocurre en este avión?


Si eres Teddy Turquesa, ve a la sección 2.


Si eres Freddy Fucsia, ve a la sección 3.


Si eres Judy amarilla, ve a la sección 4.
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Mientras algunos gruñen al enterarse de la prohibición de esa fruta exótica, unas manos se alzan amigablemente hacia ti en señal de bienvenida: son las de Judy Amarilla, ingeniera, y las de Paddy Púrpura, científico. Tú les respondes con una sonrisa tímida. Acabas de llegar y debes ganarte su confianza. Y sobre todo no muestres que no tienes ni idea de las tareas que debes llevar a cabo. Te han destinado a la bodega, no tiene por qué ser muy complicado. Tienes toda la información relativa a este lugar en la tablet. Y tienes competencias, ¡aunque no sean las de la Academia Among Us! Eres experto más bien en infiltración, entrada forzada y apertura de cajas fuertes… y tu especialidad es la imitación.


Pero hoy no estás cómodo: tu sustitución llegó en el último minuto. Buddy Banana tenía que efectuar el robo, pero tuvo una reacción alérgica justo en ese momento. ¡Y eso que se trata del robo del siglo! El Audaz alberga un tesoro formidable. Pero hay que actuar antes de medianoche: es la hora a la que pasa tu helicóptero. ¡Tendrás que lanzarte en paracaídas para huir! El problema es que solo tu cómplice, que ya está allí, sabe cómo acceder al tesoro, que está protegido por un sofisticado sistema de seguridad. Y tú no conoces la identidad de tu colega.


Tu jefa Eugenia del Mal, directora general de la Compañía Robos y Timos, te ha enviado un santo y seña para que te comuniques con tu cómplice. Él o ella debe responderte con una frase muy específica.




Objetivo:


Tesoro de la aeronave El Audaz


Santo y seña que debes comunicar a tu cómplice:


¿Te gusta la papaya?


Respuesta esperada:


Está deliciosa. Comería papaya todos los días.


Este mensaje debe ser destruido después de leerlo.





¿Esa es la pregunta estúpida que tienes que hacer a todos los miembros de la tripulación para identificar a tu compinche? La misión va a ser complicada. Además, te han asignado un ridículo sombrero de papel como parte de tu uniforme. ¿Cómo puedes encontrar a tu cómplice y seguir siendo discreto?


Si tiras el sombrero de papel, ve a la sección 5.


Si conservAS el sombrero de papel, ve a la sección 7.
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No vas a ser tú quien se queje de la desaparición de esos dos miembros de la tripulación. Incluso te podría beneficiar. Pero ¿por qué buscar a alguien nuevo? ¡Tú habrías podido sustituir perfectamente a Buddy Banana en la bodega!


No te has atrevido a decirle a tu padre que eres «técnico de espacios sanitarios». Es decir, limpias los W.C. ¡Y encima repites el viaje de fin de carrera! No te habrías librado de oír: «Freddy Júnior Júnior, si tu abuelo te viera. Él, que obtuvo cinco estrellas de general después de haber combatido valerosamente por bla, bla, bla…». Siempre la misma cantinela. Ya no la aguantas más.


¿Y si reclamas el puesto de Gerard? Evidentemente, no sería tan glorioso como el camino de tu ilustre abuelo, ni el de piloto de renombre de tu padre, pero sería bueno, dentro de lo malo.


Cuando la sala de reuniones se vacía, te acercas a la capitana Cindy Clementina.


—Capitana, después de esta… ejem… triste partida, ¿podría ocupar yo el puesto de Gerard?


—Gracias, pero Wendy se encargará del archivo y de la armería.


—Ah. ¿Y si te ayudo a pilotar? —insistes.


—Es buena idea. Pero déjame comprobar si pasaste el examen de piloto. Ah. Bueno… veo en la tablet que lo hiciste… ejem… ¡veintidós veces! —constata, atónita.


—Ya, es que… las primeras ocho veces, tenía otitis. Las once siguientes, había dormido mal y, después… esto… se me perdió el gato —te justificas.


—Deberías repasar la materia —sugiere Cindy. Si no, ¿podrías encargarte de la decoración para la fiesta? —añade con una sonrisa para darte ánimos.


—¡Será mejor que vayas a desatascar los lavabos! —te ordena Andy.


Ese sargento se mete donde no lo llaman. ¡Se cree que manda él! No entiendes de dónde ha sacado los galones: ¡tú conoces mejor la aeronave que él! Por otra parte, tu abuelito Freddy siempre dice que un buen militar obedece las órdenes…


Si vas a desatascar los lavabos, ve a la sección 6.


Si intentas repetir el examen, ve a la sección 11.
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Mueves la mano con entusiasmo para saludar al nuevo, el pobre Teddy Turquesa. ¡Es difícil llegar a una tripulación de desconocidos! A tu lado, Paddy también lo saluda. ¡Has tenido la suerte de poder hacer el viaje de fin de carrera junto a tu mejor amigo, Paddy Púrpura! Desde el día de después de vacaciones, sois inseparables. Igual que tú, enseguida obtuvo un puesto de responsabilidad como científico. Pero a menudo es más serio que tú. Te gusta que tu función de ingeniera te dé acceso a todos los túneles de ventilación porque te encanta fisgonear. No lo puedes evitar, ¡tienes una curiosidad insaciable! Si no hubieras empezado una carrera en la AAU, seguramente serías detective privada o periodista. Pero las nuevas misiones que aparecen en tu lista de tareas de la tablet te hacen suspirar. No son tan divertidas como esperabas.


—Buf, tengo que limpiar las rejillas de ventilación de las duchas y de la sala de máquinas. ¿Te apetece jugar al billar? —propones a Paddy.


—Lo siento, tengo que integrar las constantes médicas del nuevo y suprimir las de Buddy Banana y Gerard Gris —se lamenta tu amigo.


—¡Aún estáis holgazaneando! —salta una voz enfadada a vuestras espaldas.


No es de extrañar que sea Andy Azur, el responsable de seguridad. ¡Qué amargado! Va de jefecillo y solo es sargento, apenas un grado más que tú. Te gustaría darle una lección y alegrar un poco el ambiente. ¡Cómo os habéis reído durante el desayuno con el cojín tirapedos de su asiento! Aunque Rudy, el ingeniero jefe, os haya fulminado con la mirada, no te arrepientes de lo del cojín. Con una sonrisa en los labios, piensas en la próxima broma que le vas a gastar.


Mientras tanto, ¿te vas a ocupar de la ventilación de las duchas o de la que hay en la sala de máquinas?


[image: Pantalla de tableta mostrando una figura amarilla y una figura morada con estetoscopio, ambas con visera azul.]


Si VAS A limpiar la ventilación de las duchas, ve a la sección 9.


Si VAS A limpiar la ventilación de la sala de máquinas, ve a la sección 85.
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Es imposible que te tomen en serio con este sombrero grotesco en la cabeza: lo lanzas por el conducto de la basura de la sala de reuniones. Pero ¿por dónde puedes empezar? Lo mejor es fijarse en qué sala se encuentra el tesoro. Siempre habrá tiempo de encontrar al cómplice desconocido. Consultas el mapa de la aeronave. ¡Anda, hay una bóveda acorazada! El sitio ideal para guardar objetos valiosos. Está aquí al lado, podrías ir a echar un vistazo.
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