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EXPLORAR LA GALAXIA: LO QUE
DEBES Y LO QUE NO DEBES HACER...

DEBES... mantenerte sobre las principales
rutas hiperespaciales que han servido a la
galaxia por milenios, a menos que cuentes
con una poderosa computadora de nave-
gacion que calcule vectores nuevos. Pero
incluso en ese caso, aquellos que se alejan
de lo establecido en los mapas rara vez re-
gresan.

MONEDAS GALACTICAS

La galaxia cuenta con innumerables divisas
que pueden utilizarse como pago por
productos o servicios. Los metales preciosos
son la opcion mas recomendable, en
especial en el Borde Exterior.

Monedas wupiupi

AeTatonine NO DEBES.. adentrarte en las Regiones
— Desconocidas. {Se llaman desconocidas por
una buena razén! En ellas se encuentran
monstruos espeluznantes, culturas guerre-
Chip de eréeltes wAcinsda de vartie ras y hechiceros que mantienen fuera a los
bosp P intrusos. El puesto de avanzada Black Spire

de la Reptiblica cristalino

esuna de las Ultimas paradas antes del punto
sin retorno.

BASTON GAFFI
Arma tallada para
el combate cuerpo
a cuerpo entre
estos humanoides
nativos.

PELIGROS GALACTICOS

Accidentes espaciales y contratiempos.
del hiperespacio, terrenos peligrosos,
cazarrecompensas, locales hostiles,
pandilleros asesinos, bestias
carnivoras e, incluso, gigantescos
iADVERTENCIA! gusanos espaciales; todos estén
Quiza lo mejor sea quedarte en casa M\ 2 laespera de los incautos, de
y tomarte un rico vaso de leche azul. 'modo que debes esperar lo
Pero si sientes que debes pasear por inesperado.
la galaxia, asegurate de consultar
esta guia antes que cualquier otra
cosa, 0 persona, sin que importe
nada més.
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HIDRATATE

Necesitaras encontrar agua potable tan
pronto como puedas, en especial si te
estrellaste sobre un planeta desértico; la
falta de agua te matara muy rapido. Si
'ves un bebedero para animales de car-
ga, no dejes que la dignidad te impida
saciar tu sed.

Es muy probable que te encuentres

con la fauna nativa. Plantéate estas
preguntas esenciales.

<TIENE COLMILLOS ¥ GARRAS?

¢ESTA HACIENDO RUIDOS
DE ENOJO?

4TE ESTA SIGUIENDO,
OLIENDO, 0 AMBAS COSAS?

£0TROS ANIMALES ESTAN
HUYENDO DE EL?

Si tu respuesta es «si» a cualquiera de las
preguntas anteriores, es momento de salir
corriendo. En esta situacion, la huida es
preferible a la pelea.

EVALUACION DEL
TERRENO

Puedes hacer algunas
excursiones a pie, pero si
tienes la suerte de contar
con un droide sonda,
esta podria ser tu mejor
opcidn para investigar el
terreno local. Los droides

Lente gran angular

sonda pueden variar de

droides grandes de grado

militar a exploradores

pequerios que caben en

la palma de tu mano.
sensores ven mucho
s alla del espectro

visual humano y te daran
lecturas detalladas de lo
que se encuentra a tu
alrededor

Pinzas de

agarre &

iADVERTENCIA!

Un local sabré la mejor manera de
cocinar la flora y fauna indigenas. Los
alimentos que, en potencia, podrian
ser venenosos cuando estén crudos
pueden resultar perfectamente
nutritivos una vez cocidos. A la vez,
puedes dejar que el local pruebe tus ,’

galletas de proteina. /
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,I I COMO MANTENERSE

CON VIDA:
PRIMEROS PASOS

S| TUVISTE QUE HRCER UN ATERRIZAJE FORZOSO,

ACABAS DE TENER LA EXPERIENCIA MAS ATERRADO-
RA DE TODA TU VIDA, PERD AL MENOS SIGUES VIVO.

Sobrevivir a un aterrizaje forzoso es muy poco comun.
Tuviste suerte, pero todavia no estas para nada fuera de
peligro. ;Sabes dénde te encuentras? Determinar tu po-
sicion y evaluar tus alrededores son lo primero que de-
bes hacer; ;como podran encontrarte los rescatistas si ni
siquiera puedes encontrarte a ti mismo? Incluso una vez
que hagas estas cosas, tu recorrido a la seguridad acaba
de empezar.

INTERACCION
CON LOS LOCALES

Ten tu arma a la mano
porsilas dudas y datu
siguiente paso con base
enla reaccién de los
locales. Si se acobardan,
guérdala.

iCUIDADO!

COMO ASEGURAR EL SITIO DE LA CAIDA ~

Verifica que tu nave no tenga una fuga de combustible que
pueda ocasionar una explosion. Una vez que lo determines,

coloca balizas con sensores de movimiento alrededor del e Establece la confianza
perimetro para que te adviertan de cualquier peligro que se inviténdolos a tu
aproxime. campamentoy

Rescata cualquier cosa
de utilidad de tu nave.

Mantente alerta alos
peligros ocultos.

ESTABLECE UN
CAMPAMENTO BASE

Enciende tu generador
portétil y, si tienes un droide
astromecénico, conéctalo
para que se recargue.
Descarga tus paquetes de
raciones nutritivas y tus
cambios de ropa, y enciende
tu transpondedor.

offeciéndoles algo de tus
raciones de comida. Es
de esperar una reaccién
negativaa ellas.

Una vez que te hayas
mostrado dispuesto a

confiar en los locales,
es probable que
ahora confien en ti.
Pideles informacién e
indicaciones.
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Poncho impermeable
para la lluvia.

Lentes de

proteccién
antiempa-
fiantes.

ROPA PARA LA LLUVIA

Estos atuendos son hidrofébicos; las gotas de lluvia
simplemente se deslizan de ellos. Eso significa

que el peso de la ropa no aumenta como lo harfa si
absorbiera el agua. Y los gorros que mantengan una
adecuada visibilidad también son indispensables.

Las tropas imperiales tienen diversas arma-
duras para ajustarse a los diferentes am-
bientes en los que gobierna el Imperio.

‘TROOPER DE ASALTO TROOPER DE COSTA
Sus méscaras filtran particulas, Utilizan botas

pero no toxinas. Estas resistentes al agua que
armaduras son inferiores en estan selladas al vacio.

comparacién con el antiguo
atuendo de los soldados clones.

TROOPER DE PANTANO TROOPER DE FRONTERA
También llamados soldados de Sus trajes estn disefiados
barro. El fango sobre los cascos  para ser cémodos durante
cerrados impediria su visibilidad;  viajes de larga distancia e

por ello, estos troopers tienen incluyen botas magnéticas

cascos abiertos. para que les sea facil escalar.

iCUIDADO!

ROPAJES DESERTICOS

Los ropajes largos y flojos proporcio-
nan ventilacion al tiempo que protegen
el cuerpo de los dafiinos rayos solares.
Las telas antiadherentes no permiten
que se pegue la arena, que, de lo con-
trario, se meteria por todas partes.






OEBPS/images/BG_p13.jpg
ROPA DE MONTANA

ROPA DE oS

capas de ropa para proteger tu torso de

suPERVIVENCIA los fuertes vientos y una gorra aislante
para retener tu calor corporal.

L0 QUE USES PUEDE HACER LA
DIFERENCIA ENTRE LA VIDA ¥ LA MUERTE.

Hay veces en que debes vestirte lo mejor po-
sible, pero para el asunto de mantenerse con
vida, la funcién siempre sera mas importante
que la forma. De todos los peligros galacticos a
los que te enfrentaras, morir por exposicion al
frio no tiene que ser uno de ellos. No necesitas
tener el guardarropa de algun héroe galan para
mantenerte bien cubierto.

BORDE DE LANA DE BANTHA

Los bovinos de Tatooine

evolucionaron con un grueso

pelaje para resistir las frias

noches desérticas.

GUANTE CON
INDICADOR DE
TEMPERATURA
Controla el sistema
eléctrico de calefaccién
interna.

MANGAS AISLANTES
Selladas al vacio contra
los guantes para no

permitir la entrada de
aire.

TELAACOLCHADA
Las capas de tela
retienen el calor.

ESPINILLERAS
Se usan como
capas adicionales
para mantener
bien ajustados los
pantalones.
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COMO NO SER
NEMVODADND

POR EV/OKS

(Y OTRAS HABILIDADES DE SUPERVIVENCIA GALACTICA)
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POLVORINES SOCIALES

POLITICA GALACTICA

ETIQUETA: FUNDAMENTOS

CHOQUE CULTURAL ¥ SITUACIONES INCOMODAS
COMO LIDIAR CON CONFRONTACIONES
IDIOMAS ALIENIGENAS

RELIGIONES DE LA GALAXIA

SITIOS PELIGROSOS

CRIMEN ORGANIZADO

JUEGOS GALACTICOS ¥ COMO JUGARLOS
LOS PELIGROS DE APOSTAR

ALTA SOCIEDAD ¥ REGLAS DE VESTIR

COMO SOBREVIVIR A UNA NOCHE DE JUERGA
CGMO SOBREVIVIR A ENCUENTROS

CON USURRIOS DE LA FUERZA

CAMO EVITAR OFENDER A UN HUTT

ESCAPE, EVASION E INFILTRACION

EVASION: EL ARTE DE HUIR

DISFRACES ¥ OPERACIONES ENCUBIERTAS
FUGAS CARCELARIAS

CGMO LLEVAR A CABO UN ATRACO

cGMO EVITAR A LOS CAZARRECOMPENSAS
cOMo DETECTAR A UN ESPIA (0 UNA TRAMPA)
CONSEGUIR ATENCION MEDICA

CRIATURAS PELIGROSAS

DEPREDADORES MORTALES
EL SARLACC

MONSTRUOS ACUATICOS

CUANDO UNA CUEVA NO ES UNR CUEVA: ENCUENTROS
CON MEGAFAUNA

QUE HACER SI TE COMEN

PARASITOS ¥ CRIATURAS PONZONOSAS

INDICE DE NOMBRES
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INDICI=

INTRODUCCION

AMBIENTES PELIGROSOS

iBIENVENIDO A LA GALAXIA!

cOMO MANTENERSE CON VIDA: PRIMEROS PRSOS
ROPA DE SUPERVIVENCIA

AMBIENTES PELIGROS0S

ENCONTRAR 0 CONSTRUIR UN REFUGIO

EQUIPO ESENCIAL

COMIDA ¥ PELIGROS CULINARIOS
SUPERVIVENCIA EN ZONAS DE GUERRA

LAS DICHAS DE LA OCUPACION

LOS PELIGROS DE VIAJAR

c6Mo VIRJAR ALREDEDOR DE LA GALAXIA

LOS PELIGROS DE LOS VIRJES ESPACIALES
SEGURIDAD EN NAVES ESPACIALES

(PARA CUANDO LAS COSAS SALEN MAL)
PILOTEO DE NAVES ESPACIALES: FUNDAMENTOS
LA AMENAZA PIRATA

COMO SOBREVIVIR A UN ATERRIZAJE FORZ0OSO
ANIMALES DE CARGA

CONTRABANDISTAS

RIESGOS TECNOLOGICOS

SUPERARMAS: LA MAXIMA AMENAZA
ACCIDENTES INDUSTRIALES

SISTEMAS DE COMPUTO: GUIA PARA HACKERS
PROTECCION ¥ DEFENSA

EL TRABAJO CON DROIDES

REPARACIONES: DIRGRAMA DE FLUJO PARA
CUALQUIER DESPERFECTO

ARMAS PERSONALES: UNA GUIA PARA TONTOS
REUTILIZACION E IMPROVISACION
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COMO NO SER
DEVORADO
POR EWOKS

CHRISTIAN BLAUVELT
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I I iBIENVENIDO A LA GALAXIA!

EXISTEN MARAVILLAS INOLVIDABLES QUE VER, MISTERIOS ANCESTRALES
POR RESOLVER E INCONTABLES MANERAS PARA MORIR.

La galaxia es tan enorme que se encuentra casi mas alla de la comprension. Hay
belleza que contemplar, negocios por llevar a cabo, criaturas a las que conocer,
culturas de las que aprender y sabiduria que obtener; todo ello rodeado de un
sinfin de inimaginables trampas mortales de todo tipo. Sin siquiera mencionar las
endémicas guerras interestelares. Asi que lee esta guia con cuidado porque, si no
logras prepararte... preparate para fracasar.

| REGIONES
DESCONOCIDAS
)
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iBIENVENIDO A LA GALAXIA!

COMO MANTENERSE EQUIPO ESENCIAL
CON VIDA: PRIMEROS PASOS

ROPA DE SUPERVIVENCIA COMIDA Y
AMBIENTES PELIGROSOS PELIGROS
ENCONTRAR 0 | CULINARIOS
CONSTRUIR UN | SUPERVIVENCIA
REFUGIO el

LAS DICHAS DE LA OCUPACION
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