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THE MANDALORIAN

LA GALAXIA

Surgido de las cenizas de la Antigua Re-
publica, el Primer Imperio Galéctico se es-
tableci6 oficialmente al final de la Guerra
de los Clones. El Canciller Supremo Sheev
Palpatine se autoproclamé Emperador
Galactico y comenzé a gobernar la galaxia
de una forma tirdnica a través del miedo.
Para centralizar atin maés el poder en sus
propias manos, el Emperador desmantelo
el Senado y transfiri6 sus responsabilidades
alos moffs y gobernadores regionales, quie-
nes respondian directamente ante él.

Pequeiios grupos de la resistencia empeza-
ron a surgir por toda la galaxia. Finalmente,
se agruparon en un solo movimiento des-
tinado a acabar con el Imperio. De esta
forma, nacié oficialmente la Alianza para
Restaurar la Republica. Tras afios de lucha
encarnizada, los rebeldes lograron derro-
tar al Imperio Galactico en las batallas de
Endor y de Jakku, y liberaron la galaxia.
Por fin, la Guerra Civil Galactica habia
terminado.

El Ganciller Supremo Palpatine anuncia el nacimiento del Imperio Galactico.
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THE MANDALORIAN

En busca de un lugar seguro para refugiarse,
el Mandaloriano y Grogu viajan a Sorgan,
donde conocen a la mercenaria Cara Dune.
Mas tarde, un par de granjeros visita al
cazarrecompensas y le piden ayuda para
deshacerse de los asaltantes que atacan su
aldea. Mando accede y le pide a Cara Dune
su colaboracion para ensefarles a disparar
y combatir. Deciden colocar una trampa
para el AT-ST de los asaltantes y logran des-
truirlo. Indefensos sin su arma principal, los

asaltantes deciden huir. Restaurada la paz,
el Mandaloriano considera dejar a Grogu en
la aldea con los granjeros, pero Dune des-
cubre y acaba con un cazarrecompensas que
llegd para deshacerse de Mando y arrebatar-
le a Grogu. El cazarrecompensas toma cons-
ciencia de que el Gremio logro rastrearlos,
por lo que decide abandonar Sorgan lo mas
pronto posible.

Los agricultores de Sorgan atraen al AT-ST de los
asaltantes hasta que cae en una trampa. Arte con-
ceptual de Christian Alzmann.

Con su nave dafiada, el Mandaloriano se ve
obligado a aterrizar en una bahia de repa-
racién de Tatooine, a cargo de la mecénica
Peli Motto. El cazarrecompensas le pide que
cuide a Grogu mientras busca trabajo para
pagar el costo de la reparacion. Més tarde,
acepta la propuesta de un cazarrecompen-
sas novato llamado Toro Calican para en-
contrar a una peligrosa asesina conocida
como Fennec Shand. Los cazarrecompen-
sas capturan a Shand en el desierto, pero

uno de sus speeders se dafia durante el en-
frentamiento. Cuando el Mandaloriano se
ausenta para buscar un nuevo transporte,
Shand le propone a Calican que la deje en li-
bertad a cambio de su ayuda para atrapar al
Mandaloriano, por cuya cabeza se paga una
recompensa mucho mayor. Calican la mata
y se dirige al taller de Peli Motto. Una vez
alli, toma a Grogu y a Motto como rehenes,
pero finalmente el Mandaloriano logra des-
hacerse de él y liberarlos. Tras pagar a Motto,
Mando y Grogu abandonan Tatooine.
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PRIMERA TEMPORADA ——

Episodio 2: El nifio

Cuando regresa con su objetivo, el Manda-
loriano encuentra la desagradable sorpresa
de que unos jawas estdn desmantelando su
nave, el Razor Crest. Tras una pugna, los
jawas logran escapar en su reptador de las
arenas. A sugerencia de Kuiil, Mando nego-
cia con los carrofieros para intercambiar las

4 Mando se dirige a su nave con su objetivo en
Arvala-7. Arte conceptual de John Park.

Episodio 3: El pecado

Mando entrega a Grogu al Cliente. A con-
tinuacion, se dirige a un enclave secreto
mandaloriano, donde la Armera le forja
una nueva armadura Y varias armas con la
recompensa obtenida de beskar, el acero
con el que se forjan las armaduras mandalo-
rianas. Tras aceptar una nueva asignacion,
el cazarrecompensas le pregunta a Karga
qué pasara con el bebé, pero el agente le
recuerda que est prohibido hacer ese tipo
de preguntas. El cazarrecompensas se pre-
para para su proximo trabajo, pero justo

piezas robadas por un huevo de mudhorn.
‘Tras encontrar su guarida, el Mandaloriano
es severamente atacado por la bestia. Pero
cuando el mudhorn est4 a punto de asestar-
le el golpe mortal, el bebé levanta su mano
de forma repentina y emplea un misterio-
so poder para elevar a la bestia en el aire
e inmovilizarla. Mando lo aprovecha para
acabar con el mudhorn. Al fin, el cazarre-
compensas puede reparar su nave y aban-
dona el planeta junto con Grogu.

+ €l Mandaloriano entra en el complejo de seguridad
del Cliente, situado en Nevarro. Arte conceptual de Nick
Gindraux.

antes partir, cambia de opinién y regresa al
complejo de seguridad del Cliente, donde
rescata a Grogu. Karga y un grupo de caza-
rrecompensas se interponen en su camino
cuando pretende regresar a su nave. Mando
se ve superado en nimero claramente,
pero de repente aparecen sus compafieros
mandalorianos y se ocupan de sus rivales,
déndole tiempo para llegar hasta la nave y
escapar a salvo con Grogu.
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PRIMERA TEMPORADA

LOS EPISODIOS

Episodio 1: El Mandaloriano

Afios después de la caida del Imperio, un
cazarrecompensas mandaloriano entre-
ga su presa al agente del Gremio, Greef
Karga, en el planeta Nevarro. Luego acepta
una nueva asignacion para un cliente mis-
terioso, que quiere que busque a un activo
sin nombre. El Mandaloriano parte hacia
el planeta Arvala-7, donde un ugnaught
llamado Kuiil le indica la ubicacion del

+ €l renombrado cazarrecompensas conocido como el
Mandaloriano en el planeta helado de Maldo Kreis. Arte
conceptual de Nick Gindraux.

objetivo. El Mandaloriano se desplaza
hasta un campamento fuertemente vigila-
do y se une a IG-11, un droide que anda
ala caza del mismo objetivo, para despe-
Jjar la zona. Una vez dentro, se dan cuenta
de que el objetivo no es més que un bebé.
El droide intenta matar al nifio, después
conocido como Grogu, pero el Mandalo-
riano le dispara, salvando asf la vida a la
criatura.

+ Los cazarrecompensas rivales, y mas tarde amigos,
1G-11y Mando en Arvala-7. Arte conceptual de Christian
Alzmann.
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€l emblema del Imperio en el medalion del Cliente
no deja lugar a dudas sobre su afiliacion.

Se restaurd la democracia. La Alianza Re-
belde restableci6 el Senado Galactico como
el principal organismo gobernante de la
Nueva Repiiblica, y la lider Mon Mothma
fue nombrada primera canciller. Mientras
la Repiblica recién instaurada se esforzaba
por recuperar el control y volver a convocar
al Senado en las regiones interiores de la
galaxia, los imperiales restantes y los devo-
tos al Imperio esparcidos por los planetas
del Borde Exterior se mantenian al margen
del gobierno.

t €l cazarrecompensas conocido como el Mandaloriano
localiza un objetivo en un planeta helado.

Los supervivientes imperiales y sus pla-
nes para restaurar el Imperio Galactico
por la fuerza no son la tnica preocupacion
de la Repiblica. En los remotos y anar-
quicos confines galacticos, mercenarios,
cazarrecompensas y sindicatos del crimen
comienzan a operar libremente, regidos por
sus propias reglas en una lucha despiada-
da por la supervivencia. Cualquier cosa y
cualquier persona pueden venderse por el
precio correcto. Entre ellos, se encuentra
un misterioso cazarrecompensas con un
pasado oscuro y una gran reputacion: el
Mandaloriano.





