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			Visita Planetadelibros.com y descubre una nueva forma de disfrutar de la lectura
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SINOPSIS 




			 




			Chistes para minecrafters es el primer libro que reúne el humor más alocado y los elementos propios del universo Minecraft: más de 800 juegos de palabras y chistes para verdaderos amantes de Minecraft. ¡Para partirse de risa!
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			INTRODUCCIÓN


			

			 




			Quizá haya quien piense que un libro de chistes sobre Minecraft es un humor de nicho. En cambio, nosotros preferimos llamarlo «humor de Notch». Si conoces Minecraft, puede que hayas soltado una risita o un resoplido, pero lo que es seguro es que has pillado el chiste. Y es que lo que es innegable es que existe una especie de lenguaje secreto que sólo compartimos los fans del juego. 




			Los jóvenes entusiastas de los videojuegos consideran que Minecraft es un fenómeno mediático. Tus padres quizá crean que es una obsesión. A los jugadores les encanta Minecraft porque desarrolla la creatividad. Es perfectamente comparable a pasar el tiempo jugando en la arena del parque, de ahí el término sandbox; o quizá incluso con los bloques de LEGO, pero aquellos que venían sueltos, no los kits. Markus Persson, el creador del juego, dijo una vez que el único límite de Minecraft es tu imaginación. 




			Además de dar rienda suelta a tu imaginación, con Minecraft puedes echar unas risas con tus amigos. Aunque volar cosas por los aires, provocar incendios y otras formas de destrucción pueden parecer actividades peligrosas en la mayoría de los casos, en Minecraft se hacen por pura diversión. 




			Así que, cuando no estés huyendo y luchando contra las criaturas hostiles o comerciando con los aldeanos, echa un vistazo a estos chistes, acertijos, juegos de palabras, poesías, trabalenguas, haikus y datos curiosos sobre tu juego favorito. ¡Que los disfrutes! 




			



	    


	 	

	    

             




			CAPÍTULO 1




			CRIATURAS HOSTILES




			 




			CHISTES




			 




			P: ¿Qué pasa cuando un creeper entra en un bar? 




			R: Todos mueren. 


			

			.




			P: ¿Te enteraste de que el creeper fue el alma de la fiesta? 




			R: Se lo pasó bomba. 


			

			.




			P: ¿Cuál es la serie de televisión favorita de los esqueletos de Minecraft? 




			R: ¡Bones! 


			

			.




			P: ¿Por qué las arañas de Minecraft saben nadar? 




			R: De tanto navegar por la red. 




			.




			P: ¿Qué sale de cruzar un enderman y un creeper? 




			R: Una bomba que se teletransporta. 
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			P: ¿Por qué los ghasts están siempre deprimidos? 




			R: ¡Prueba a tener ardor de estómago todo el día! 




			.




			Q: ¿Por qué el esqueleto no quiso bailar en la fiesta de la aldea? 




			R: Porque era tímido hasta la médula. 




			.




			P: ¿Cómo sabía Steve que el esqueleto le estaba mintiendo? 




			R: Porque se le veían las intenciones. 




			.




			P: ¿Cómo les gusta bailar a los blaze? 




			R: A fuego lento. 




			.




			P: ¿Cómo acaban los cuentos de hadas de las criaturas hostiles? 




			R: «Y colorín colorado, este creeper... ¡Bum!». 




			.




			Cuando vi a la bruja con una poción, me olí que habría problemas. 




			.




			No discutas con un wither porque fácilmente pierde las cabezas. 




			.




			Un zombi le dice a otro: «Te contaría un chiste sobre el dragón, pero no te va a gustar el Fin». 




			.




			P: ¿Por qué el creeper cruzó la carretera? 




			R: Para huir del ocelote. 




			.




			P: ¿Por qué el enderman abandonó la partida? 




			R: Porque ésta llegó a su Fin. 




			.




			P: ¿Por qué no hay pósteres de endermen en Minecraft? 




			R: Porque nadie puede ni verlos. 




			.




			P: ¿Cómo mató la bruja al jugador? 




			R: Las pociones no le sentaron bien. 




			.




			P: ¿Por qué las arañas de Minecraft siempre están enfadadas? 




			R: ¡Porque están que se suben por las paredes! 




			.




			P: ¿Qué hizo el slime cuando escuchó el chiste anterior? 




			R: Se partió de risa. 




			.




			P: ¿Por qué el zombi cruzó la carretera? 




			R: Para ir a la siguiente aldea. 




			.




			P: ¿En qué se parece un mosquito a un zombi? 




			R: ¡En que les gusta picar algo de comer antes de dormir! 




			.




			P: ¿Cómo son las ﬁestas que se montan los creepers? 




			R: Invitan a todo el bloque. 




			.




			P: ¿Por qué los endermen no se leen los libros enteros? 




			R: Porque siempre empiezan por el Fin. 




			.




			P: ¿Qué son dos zombis espachurrando lepismas? 




			R: Zombiolentos. 




			.




			P: ¿Qué se le dice a un wither cuando lo ves por primera vez? 




			R: «Adiós, adiós y adiós». 




			.




			P: ¿Cuál es el juguete favorito de los creepers? 




			R: El bum-erán. 




			.




			P: ¿Qué hace un esqueleto cojo en un parque? 




			R: Jugar con su perro a tirarle la pierna. 




			.




			P: ¿Qué es blanco y negro y rueda por un terraplén? 




			R: ¡Un enderman y una gallina peleándose por una chuleta de cerdo cocinada! 




			.




			P: ¿Por qué los jugadores compran en el mercadillo de los endermen? 




			R: Para recuperar sus cosas. 




			.




			P: ¿Por qué el enderman cruzó la carretera? 




			R: No la cruzó: se teletransportó. 




			.




			P: ¿Dónde duermen los endermen? 




			R: En cualquier parte. 




			.




			P: ¿Qué le dice un zombi a otro tras estar toda la noche jugando al Minecraft? 




			R: «Tío, estoy muerto de sueño». 




			.




			P: ¿Qué desayunan los creepers en domingo? 




			R: Creepes. 




			.




			P: ¿Qué hace «cric, crac, croc»? 




			R: Los lepismas en la lava. 




			.




			P: ¿Qué le dice un slime a otro en el escaparate de una repostería? 




			R: «¡Se te cae la baba!». 




			.




			P: ¿Qué le dice un zombi a un jugador nuevo? 




			R: «Encantado de comerte». 
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			P: ¿Qué pasa cuando un slime estornuda? 




			R: Que hace nuevos amigos. 




			.




			P: ¿Por qué los lepismas castigaron a su hijo? 




			R: ¡Porque era un mal bicho! 




			.




			P: ¿Para qué tejió el zombi un jersey de más? 




			R: Para darle una cálida bienvenida al nuevo miembro de la familia. 




			.




			P: ¿Qué le dice un creeper a un jugador? 




			R: «¡Abre la puerta o reviento!». 




			.




			P: ¿En qué se parecen un creeper y un enderman? 




			R: En que el creeper estalla y el enderman está allá, aquí, allá. 




			.




			P: ¿Qué hace un zombi después de comerse al jugador? 




			R: Cerebrarlo. 




			.




			P: ¿Qué le dice un zombi a otro en su primera cita? 




			R: «Me moría de ganas de conocerte». 




			.




			P: ¿Qué es una bruja pilotando un avión? 




			R: Una experiencia de altos vuelos. 




			.




			P: ¿Cómo se llama cuando se le dan diamantes a un creeper a cambio de un favor? 




			R: Un soborno monstruoso. 




			.




			P: ¿Qué enemigos ralentizan los ordenadores? 




			R: ¡Los rendermen! 




			.




			P: ¿Cómo se llama la casa de un creeper? 




			R: Una monstrucción. 




			.




			P: ¿Cuál es el colmo de un zombi estudiante? 




			R: Ser un cerebrito. 




			.




			P: ¿Cómo toman huevos los creepers? 




			R: Horriblemente fritos. 




			.




			P: ¿Qué es un creeper con diarrea? 




			R: Una bomba fétida. 




			.




			P: ¿Por qué el zombi se fue del restaurante? 




			R: Porque no servían riñones ni brazo de gitano. 




			.




			P: ¿Por qué el zombi cruzó la carretera? 




			R: Para llegar al cementerio. 




			.




			P: ¿Por qué los jinetes avícolas quieren tanto a sus gallinas? 




			R: Porque les han costado un huevo. 




			.




			P: ¿Por qué los zombis toman los helados despacio? 




			R: Porque no les gusta el cerebro congelado. 




			.




			P: ¿Por qué los creepers siempre acaban cansados al final del día? 




			R: Porque ser malvado es un trabajo duro. 




			.




			P: ¿Qué tipo de concurso odian los endermen? 




			R: ¡El de aguantar la mirada! 




			.




			P: ¿Cuál es el pez que hace «Fsss…»? 




			R: El creepez. 




			.




			Los zombis estaban empachados de comida, así que le echaron el muerto a otro. 




			.




			P: ¿Por qué el enderman se fue de la fiesta? 




			R: Se sentía incómodo por cómo le miraba todo el mundo. 




			.




			P: ¿Qué le dice un slime magmático a un blaze? 




			R: «¡Me tienes frito!». 




			.




			El que con creepers se acuesta, amanece sin casa. 




			.




			P: ¿Cuántos creepers hacen falta para explotar una bombilla? 




			R: Sólo uno. ¡Bum! 




			.




			Toc, toc. 




			¿Quién es? 




			El creeper que interrumpe. 




			¿El creeper que inte...? 




			¡Bum! 




			.




			P: ¿Por qué la bruja no pudo terminar la poción? 




			R: Porque se le fue la olla. 




			.




			P: ¿Qué le dice un cerdo a un creeper? 




			R: Nada. El creeper hizo volar al cerdo por los aires. 




			.




			P: ¿Cómo se llama a un creeper que ha explotado? 




			R: Muerto. 




			.




			P: ¿Por qué el esqueleto no quiso cruzar la carretera? 




			R: Porque no podía hacer de tripas corazón; ¡no tenía! 




			.




			P: ¿Cómo evitan arder los zombis y los esqueletos durante el día? 




			R: Se quedan en la arena de almas. 




			.




			P: ¿En qué se parecen un esqueleto y un zombi? 




			R: Los dos aparecen en la oscuridad y arden a la luz del sol. 




			.




			Toc, toc. 




			¿Quién es? 




			Creeper. 




			¿Qué creeper? 




			¡Bum! 




			.




			Dos creepers entran en un bar. Tardaron dos meses en reconstruirlo. 




			.




			P: ¿Qué hay que hacer para que un creeper se autodestruya? 




			R: Darle un espejo. 
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			Jugador A: «He encontrado un esqueleto con una medalla de oro al cuello». 




			Jugador B: «¿Y qué ponía en la medalla?». 




			Jugador A: «Campeón del escondite de Minecraft de 2009». 




			.




			P: ¿Dónde suelen salir de marcha los zombis? 




			R: ¡Por la zona muerta! 




			.




			P: ¿Por qué el zombi estaba furioso? 




			R: ¡Porque se fue la señal de la tele mientras veía The Walking Dead! 




			.




			Si un creeper estalla en medio del bosque y no hay nadie cerca para oírlo, ¿hace «bum»? 




			.




			Si un creeper estalla en medio del bosque y no hay nadie cerca para verlo, ¿a quién le importa? 




			.




			P: ¿Qué le dice un creeper a otro que no paraba de cambiar de dirección? 




			R: «Como me sigas mareando, ¡me va a estallar la cabeza!». 




			.




			P: ¿Qué le dice un creeper a un volcán? 




			R: «Eres magmanífico». 




			.




			P: ¿Qué consiguió la bruja al reanimar a un zombi con una poción? 




			R: Un tiovivo. 




			.




			P: ¿Qué gritó el jugador al ver al creeper? 




			R: «¡Que viene un...! ¡Bum!». 




			.




			P: ¿Qué le dice una araña de día a un jugador? 




			R: «Hola. ¿Esa espada es para mí? ¡Qué detalle!». 




			.




			P: ¿Qué le dijo el niño esqueleto a sus padres antes de la fiesta? 




			R: «¡Nos lo vamos a pasar de muerte!». 




			.




			P: ¿Por qué la pareja de brujas se divorció? 




			R: Porque ninguna era encantadora. 




			.




			P: ¿Qué dijo el niño zombi cuando rompió el jarrón? 




			R: «Mis padres me van a rematar». 




			.




			P: ¿Qué hace un enderman en un bioma cálido? 




			R: Enderretirse. 




			.




			P: ¿Por qué el creeper es genial? 




			R: Porque te hace ver las estrellas. 




			.




			P: ¿Qué dijo el esqueleto al ver al jugador con la armadura de diamante? 




			R: No me acerco a él ni muerto. 




			.




			P: ¿Por qué el zombi huyó del jugador? 




			R: Porque éste estaba jugando con fuego. 




			.




			P: ¿Qué le dicen los padres zombis al vago de su hijo? 




			R: «¡No te hagas el muerto!». 




			.




			P: Dos zombis de Minecraft se pelearon. ¿Quién quedó vivo? 




			R: Ninguno. Ambos están muertos. 




			.




			P: ¿Qué dijo el poli zombi al ladrón zombi? 




			R: «Date por muerto». 




			.




			P: ¿Qué comen los zombis vegetarianos de Minecraft? 




			R: Patatas crudas, champiñones y cere... ales. 




			.




			P: ¿Cuál es la serie favorita de los zombis? 




			R: The Walking Dead. 




			.




			P: ¿Qué le dice un jugador novato a un zombi? 




			R: Nada. El zombi lo ha matado. 




			.




			P: ¿Cuál es la chocolatina favorita de los esqueletos? 




			R: Los Huesitos. 




			.




			P: ¿Qué odian los endermen más que se los queden mirando? 




			R: Los espejos. 




			.




			P: ¿Qué le dijo el esqueleto al jugador que quería entrar en la mina? 




			R: «Por encima de mi cadáver». 




			.




			P: ¿Quién entró en la choza de la bruja y salió con vida? 




			R: La bruja. 




			.




			P: ¿Qué hace «ji, ji, bum»? 




			R: Una bruja mezclando dinamita con una poción mala. 




			.




			P: ¿Por qué no le importó al zombi que se le estropeara la placa de la cocina? 




			R: Porque los zombis preﬁeren la carne cruda. 




			.




			P: ¿Qué sale de mezclar una bruja con un bloque de hielo? 




			R: Unas varitas congeladas. 




			.




			P: ¿En qué se diferencia un músico de un zombi? 




			R: En que uno compone y el otro se descompone. 




			.




			P: ¿Por qué el esqueleto se quedó en casa en un día despejado? 




			R: Para no quemarse al sol. 




			.




			P: ¿Qué hay que hacer para que un creeper sonría? 
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