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Una ventana abierta al Universo Expandido de Star WarsDecía John Jackson Miller, guionista único de la colección a la que pertenece el cómic que tienes entre ma-nos, que “todo es Star Wars, siempre que tenga su lugar”. Y aunque puede parecer una frase sin más, resume a la perfección lo que es el universo de Leyendas. Estábamos en enero de 2006 cuando Star Wars: Knights Of The Old Republic se publicaba por primera vez. Duraría 50 números hasta febrero de 2010, durante los cuales acompañaríamos al padawan Zayne Carrick, acusado injustamente de perpetrar una masacre que no había cometido. Una historia que apenas comienza en este tomo recopilatorio integral y en la que conoceremos a muchos personajes, viajaremos por la galaxia y disfrutaremos de una aventura que se siente completamente dentro del universo de Star Wars, pero que se aleja voluntariamente de los personajes que todo el mundo conoce por las películas y expandiendo el lore de una forma casi infinita. Todo, además, brillantemente orquestado por John Jackson Miller gracias a la li-bertad de ser siempre el escritor y arquitecto de estos cómics, lo cual le permitía tener muchísimo más control de la historia y de todos sus pormenores.Pero la pregunta que todo el mundo siempre se hace cuando se enfrenta por primera vez a uno de estos có-mics, es: ¿forma esto parte del canon de Star Wars? Porque por alguna extraña razón, ese concepto de canon parece condicionar a algunas personas para poder disfrutar de una lectura, un videojuego, o un producto audiovisual. Mientras que, para otras, simplemente es otra historia más de Star Wars, sin importarles si está escrita en las tablas sagradas de Lucasfilm o no. Bueno, pues la respuesta es bastante sencilla: cuando Knights Of The Old Republic vio la luz por primera vez en 2006, esta historia, y todas las pertenecientes al llamado Universo Expandido de Star Wars, eran conside-radas como parte del canon, en un momento en el que el canon era mucho más amplio y permisivo. Pero tras la adquisición de Lucasfilm por parte de Disney en 2012, la compañía comenzó a trabajar en la elaboración de una base de datos que aclarase qué formaba parte del canon y qué se quedaba fuera, y resumiendo muchísi-mo la historia, el canon se redujo a las películas, las series de TV, los videojuegos, algunos cómics y poco más. Todo el resto del Universo Expandido pasaba a formar parte de lo que se denominaría desde ese momento Leyendas, historias que ya no pertenecían de forma “oficial” al universo de Star Wars, pero que seguían for-mando una compleja, rica y extensísima red con su propia continuidad, y que, además, durante los años, había ido generando personajes muy queridos por los fans de la saga. Es más, tanto es así que la línea entre las Leyendas y el canon comienza a desdibujarse voluntariamente cuan-do gente como Dave Filoni, sobradamente conocido por cualquier fan de Star Wars por ser el director de la película de animación Star Wars: The Clone Wars, el showrunner de la serie de TV, creador de numerosos per-sonajes absolutamente adorados por el fandom y, desde 2021, director creativo de Lucasfilm y responsable de series como The Mandalorian, The Book of Boba Fett o Ahsoka, ha ido introduciendo personajes y con-ceptos de las Leyendas dentro del canon oficial actual. Sin ir más lejos y poniendo un contundente ejemplo, la propia serie de The Book of Boba Fett parte de la idea de que el cazarrecompensas sobrevivió a su caída en el pozo del Sarlacc en el Episodio VI: El retorno del Jedi. Algo que los fans de las Leyendas ya conocían desde hace años, mientras que para los que solo tuvieran constancia del canon de las películas, Boba había terminado sus días como un tentempié para la temible criatura.Por cosas como estas (y muchas más), es por lo que las Leyendas cobran cada vez una mayor importancia. No solo nos cuentan grandes historias y expanden el universo de Star Wars mucho más allá de los personajes que todo el mundo conoce, sino que sus historias pueden dar en cualquier momento el pequeño pasito que las separa de formar parte del canon oficial. Así que, conocerlas, siempre suma.Así pues, en esta colección de integrales de Caballeros de la Antigua República, junto al resto de integrales de las series Leyendas, encontrarás recopiladas las colecciones originales que atraparon a muchísimos lecto-res y fans, ordenándolas de forma cronológica y agrupada para que puedas volver a disfrutarlas o para que las descubras de la mejor forma posible si es que este es tu primer contacto con esta cara de Star Wars. Perte-nezcas a un grupo o al otro, ahora tienes a tu alcance una ventana abierta a ese Universo Expandido a través de estas páginas. Solo de ti depende asomarte y disfrutar del espectáculo. Javier Olivares Tolosa5
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TÚ DEBES DESER GRYPH. ¿HASTENIDO ALGÚN PROBLEMAPARA ENCONTRAR ELLUGAR?TARIS.SIEMPRELOGRO ENCONTRAR UNBUEN TRATO......Y ESTE CUMPLE TODOS LOSREQUISITOS. ¡VALE LA PENA UNVIAJE A LA ZONA ALTA, SIN DUDA!¿ESAS BATERÍAS DE BLÁSTERSON MATERIAL DE LAREPÚBLICA?¡DESTINADAS ATROPAS COMANDADAS POREL MISMO CAPITÁN KARATH...!TODO UN CARGAMENTO LLENO...SE CAYÓ POR LA ESCALERILLA,YA SABES A QUÉ MEREFIERO.¿ESTÁS EN ELNEGOCIO, O ERESALGUNA ESPECIEDE PATRIOTA?PERO LA REPÚBLICAY LOS MANDALORIANOSLLEVAN TANTO TIEMPOATASCADOS EN ESTESECTOR, QUE NODEBERÍA SUPONERNINGUNA DI-FERENCIA.¡ADEMÁS, SI LOSCABEZA DE CUBO ALGUNAVEZ LLEGAN HASTA AQUÍ, SELAS TENDRÁN QUE VERCON LAS BANDAS!MARNHIEROGRYPH ESESTRICTAMENTEAPOLÍTICO,AMIGO MÍO.TAL Y COMO YOLO VEO, AL PONER ESTOEN LA CALLE, TAN SOLOESTOY PONIENDO MI GRANODE ARENA POR LA DEFENSAPLANETARIA...7
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YOTAMBIÉN.¿EH? ¿QUÉESTÁS...?LO QUE SEA.ESTOY MUYDECEPCIONADO,CHICO.¿DEVERDAD?SÍ, ME HAS HECHOPERDER TODO EL DÍAVINIENDO HASTA AQUÍ, SOLOPARA OTRO DE NUESTROSJUEGUECITOS. YO SOYUN EMPRESARIO. ¡MEENCUENTRO BAJOMUCHO ESTRÉS!PARA TI, ESPADAWAN.Y AHORA, TEENCUENTRAS BAJOARRESTO. TUS ACCIONISTASPUEDEN ENCONTRARTEEN LA OFICINA DE LACOMISARIA.VAYA, ¿DÓNDEESTÁN ESASESPOSAS...?¡MALDICIÓN!SE ME HAN CAÍDODENTRO DEL...ESPERA UNSEGUNDO. MITOGA SE HA EN-GANCHADO...¿QUÉ...?OH, ERESTÚ. EL JEDIJÚNIOR.8
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¡OOOOF!¡YEOWTCH!9
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¡HASTAPRONTO, JEDIJÚNIOR!¡TRATA DE NOATERRIZAR SOBRENINGUNO DE MISAMIGOS!10
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¡OOOF!ERES ZAYNECARRICK, ¿VERDAD? TUMAESTRO ME ENVIÓ ABUSCARTE.ME DIJO QUESIGUIERA ELRASTRO DE DES-TRUCCIÓN.SÍ......ESO ESTÍPICO DE MÍ...
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GRACIAS POR EL RESCATE.¿ERES UN JEDI? NO SABÍAQUE HABÍA OTROS JEDIENTARIS... ADEMÁS DENOSOTROS, EN LAACADEMIA.UNOS CUANTOSESTAMOS DE PASO...DE CAMINO ALFRENTE.LOS CHICOSME LLAMAN SQUINT.NUESTRO MAESTRO ESUN CONOCIDO DE TUMAESTRO LUCIEN.ESPERÁBAMOSRECLUTAR A ALGUNOSJEDI PARA VENIR CONNOSOTROS.¿A LA GUERRA?ME TEMO QUE ESTÁSPERDIENDO ELTIEMPO.MI MAESTRO NOCREE QUE LA GUERRACON LOS MANDALORIANOSSEA MISIÓN DE LOSJEDI.HMPH. ÉL, Y LAMITAD DEL CONSEJOJEDI.Y TAMBIÉN LOSOTROS MAESTROS DENUESTRA ESCUELA. DICENQUE LA MISIÓN DE LOS JEDIES VIGILAR CONTRA LAAPARICIÓN DE LOS SITH.¡LOS SITHOTRA VEZ! ZAYNE, TÚ YYO PODRÍAMOS SERMANDALORIANOS Y PONERNUESTRAS BOTAS SOBRE LAGARGANTA DE NUESTROSMAESTROS...¡...PERO PARAQUE NOS VIERAN, TEN-DRÍAMOS QUE PINTARNOSLA CABEZA Y BALBUCEARTONTERÍAS SOBRE ELLADO OSCURO! ES RIDÍCULO, ¿NO LO VES?LA AMENAZA SITH ACABÓHACE... ¿CUÁNTO, 30 AÑOS?LOS MANDALORIANOS SON LAAMENAZA. LOS MANDALO-RIANOS YA CASI ESTÁN......AQUÍ. NECESITA-MOS A TODO JEDI CAPA-CITADO QUE PODAMOSCONSEGUIR.BIEN, YA HAS VISTO LO CAPACITADOQUE ESTOY YO... NO SOY NI UN JEDI. ALMENOS, AÚN NO. MI CLASE TIENE QUE EN-FRENTARSE A UNA PRUEBA EN OTRO MUNDOLA SEMANA QUE VIENE. PODRÍA SER MIÚLTIMA OPORTUNIDAD DE CONVER-TIRME EN CABALLERO.¿LAS PRO-BABILIDADES NOJUEGAN A TUFAVOR?MIS NIVELESDE SUERTE VAN DE LOAPENAS TOLERABLE A LOCATASTRÓFICO. ¡EL MAESTROLUCIEN DICE QUE SOY LAPRUEBA VIVIENTE DE QUE LAFUERZA TIENE SENTIDODEL HUMOR!12
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BIEN, AQUÍ ESTAMOS. PARECEQUE YA SE ESTÁN DISOLVIENDO.SUPONGO QUE TENDREMOS QUESEGUIR NUESTRO CAMINOHACIA EL FRENTE.ME HABRÍAGUSTADO QUECONOCIERAS AMI MAESTRO.A MÍTAMBIÉN.MIRA, ZAYNE, NOTE CONOZCO BIEN, PEROPODRÍAS RESULTAR SER UNAPIEZA MÁS IMPORTANTEDE LO QUE PIENSAS.ALGO ME LODICE.¿LAFUERZA?UNA CORA-ZONADA. TAN SOLOESTATE PREPARADO PA-RA DONDE SEA QUE TELLEVE TU VIAJE.ES LO QUEVAMOS A HACER.IREMOS AL FRENTE...Y MÁS ALLÁ, SIESO SALVA LAGALAXIA.A VECES, TIENESQUE ENTRAR EN LAOSCURIDAD PARASALVAR A LA LUZ.ESO NOSUENA COMOUN AUTÉNTICOPENSAMIENTOJEDI.ESTA NO SIEMPRE ESUNA AUTÉNTICA GALAXIAJEDI, POR SI NO TE HABÍASDADO CUENTA.BIEN, LA GUERRAAGUARDA. ¡YA NOSVEREMOS, ZAYNE!13
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¡Q’’ANILIA!¡MUCHOS ALGOS!Q’ANILIA,SOY LUCIEN. ¿QUÉOCURRE?LAS LÍNEAS SEHAN CRUZADO.ALGO HACAMBIADO. ALGOMALO. ALGOCERCANO.MUY BIEN. CAM-BIAREMOS NUESTROSPLANES... Y TRATAREMOSDE DESCUBRIRLO.Y CUANDOLO SEPAMOS......ESTA VEZ,HAREMOS ALGOSOBRE ELLO.14
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¿ESTÁS... ESTÁSSEGURO DE QUE ESTOES SEGURO, HACERLOA PLENA LUZDEL DÍA?CÁLMATE, ¿VALE?ACTÚAS COMO SI NUNCAANTES LO HUBIERAS HECHO. ESTOES TARIS. ¡LOS VOY-A-IR-A-POR-TIYA TIENEN BASTANTE QUE HACERCOMO PARA MOLESTARSE CONNEGOCIOS PACÍFICOSCOMO EL MÍO!¡MENUDO NEGOCIO! ARROZ RYLL,CERVEZA LUM... NO ESTÁ MAL.¿CÓMO LO HAS CONSEGUIDO?¿O TODO ESTO SUPONE NOHACER PREGUNTAS?MARN HIEROGRYPHNO TIENE SECRETOS. ¡SOLOBUENA VISTA, UNA MENTEAGUDA Y MORRO PARALOS TRATOS!CONSEGUÍ UN EQUIPODE DROIDES CARGADORES DEBULTOS Y UN BUEN ACUERDOCON EL GREMIO DE ESTIBADORESDEL ESPACIO-PUERTO. CUANDOHAY UN EXCESO DE TRABAJO,MI EQUIPO VA... ¡Y VUESTRASCARGAS SALEN!¡AHORA MISMO,HAY UNA FRAGATA DECERVEZA DESTINADA ACORUSCANT CON 1000BARRICAS DE AGUASRESIDUALES DE LACIUDAD A BORDO!ESO ES PORQUESOY UN OPERADOR INDE-PENDIENTE. NO ME DEBO A LASBANDAS, AMIGO MÍO... ME DEBOA VOSOTROS. VUESTROÚNICO GASTO SOY YOY MIS DROIDES...HE DE RECONO-CERLO... ¡TUS PRECIOSSON MEJORES QUE LOS QUEHE PODIDO CONOCER DELOS VULKARS O LOSBEKS OCULTOS!17
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