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			Para todos aquellos que alguna vez han sentido que no pertenecen a este mundo.

			Para los que siempre han buscado un poco de magia en su vida.

			Para ti, que has encontrado Fenrai y ahora eres parte de él.
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			Hechos y 
leyendas
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			Fenrai es una tierra milenaria en la que las leyendas abundan y se mezclan con los hechos históricos. Debido a la enemistad que ha existido entre sus dos principales territorios desde la Guerra del Día y la Noche, muchos datos han sido alterados o incluso sepultados, por lo que resulta casi imposible distinguir lo que realmente pasó de lo que los historiadores decidieron escribir.

			Es por eso que no se puede hablar de la historia de Fenrai sin hacer mención de sus mitos y leyendas más importantes. Eso sí, cada quien elige qué creer, ¿realidad o leyenda? ¿O tal vez un poco de ambas?
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			Era de Helios

			
				
					
				
				
					
							
							La Era de Helios fue la primera en pasar a la historia de Fenrai y marcó muchos inicios. Se afirma que la mayoría de los datos recopilados son verídicos, pero es difícil asegurarlo, pues fueron escritos por discípulos de Helios y son los mismos que se llevaron a los archivos del reino de la luna. Hay algunas leyendas que complementan y contradicen ciertos fragmentos de esta historia, pero es importante recordar que, en Fenrai, es complicado separar la realidad de la leyenda.

						
					

				
			

			  

			El Emperador
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			Nadie sabe cómo sucedió, pues no está en los escritos, pero en el inicio de los tiempos, Helios era el emperador Fenrai. Era un hombre fuerte, implacable e inteligente, que gobernaba un territorio que apenas tomaba forma, o más bien, uno al que él le estaba dando forma. Se dice que sus súbditos lo veneraban y obedecían cada uno de sus mandatos.

			Su dominio de los poderes de sol era absoluto; poseía las tres afinidades de un solaris: fuego, luz y sanación; la gente creía que era uno mismo con el gran sol que reinaba los cielos. Los afortunados que nacían con el don del sol tenían un único destino: convertirse en guerreros para enlistarse en la guardia del emperador. Eran tiempos de luz; no se conocía la oscuridad, pues el sol siempre estaba presente. 

			En los libros de historia está escrito que, un día, el sol simplemente se ocultó y la noche llegó a los cielos acompañada de la luna. Esto trajo consigo consecuencias terribles: una nueva especie de guerreros con poderes desconocidos y nunca antes vistos: los lunaris. 

			Se dice que la primera luna que visitó los cielos de Fenrai era roja, pero tampoco está confirmado; lo que sí parece verídico es que, al llegar, la luna nunca se fue, y Fenrai se enfrentó a días de oscuridad sin fin. Esto enfureció a Helios, pues su gente no podía vivir sin sol, así que con su gran poder lo trajo de vuelta y Fenrai no volvió a ser el mismo; ahora había día y noche.  

		

	
		
			   

			Era inicial

			
				
					
				
				
					
							
							Los años empezaron a contabilizarse a partir de esta era, cuando dio inicio la Guerra del Día y la Noche, la más importante en la historia de Fenrai. La guerra duró ocho años, en los que los poderes de sol y la magia de luna chocaron sin parar, pues ambos buscaban dominio y control. Eran tan contrastantes, que desde un inicio fueron enemigos naturales.

						
					

				
			

			  

			La División
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			En los escritos de los discípulos de Helios, se afirma que él intentó dialogar con los lunaris y con su líder, Selene Yuenai, pero ellos ya no querían vivir bajo el mandato absoluto del emperador. La paz no era una opción. Hubo muerte, destrucción, hambre y miseria, pero la guerra no se detuvo.

			El ejército de Helios era más grande y estaba mejor preparado, por lo que los lunaris se vieron orillados a ocultarse en territorios inexplorados. Con su magia acuática lograron atravesar los violentos mares y llegaron a una nueva tierra, a la que bautizaron como Pivoine. Durante esos años de asentamiento la guerra no tuvo mucho movimiento, pero ambos bandos se mantenían en constante alerta y nunca hubo días o noches de paz absoluta. 

			Al final, Helios y Selene decidieron firmar el conocido Tratado de paz, en el cual pusieron fin a la Guerra del Día y la Noche, y juraron no entrometerse en los asuntos del otro territorio. Con el paso de los años este Tratado se iría modificando a conveniencia de ambos, pero la condición principal siempre se mantuvo: la paz entre la nación del sol y el reino de la luna se respetaría siempre y cuando ningún territorio rompiera la tregua.

			Con el paso del tiempo la nación del sol tomó el nombre de Alariel, con Helios como su rey, y el reino de la luna fue bautizado como Ilardya, con Selene Yuenai como reina. 

			La leyenda de Avalon
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			Es imposible avanzar a la siguiente era sin mencionar la leyenda de Avalon, la guerrera que trajo la noche a Fenrai. No hay datos históricos que justifiquen su existencia, pero tanto en Alariel como en Ilardya se habla de ella. Nadie sabe cómo empezó todo: tal vez como un secreto a voces, tal vez como un cuento para niños, o tal vez, incluso, como una verdad que fue sepultada.
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			Avalon en Alariel 

			LA LEYENDA DEL DÍA Y LA NOCHE

			En Alariel, uno de los cuentos infantiles más contados generación tras generación es el de Avalon y Helios: la leyenda del día y la noche. Es una versión en la que claramente hay un héroe y un villano, y aunque en algunas partes se apega a los hechos históricos, hay un elemento muy diferente que, además, lo cambia todo; en este cuento infantil, la noche no llegó por sí sola a Fenrai, sino que Avalon la trajo.

			Se dice que Helios era un emperador justo y que en Fenrai reinaba la felicidad. Todo era luz y calidez, no se conocía la oscuridad ni el frío. Avalon era la guerrera solaris más poderosa al servicio de Helios, pero era ambiciosa, cruel y quería poder, así que decidió desafiar al emperador y, para ello, se aventuró a traer la noche.

			Pero el poder de Avalon no sólo trajo la noche a Fenrai, sino también un astro completamente opuesto al sol: la luna. Ella absorbió la energía de la luna y adquirió una magia oscura que jamás había sido vista. Todos los que le dieron la espalda a Helios y juraron lealtad a Avalon se convirtieron en lunaris.

			Helios no podía permitir que la noche eterna reinara sobre la que siempre había sido su tierra, por lo que decidió enfrentar a Avalon y, con los pocos poderes de sol que le quedaban, atacó. Cuando la magia de luna y los poderes de sol chocaron, se creó una división y nacieron el día y la noche. 

			En esta versión de la historia, así fue como empezó la Guerra del Día y la Noche. 

			A pesar de que Avalon era la única persona en todo Fenrai tocada con la magia de sol y luna, Helios era demasiado poderoso, así que la batalla continuó por años hasta que ambos decidieron pactar una tregua. El cuento acaba justo allí, por lo que no se sabe cuál fue el destino de Avalon.

    

		
			    

			Avalon en Ilardya

			LA AVALON SECTAE

			En Ilardya tampoco hay datos que comprueben la existencia de Avalon; sin embargo, tiene muchos fanáticos. Incluso hay una secta que lleva siglos esperando su regreso. A este grupo se le conoce como Avalon Sectae y se dice que guardan la verdad absoluta sobre lo que realmente sucedió entre Helios y Avalon.

			Es imposible acceder a esta supuesta verdad si no se es parte de la sectae, y sólo los miembros con más antigüedad y los más importantes tienen el privilegio de conocerla. Lo único que la sectae afirma de forma pública es que Avalon es la verdadera heroína de la historia y que volverá para bendecir a todos los que estén de su lado.
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			Era de sol y luna

			
				
					
				
				
					
							
							Esta es, por mucho, la era más larga de todas. Ocurrieron miles de acontecimientos relevantes en Fenrai, pero sólo los más importantes han trascendido y están registrados en los libros de historia de Alariel o Ilardya. La mayoría son hechos que se aprenden en la escuela, a edad temprana. 

						
					

				
			

			  

			Fundación de la 
Iglesia de Helios

			ALARIEL, AÑO 102
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			Es bien sabido que la religión más importante en Alariel es la del sol, en la que se alaba a Helios. Algunos años después de la muerte del rey Helios, los alarienses dejaron de verlo como un simple soberano y lo convirtieron en un dios. En los libros más antiguos de la religión del sol se asegura que, cuando Helios falleció, su alma se fusionó con el sol y ahora son uno mismo. Es por eso que en el año 102 se fundó la Iglesia de Helios.

			Revolución Solerian

			ALARIEL, AÑO 207
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			Esta revolución marcó el inicio del apellido Solerian. La monarquía en Alariel viene de la línea directa de Helios, quien tuvo siete hijos. Su primogénito, Oorun, ascendió al trono cuando su padre murió, pero nunca adoptó un apellido. Todos lo llamaban Oorun de Helios, así como a sus hijos y a toda la familia real.

			Esto molestaba a los miembros de la Iglesia de Helios, quienes alegaban que un humano capaz de cometer errores no podía llevar el nombre de su dios, sin importar que fueran sus descendientes directos. En el año 207, cuando gobernaba la reina Malia de Helios, los más creyentes comenzaron a hacer revueltas en Zunn, exigiendo que dejara de portar el nombre de Helios. La familia real respondía enviando a sus soldados a controlar el caos. 

			Este conflicto duró ocho meses en los que la iglesia y la monarquía debatieron y pelearon. La reina Malia decidió ponerle fin a todo cuando una de las batallas se salió de control y se perdieron cientos de vidas. Aceptó dejar de usar el nombre de Helios; después de todo, la iglesia no le estaba pidiendo que renunciara a su derecho de nacimiento, sólo que respetara el nombre de su dios. Ella tomó el nombre de Malia Solerian, apellido que la familia real mantiene en la actualidad.  

			La Gran Inundación

			ILARDYA, AÑO 385
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			Esta afectó principalmente a las islas de Daza y Gila, que se encuentran justo en el Mar Penumbra. Un fatídico día del año 385, una tormenta cayó en esta región y las aguas del mar atacaron con todo. Al ser de día, los lunaris acuáticos no pudieron ayudar a controlar el caos de las olas, pues su reserva de magia se agotó con rapidez. Fueron horas y horas de sufrimiento hasta que la luna salió y los lunaris pudieron hacer uso de toda su fuerza para intentar domar las potentes aguas del mar. No lo lograron, pero sí pudieron suavizar el golpe en el momento más crítico. Esa misma noche, unas horas después, la tormenta cedió, pero ya había causado estragos en ambas islas. Muchas personas perdieron la vida y otras tantas sus hogares. Los ilardianos aseguran que la Gran Inundación marcó el inicio de la desgracia de Daza y Gila.

			Descubrimiento de Lestra

			ALARIEL, AÑO 408
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			Fue un navío alariense el que se encontró con el territorio que ahora es conocido como Lestra. Llegó de forma accidental, ya que los marineros eran comerciantes que transportaban recursos de Severia al puerto de Zunn, pero el Océano Medio los empujó a este gran pedazo de tierra, que era del tamaño de dos o tres ciudades enteras. 

			Para su sorpresa, el territorio estaba habitado, había personas que parecían alarienses e ilardianos y que convivían libremente entre sí. El navío entero fue capturado y posteriormente asesinaron a todos los tripulantes, sólo dejaron vivo a uno de ellos para que regresara y avisara a la Corona que los dejaran en paz. El comerciante traía consigo una nota que decía: Lestra es territorio de nadie. No juraremos lealtad a quienes nos dieron la espalda.

			Cuando este territorio se hizo del conocimiento público, tanto Alariel como Ilardya quisieron reclamarlo, pero los habitantes de Lestra se rehusaron a jurar lealtad a alguna de las Coronas.

			Pacto de Lestra

			ALARIEL E ILARDYA, AÑO 440

			[image: ]

			Durante años, Alariel e Ilardya siguieron discutiendo la posibilidad de tomar Lestra sin importar lo que sus habitantes quisieran, pero pelear por el territorio no era una opción, ya que el Tratado estaba de por medio. El algún punto se debatió la posibilidad de unirse en batalla para conquistar Lestra y dividirlo, pero jamás se llegó a un acuerdo.

			Fue en el año 440 cuando Alariel e Ilardya firmaron el Pacto de Lestra, anexo al Tratado. Este establece que Lestra no pertenece a nadie y que es, por lo tanto, una tierra sin cultura ni futuro. Todo esto fue acordado sin el conocimiento de los habitantes de Lestra, ya que sirvió exclusivamente para aclarar la disputa entre Alariel e Ilardya.

			Batalla de Velus

			ILARDYA, AÑO 588
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			La batalla de Velus tomó lugar en Pivoine en los tiempos del rey Velus Yuenai. Ciudadanos de Daza y Gila intentaron derrocar a la Corona de Ilardya y fallaron de forma definitiva. Llegaron a Pivoine una noche de luna llena y rodearon el Castillo de la Luna, pidiendo que la familia Yuenai renunciara al trono.

			Los habitantes de estas ciudades estaban inconformes con la forma en la que los Yuenai manejaban Ilardya. Alegaban que se le daba prioridad a Pivoine, Amnia y Breia, y que esto tenía al resto en crisis económica, sanitaria y alimentaria. 

			El rey Velus no lo tomó bien y mandó a sus soldados a pelear. Fue una batalla rápida y sangrienta, en donde quedó claro en dónde estaba el poder. Después de eso, nadie ha intentado meterse con la familia real de Ilardya. Algunos sucesores de Velus han intentado solucionar, sin éxito, la situación precaria de Daza y Gila. En los años actuales ha mejorado un poco, pero siguen siendo las ciudades más pobres del reino. 

			Pacto de los Viejos Sabios

			ILARDYA, AÑO 590
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			Dos años después de la batalla de Velus, se formó el consejo de los Viejos Sabios. Esto con la finalidad de que alguien pudiera darle la cara no sólo al pueblo, sino también a Alariel. Desde ese momento, los Viejos Sabios manejan las relaciones públicas de la Corona de Ilardya. 

			Peste de las Islas

			ILARDYA, AÑO 701
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			Una de las tragedias más grandes de Ilardya fue la Peste de las Islas. Esta se originó en Amnia, cuando el cargamento de alimentos de uno de los navíos se infestó de ratas marinas. Los tripulantes prefirieron no decir nada para no perder su paga, así que limpiaron la comida y la entregaron así.
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FENRAI

Bienvenido a Fenrai, la tierra del sol y la luna.
Una tierra que en su milenio de vida ha visto luz y
oscuridad, paz y guerra, maravillas y atrocidades.

Una tierra llena de poderes y magia, no sélo en cada

rincon, sino también en sus habitantes.

Este libro es un tesoro preciado para todos aquellos que
desean conocer mds a fondo este mundo: su historia, sus

héroes, sus tradiciones, su magia...

En las siguientes pdginas se han de descubrir los
misterios que rodean a Fenrai desde el inicio de los
tiempos; curiosidades tales como cudl es el mejor lugar
en Alariel para comprar telas finas o la isla ilardiana

con la mejor gastronomia, asi como la leyenda original
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701: Peste de las Islas.
663: Finaliza la expansion de Pivoine.
810: Boda de Cenizas.
1026: Atardecer Rojo de Zunn.
1034: Guerra de la Isla de las Sombras.
1035: Segunda Luna Roja.

ERA DE TRANSFORMACION
1035: Actualidad.
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algunos puntos han tenido reformas minimas, pero
en teoria, el Tratado no deberia alterarse.

Aunque practicamente todos los habitantes de
Fenrai conocen el contenido del Tratado, sin duda
la clausula mds consabida es la primera, la de la
tregua entre los territorios, que origino la paz en-
tre Alariel e Ilardya. Esta basicamente indica que
Alariel no debe meterse con Ilardya y viceversa. No
deben entrometerse en los asuntos del otro, no de-
ben entrar al territorio del otro, no deben buscar
conflicto con el otro. Mientras la division esté clara
y los alarienses e ilardianos se mantengan alejados,
la tregua no deberia estar en peligro.

Esta tregua quedaria anulada si uno de los terri-

torios atentara contra el otro.
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¥ Tregua entre territorios.
¥ Division de territorios, cielos y mares.
¥ Procesos de resolucion de conflictos futuros.
¥ Acceso y reparto de recursos entre

territorios.
% Situacion de prisioneros del territorio opuesto.
¥ Métodos de comunicacion entre territorios.
¥ Permisos especiales.
¥ Prohibiciones.
¥ Incumplimiento de normas.

¥ Anexo: el Pacto de Lestra

Si bien al inicio el Tratado se cre6 con el fin de
mantener la paz entre los territorios, ahora se utiliza
mads para la obtencion y la distribucion de recursos
entre estos. Gracias a esta clausula, tanto Alariel
como Ilardya pueden acceder a recursos que no se
consiguen en tetritorio propio; esto ha ayudado a la
prosperidad y economia de todo Fenrai.

Cuando el Tratado termino de escribirse en el
ano 50, se dejo una cldusula que indica que los pun-
tos establecidos no pueden ser modificados a menos

que sea de vital necesidad. Con el paso de los siglos

{
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del temido Bosque de las Animas. O tal vey sea de
mayor interés saber como afectan las fases de la luna la
magia de un lunaris, o incluso conocer los recuerdos mds

importantes de nuestros personajes favoritos.

Aqui yace recopilada gran parte de la historia de esta

tierra extraordinaria.

Este es el comienzo de una aventura en cuyo camino tal
wex encuentres pegasos volando por
los cielos o, si pones mucha atencién, mares repletos de
barcos invisibles. Sea como sea, que Helios te acomparie
en tu vidaje. O, si eres mds ilardiano, que las estrellas

sean las que te guien.





OEBPS/OEBPS/image/09.png
56: Se termina de escribir el Tratado

como se conoce en la actualidad.
60-100: Los territorios empiezan a expandirse y

se fundan mas ciudades.

ERA DE SOL Y LUNA
102: Fundacion de la Iglesia de Helios.
I11: Finaliza la construccion de la prision
de Severia.
148: Inauguracion del puerto de Pivoine
para el comercio entre territorios.
163: Inauguracion del puerto de Zunn para
comercio entre territorios.
207: Revolucion Solerian.
314: Fundacion de la primera Academia
para Solaris.
385: La Gran Inundacion.
408: Descubrimiento de Lestra.
432: Se establece el Consejo Real de
Alariel.
440: Pacto de Lestra.
588: Batalla de Velus.
590: Pacto de los Viejos Sabios.
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Nace la magia lunar.

El sol y la luna gobiernan los cielos.

ERA INICIAL

11:

25:

30:

38

: Inicia Guerra del Dia y la Noche.

: Los mares se cruzan por primera vez

y se descubre una nueva tierra.
Selene Yuenai funda la ciudad de
Pivoine en esta tierra.

Los territorios se dividen
oficialmente con Helios y Selene
como representantes.

Se firma el Tratado. Termina la
Guerra del Dia y la Noche.

Eben es nombrada la capital de la
nacion del sol. Helios es coronado
rey.

La nacién del sol es bautizada como
Alariel.

Selene Yuenai es coronada reina
de su territorio.

El reino de la luna es bautizado

como Ilardya.
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€1 Trataoo

El Tratado se firmo en el afio 8 de la Era Inicial
con el proposito de dar fin a la Guerra del Dia y
la Noche. Helios y Selene Yuenai se reunieron con
algunas de sus personas de confianza y juntos escri-
bieron este acuerdo, que funge como norma funda-
mental, establecido para mantener la paz entre los
territorios ahora conocidos como Alariel e Ilardya,
asi como para definir la division y comunicacion
entre ambos.

Tomé décadas completar el Tratado como se
conoce en la actualidad. Es un documento exten-
so que originalmente se escribio en cuatro perga-
minos y ha sido trasladado a libros de texto tanto
en Alariel como Ilardya. Todas las personas tienen
derecho a leerlo; de hecho, se dedica una materia
completa al Tratado en la educacion de los nifios
en Fenrai.

El contenido general del Tratado cubre puntos

tales como:
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