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			SINOPSIS 




			 




			Sí, es cierto. ¡Tyler Meeks no ha jugado nunca al Fortnite! Sin embargo, con la ayuda de sus amigos, eso está a punto de cambiar... 




			 




			¡Sigue a Tyler en su divertida andadura para conseguir su primera Victoria Magistral! Esta desternillante historia está llena de increíbles ilustraciones, consejos sobre cómo jugar a Fortnite, trucos y otros muchos secretos sobre el videojuego. ¡Así tú también puedes convertirte en todo un profesional del Fortnite! 
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CAPÍTULO 1 




			 




			Es martes, la hora de comer, y voy al patio para ver qué hacen mis amigos. 




			 




			Pero, en cuanto me acerco, escucho por encima la conversación y pienso: «ay, no». 




			 




			
Últimamente siempre están hablando de Fortnite. 




			 




			—Y me encontré una escopeta épica por el suelo nada más aterrizar —cuenta Leon mientras me acerco—, y me cargué a tres en un mismo edificio. Uno era un John Wick. 




			 




			Ellie no se cree lo que dice. 




			 




			—Es imposible encontrarse una escopeta épica por ahí tirada. 




			 




			—No sé yo —replica Sana—, hace un par de temporadas… 




			 




			Jake la interrumpe. 




			 




			—Que es imposible. Se lo está inventando. 




			 




			Leon se encoje de hombros. 




			 




			—Simplemente se me da genial encontrar el mejor botín. —Es pura potra —murmura Ellie. 




			 




			Y dale que dale con el temita. Bla, bla, bla. 




			 




			¿Pilláis ya por qué no hablo? 




			 




			
Pues porque no tengo nada que decir. Porque… la verdad es que nunca he jugado a Fortnite. 




			 




			Sí, lo sé, lo sé. Pero es que, cuando salió, a mí me molaba más jugar a Minecraft y a Roblox, así que nunca me llamó la atención. Y ahora… pues, bueno…, me da un poco de miedo probarlo. Porque a todo el mundo se le da de maravilla y no quiero ser un pringado y un inútil. 




			 




			Aun así, no pienso contárselo, porque si soy un paquete en el juego se burlarán de mí, lo que es todavía peor que estar aquí de pie mientras hablan de Fortnite y me ignoran. 
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			Pero, en fin, me gustaría poder hablar con mis amigos. Así que voy a probarlo. Hoy mismo. 
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			Lo que te cuenta la mayoría de la gente cuando habla de Fortnite no tiene nada que ver con lo que era el juego en sus inicios. 




			 




			El Fortnite original era un juego en el que te juntabas con otras personas para construir una torre y defenderla de los zombis. 




			 




			Pero a quienes lo desarrollaron se les ocurrió un modo «Battle Royale» basado en el mismo mundo. 




			 




			(El nombre «Battle Royale» viene de una película japonesa que tienen mamá y papá, pero está en el estante donde ponen las cosas que se supone que no puedo ver aún). 




			 




			Básicamente, sueltan a un centenar de jugadores en una isla para que luchen entre ellos, y gana el último que quede en pie. Es parecido a Los Juegos del Hambre, no sé si los conocerás. Y entonces Fortnite: Battle Royale se hizo muchísimo más famoso que el juego principal. 




			 




			Cuando vuelvo de clase, Alfie, mi mejor amigo, viene a casa. Él tampoco ha jugado nunca porque a sus padres no les molan los juegos violentos, con mucha muerte y todo ese rollo. Finge no estar interesado, porque eso da mucha menos vergüenza que el hecho de que tus padres te prohíban jugarlo. Pero creo que sí que le interesará ver cómo juego. 




			 




			Le he hecho saber que puede jugar cuando esté aquí y que nadie se enterará nunca. Pero no quiere porque se le da bastante mal mentir, en especial a sus padres. 




			 






			[image: ]




			 




			En el Battle Royale hay diferentes modos: puedes jugar en solitario (tú en contra de todos los demás), en dúos (tú y otro jugador trabajáis en equipo) o en escuadrones (cuatro jugadores forman un equipo). Voy a unirme a un escuadrón porque necesito toda la ayuda posible. 




			 




			Tan difícil no será, ¿no? Pues… resulta que es bastante durillo. 
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			Voy a probar por novena vez. 




			 




			—Esa vez duraste cuatro segundos después de aterrizar —pincha Alfie. 




			 




			Le digo que ya lo sé. 




			 




			—Ha sido tu mejor partida hasta ahora —me anima, muy contento—. ¡Bien hecho, tío! 




			 




			Esto ya empieza a ser ridículo. Estoy a punto de rendirme. Qué más da, se me da fatal. Entonces, me aparece un mensaje en la pantalla del móvil. 




             




			



				Así que te has atrevido con el Fortnite, ¿eh? [image: ]




			




			 




			Cierto. Se me había olvidado que Sana está en mi lista de amigos y puede ver a lo que estoy jugando. 




			 




			Un momento, ¿estaría en alguna de las partidas que acabo de jugar? ¿Me ha visto? Espero que no. Me daría un corte... 




             




			



				La que te ha dado con la granada hace un par de partidas he sido yo. Lo siento. Soy Supersónica09. 




			




			 




			Genial.  




             




			



				¿Quieres venir al Laboratorio de Batalla? 




			




			 




			Le pregunto a Alfie si sabe lo que es el Laboratorio de Batalla. No tiene ni idea. Pero, de repente salta una invitación en la pantalla, así que entro, me lanzo al vacío… 




			 




			Y ahí está, SuperSónica09. 
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			—Parece más guay que tú —confiesa Alfie. 




			 




			—Es que lo es —le contesto. Entonces miro a mi alrededor; parece que estamos en la isla de siempre—. Y ¿qué tengo que hacer aquí? 




			 




			Paseo un poco; está bien ver el mundo del juego sin tener que preocuparme por los demás…, hasta que me caigo por un acantilado y me muero. 




			 




			Pero en el Laboratorio de Batalla revives de inmediato, conque unos segundos después vuelvo a lanzarme al vacío y llego a tierra. 




			 




			Sana se ha hecho con un buen botín y lo comparte conmigo. Me sugiere que practique usando las distintas armas. Lanzo una granada a un edificio cercano y lo vuelo por los aires. 




			 




			
¡Esto sí que es divertido! 




			 




			La mayoría de gente ni se molesta en entrar al Laboratorio de Batalla, pero es muy útil. Puedes echar una partida con amigos y jugar un asalto en privado, con diferentes opciones de partida: hay un modo en el que las únicas armas que hay son fusiles de tirador, y otro en el que todo el mundo solo tiene un 1 % de vida, con lo que hasta el más mínimo impacto te elimina. 




			 




			O puedes usar el Laboratorio de Batalla para practicar, como estoy haciendo yo. 




			 




			Puedes pasearte por el mapa y ver qué hay: tienes cuatro horas hasta que te pille la tormenta, así que hay un mogollón de tiempo para probar las diferentes armas. 




			 




			También es genial para practicar la construcción: recoges diez veces más material de lo que sueles conseguir en el juego. 




			 




			Aunque se te dé bien jugar a Fortnite, el Laboratorio de Batalla puede resultarte útil si quieres probar algo nuevo ante de usarlo en el juego; por ejemplo, si han presentado una nueva arma y todavía no sabes lo que hace. 
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			Cuando salgo, me preparo para la siguiente ronda. Ahora ya sé lo que me hago. Alfie asegura que esta vez voy a petarlo o, bueno, al menos a clasificarme por encima del número 93, y después se va a la cocina para coger una Coca-Cola Zero. 




			 




			Mientras espero en la sala de espera, me llegan más mensajes de Sana. 




             




			



				Quédate en el autobús de batalla hasta el final. 




			




             




			



				En serio, es el mejor consejo que puedo darte. Sé que es aburrido ver cómo sobrevuela el autobús, pero vale la pena. Inténtalo. 




			




			 




			Vale… 




             




			



				Ah, y no te olvides de darle las gracias a quien conduce. 




			




			 




			No pensé que importara dónde se aterriza, la verdad. Hasta ahora me he limitado a saltar al instante. Así que, mientras el resto de jugadores se lanza al vacío, yo espero y me pregunto por qué me ha aconsejado Sana que lo haga. ¿Igual es que pasa algo superguay? 
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			Pues no, no pasa nada guay… Te echan del bus cuando se acaba el tiempo, sin más. Entonces, ¿de qué me sirve? 




			 




			Caigo al vacío hasta llegar al suelo y me pongo en plan: «rápido, rápido, pilla un arma, la que sea te sirve, la que sea, tú coge algo antes de que te disparen…».  




			 




			Y, entonces, me doy cuenta. Nadie me está disparando. 




			 




			En el resto de partidas en las que he participado, había montones de jugadores por todas partes y se dejaban la piel por el botín. 




			 




			
Em…, ¿dónde se han metido los demás? 




			 




			El megaedificio junto al que he aterrizado parece estar vacío, así que lo recorro de arriba abajo. 




			 




			En menos que canta un gallo ya tengo más de lo que puedo cargar. 




			 




			De hecho, empiezo a estresarme porque he encontrado una escopeta táctica y no sé si debería deshacerme de algo para poder recogerla. 




			 




			—Hala —admira Alfie al regresar a la habitación—. ¡Todavía no te han matado! ¡Qué pasada! 




			 




			—Sí —contesto. Estoy eufórico. Me siento poderoso—. Bueno, eh…, y ahora, ¿qué hago? 




			 




			Alfie se repantiga en el sofá y me «ayuda» a jugar. 
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			En cuanto termino de abastecerme, aparece un mensaje en el que avisan de que se avecina una tormenta. Nunca había llegado tan lejos. Así que la verdad es que no sé qué significa. ¿Qué ocurre cuando la tormenta llega? Supongo que será algo chungo. 




			 




			—Me gustan las tormentas —comenta Alfie. 




			 




			—Ya, pero es que eres raro —respondo. 




			 




			—Lo sé —admite. 




			 




			Entonces, llega otro mensaje. 
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			¡Estoy en el top 50! Y, ¡todavía no he hecho nada! 




			 




			
¿¡Cómo!? 




			 




			Ahora entiendo por qué me ha dicho Sana que me quedara en el autobús hasta el final. Es como jugar a un juego completamente distinto. 




			 






			Muchos jugadores se impacientan por aterrizar y ponerse manos a la obra. 




			 




			Algunos piensan que ser los primeros en largarse del bus significa que serán los primeros en hacerse con el botín. 




			 




			Otros tienen lugares favoritos a los que les gusta ir, donde saben que hay edificios con mucho botín por descubrir…, puede que anden en busca de un arma especial. 




			 




			Otros solo quieren estar en medio del mapa para no tener que desplazarse tanto. 




			 




			Pero, como muchos jugadores lo hacen, la mayoría acaban apiñados. 




			 




			Si eres un hacha, puede que no suponga un problema; quizá lo único que te importa es la cantidad de eliminaciones que puedes embolsarte en una partida, en cuyo caso, cuantos más jugadores haya a tu alrededor, mejor. 




			 




			
Pero, si eres un pringado, es la mejor forma de que te dejen fuera de combate en el primer minuto. 




			 




			Si te quedas en el autobús hasta que solo queden unos segundos (o esperas hasta que el temporizador llegue a cero y te echen), acabarás en alguna parte cerca del borde del mapa. 
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			A menudo verás que eres el único que hay en las inmediaciones, porque todos los demás están al otro lado de la isla, matándose los unos a los otros. 




			 




			Si dejas que los otros se exterminen entre ellos, de repente tienes muchas más posibilidades de ganar. 
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			Ahora que tengo un equipamiento de la leche, quiero usarlo. Alfie quiere ver cómo elimino a la primera persona y está balanceándose de atrás hacia delante en el sofá, se está viniendo muy arriba. (Nota mental: No dejar que Alfie tome bebidas que contengan cafeína). 




			 




			Mira, ¡otro jugador corriendo por la costa! Me servirá. Ni de broma me habrá visto, así que va a ser pan comido. Vamos, puedo hacerlo. Levanto mi fusil de caza y… 
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			Fallo. Pero por mucho. Cómo cuesta usar esta arma. Vuelvo a cargar… 




			 




			Pero, antes de que pueda volver a apuntar, me eliminan. 




			Alguien me ha atacado por la espalda. Me pregunto si será Sana, pero veo que se trata de alguien aleatorio que se está embolsando mi preciado botín. 




			 




			
Pero, ¡estoy en el puesto 39! ¡He subido de nivel! ¡Ya es oficial, no soy un supernovato! (Ahora solo soy bastante novato). 




			 




			Alfie me mira perplejo. 




			 




			—¿Cómo lo has hecho? 




			 




			Le explico con pelos y señales toda mi estrategia de quedarme en el autobús, pero me ahorro la parte de que me lo ha contado Sana. 




			 






			[image: ]




			 






			Accedo a otra partida… 




			 




			A ver, puede que la estrategia de Sana no esté hecha para ti. No me ofenderé si no quieres jugar de esta forma, aunque me haya currado toda la explicación. 




			 




			Aterrizar lejos del resto de jugadores significa que verás menos acción y podrás dedicar más tiempo a explorar y esconderte. 




			 




			Puede que lo encuentres menos emocionante, en especial si vas mejorando y piensas que puedes cargarte a otros. 




			 




			
Alguien tiene que sobrevivir a esos tremendos tiroteos, ¿no crees? Y mola que ese alguien seas tú. 




			 




			Sin embargo, jugar con más cautela resulta en una mayor probabilidad de quedar en un puesto alto, y puedes incrementar tus PE sin tener que enfrentarte a nadie. 




			 




			Buscar cajas de botín y de munición te da PE, y también los consigues por sobrevivir a rondas de tormenta. Incluso ganas PE por golpear puntos débiles al recolectar materiales; no muchos, pero ya es algo. Y luego, en las misiones que lleves a cabo también puedes ganar PE. 
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			Jugar de esta forma también te permite aprender a manejarte con el mapa, lo cual ayuda mucho cuando tienes que pensar rápido y explorar edificios a toda prisa. 




			 




			Y piensa en todo el tiempo que pasas mirando pantallas de carga, en la sala de espera y cayendo al vacío… Querrás que la partida en sí dure más que un par de minutos, ¿a que sí? 




			 




			Uses la estrategia que uses, no te olvides de echarle un ojo al mapa antes de saltar. Puedes acceder a él mientras estás en la sala de espera o mientras vuelas con el autobús de batalla, donde te mostrará la ruta que estás siguiendo. 




			 




			Esto quiere decir que puedes adivinar dónde acabarán la mayoría del resto de jugadores y dónde será la última parada. 




			 




			Tómate un instante para pensar bien dónde quieres aterrizar exactamente; aunque estés esperando al final, tendrás varias opciones. Esto te resultará más fácil cuando hayas jugado unas cuantas partidas porque el mapa se va completando, y reconocerás y recordarás los edificios con los botines buenos. 




			 




			Mientras el bus esté volando, puedes contemplar la parte de atrás y hacerte una idea del lugar donde saltan los jugadores y cuántos están saltando cerca de ti. 
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			Si puedes encontrar un edificio que tenga banco de mejora, recuerda dónde está y así podrás volver a aterrizar allí. 




			 




			Según cómo se desarrolle la partida, puede que tengas oportunidad de ponerte a salvo allí durante un rato y pasar el tiempo recogiendo materiales para elaborar un arma de mejor clase. 




			 




			También he aprendido a no aterrizar en el suelo. 




			 




			La mejor manera de registrar un edificio es aterrizar en el tejado, coger todo lo que veas y después abrirte camino a golpes hasta el piso de abajo y seguir buscando. Los desvanes suelen tener cofres y, normalmente, solo puedes llegar hasta ellos por la fuerza. 




			 




			También es más seguro que estar correteando por el suelo, porque en Fortnite es mejor estar más elevado que tu enemigo. 




			 




			Disparar hacia abajo es más fácil que hacia arriba. 




			 




			Está bien encontrar edificios con tejados planos, porque en los inclinados eres blanco fácil; aunque si vas a aterrizar lejos de los demás tampoco es que sea un problema. 
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			Hazte con un arma por si acaso alguien aterriza cerca de ti y tenla a punto: cuando estés en movimiento, siempre ten el arma a mano antes que una herramienta de recolección, vendas o lo que sea. 




			 




			
Nunca des por sentado que estás solo… y no apartes la vista del ojo de la tormenta. 




			 




			¡Ah, sí! Y es muy buen consejo darle las gracias al conductor del bus. Es el botón que está debajo de los controles del chat. ¡Te dan PE por ser educado! 
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