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			INTRODUCCIÓN

			Desde que tengo uso de razón he querido usar la animación para contar mis propias historias. Mi primer proyecto fue una tarjeta de cumpleaños animada para mi abuelo. Un barco navegaba por la pantalla y después mostraba las palabras “Feliz cumpleaños”. Se quedó alucinado, quizá porque esto sucedió hace más de treinta años, antes de que la animación por ordenador pudiera verse en televisión o en películas.

			Hoy en día, la animación digital está en todas partes, pero la mayoría de la gente piensa que crear animaciones digitales es demasiado difícil. ¡Pero no es así! Scratch hace que empezar en el mundo de la animación sea fácil para cualquiera.
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				SOBRE SCRATCH

				Scratch fue creado para ti. Los diseñadores del MIT Media Lab tenían varios objetivos:

				
						Proporcionarte un software potente y gratuito.

						Hacer que aprendas fácilmente.

						Permitirte utilizar el software de distintas formas.

						Darte la posibilidad de explorar, reproducir y mezclar otros proyectos.

						Darte la posibilidad de compartir tus proyectos.

						Crear una comunidad on-line para compartir conocimientos.

				

				Ahora vuelve a leer la lista con los seis objetivos. ¿Dónde pone “Forzar a padres, profesores, instructores o niños a comprar un libro grande y gordo sobre Scratch”? ¡En ningún sitio! Entonces ¿por qué sigues leyendo? ¿¡No sabes que puedes entrar ahora mismo en scratch.mit.edu y empezar con Scratch!?

				Si Scratch es completamente nuevo para ti, puede que sea buena idea empezar con uno de los tutoriales que contiene. Para verlos, tienes que registrarte en la versión online del programa. Después haz clic en el signo de interrogación en la esquina superior derecha.
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				SOBRE ESTE LIBRO

				En este libro puedes empezar con cualquier proyecto. Si no has hecho mucha animación en Scratch, puede que te resulte útil empezar por el proyecto 1, que te guiará a través de pasos básicos para crear la animación de una figura esquemática. Si quieres diseñar tus propios personajes de dibujos animados, echa un vistazo al proyecto 2, donde comparto todo tipo de trucos (y así descubrirás que no tienes que ser un artista extraordinario para crear personajes con un aspecto estupendo).

			

			
				ICONOS USADOS EN ESTE LIBRO
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				El icono consejo señala consejos y atajos que puedes utilizar para que programar te resulte más fácil.
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				¡El icono de advertencia te avisa de que tengas cuidado! Indica información importante que puede ahorrarte malos ratos.

			

			
				ACCEDE A SCRATCH

				Para usar Scratch online, entra en www.scratch.mit.edu, crea una cuenta on-line y empieza a utilizar Scratch. Para usarlo sin crear una cuenta, deberás descargar e instalar la versión off-line (para saber cómo, ve el apartado “Usa Scratch off-line”, un poco más adelante).

				Técnicamente, puedes usar la página web de Scratch sin una cuenta, pero deberás guardar los proyectos en el ordenador y luego cargarlos cada vez que entres en la página web de Scratch para seguir trabajando en ellos. En cambio, con una cuenta, puedes guardar los archivos on-line y compartir tus proyectos con otros usuarios de Scratch.

				
					Crea una cuenta on-line


					¡Adelante, empieza a utilizar Scratch! Enciende el ordenador, abre un navegador y entra en scratch.mit.edu. Si ya tienes una cuenta de Scratch, haz clic en Iniciar sesión, en la esquina superior derecha de la página. Si no tienes una cuenta, haz clic en Únete a Scratch y rellena el breve formulario on-line. Si eres menor de trece años o no tienes una cuenta de correo electrónico, por favor, pide a un adulto que te ayude a crear una cuenta (o ve directamente al siguiente apartado, “Usa Scratch off-line”).

					
						[image: ]
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					Para utilizar Scratch on-line necesitas un navegador relativamente reciente (Chrome 35 o posterior, Firefox 31 o posterior, o Internet Explorer 8 o posterior) con la versión 10.2 o posterior de Adobe Flash Player instalada. Scratch 2 está diseñado para soportar tamaños de pantalla de 1024 × 768 o superiores. Si no sabes si la configuración de tu ordenador es la adecuada, pregunta a un adulto.

				

				
					Usa Scratch off-line


					Puedes instalar Scratch 2 Offline Editor para trabajar en proyectos sin tener una cuenta de usuario de Scratch. Una vez tengas instalado Scratch 2, no necesitarás conexión a internet para trabajar en los proyectos. Esta versión funciona en Mac, Windows y algunas versiones de Linux (32 bits). Visita https://scratch.mit.edu/dpwnload para descargar e instalar Adobe Air (necesario para hacer funcionar Scratch off-line) y Scratch 2 Offline Editor.
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					Muy bien, señoras y señores, ahora... ¡empecemos a darle al Scratch!
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						[image: ]
					

					LA INTERFAZ DE SCRATCH PUEDE RESULTAR UN POCO COMPLICADA AL PRINCIPIO, PERO SEGURO QUE CUANDO ACABES TU PRIMER PROYECTO YA LA CONOCERÁS AL DEDILLO.

				

			

		

	
		
			
				PROYECTO 1
				Puntos básicos de la animación
			

			Ahora es cuando se supone que me pongo a hablar de la historia de la animación. Y después, paso a describir los diferentes tipos de animación que existen y a dar un montón de ejemplos y... (uoooaaay)... ¡No, gracias! ¿No preferirías empezar a crear una animación ya mismo?

			En este proyecto contarás una historia corta utilizando una de las formas más simples de la animación: los muñecos de palitos. Una ventaja obvia de los muñecos de palitos es que se animan casi tan fácilmente como se dibujan.
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				DIBUJA TU PRIMER PERSONAJE

				¡Adelante, empieza a dibujar! Te estoy tomando el pelo. Obviamente, tienes que crear un proyecto antes de poder dibujar algo.

				
					Crea un proyecto

					
							
Entra en www.scratch.mit.edu o abre Scratch 2 Offline Editor. Si vas a trabajar con la versión off-line, para cambiar el idioma solo has de clicar sobre el globo terráqueo que encontrarás en la barra de herramientas.


							
Si estás on-line, haz clic en Crear. Si estás off-line, ve a Archivo ➪ Nuevo.


							
Ponle un nombre a tu proyecto (on-line, haz clic en el título, por defecto los proyectos se llaman “untitled”, y escribe “Animación muñeco de palitos”; off-line, ve a Archivo ➪ Guardar como y escribe “Animación muñeco de palitos”).


							Borra el gato (haz clic mientras pulsas la tecla Mayúsculas y en el menú desplegable selecciona Borrar, o bien haz clic con el botón derecho y selecciona la opción Borrar).

					

				

				
					Dibuja las partes del cuerpo

					Para tu muñeco de palitos, necesitas un círculo para la cabeza, un rectángulo para el cuerpo, y cuatro líneas para brazos y piernas. Al principio, dibujar las partes por separado puede resultar más fácil.

					
							
[image: ] Haz clic en el icono Dibujar nuevo objeto.
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							Haz clic en la pestaña Disfraces.

							
[image: ] Haz clic en Convertir a vector (en la esquina derecha inferior del Editor de Pinturas).


							
[image: ] Haz clic una vez en el botón de Zoom in para pasar a una escala del 200 %.
							Con esta escala te resultará más fácil trabajar en tu personaje.

						

							
[image: ] Haz clic en la herramienta Elipse. 

							Haz clic en la opción Contorno a la izquierda de la paleta de colores.

							
[image: ] Arrastra el control deslizante del Grosor de línea para ajustar este.


							Escoge el color negro.

							
Haz clic y arrastra para dibujar una cabeza hueca y pequeña.
							Mantén pulsada la tecla Mayúsculas para dibujar un círculo perfecto.

						

							
[image: ] Usa la herramienta Rectángulo para dibujar un cuerpo hueco.


							
[image: ] Usa la herramienta Línea para dibujar los brazos y las piernas.


					

					
						[image: ]
					

					Nunca animaría un muñeco de palitos en modo mapa de bits, porque no podría usar una de las herramientas más valiosas: la herramienta Reformar.

				

				
					Esculpe el cuerpo con la herramienta Reformar

					Así es como puedes hacer que el rectángulo tenga una forma más humana, y también conectar brazos y piernas.

					
							
[image: ] Haz clic en la herramienta Reformar y luego en el contorno del cuerpo.
							
								[image: ]
							

						

							Haz clic y arrastra cada esquina del cuerpo a una nueva posición.

							Haz clic y arrastra el extremo de cada brazo a las esquinas superiores del cuerpo donde deberían estar los hombros.

							Haz clic y arrastra la parte superior de cada pierna a las esquinas inferiores del cuerpo.

					

					¿Ves cómo la herramienta Reformar te ayuda a cambiar fácilmente tu muñeco de palitos? Como has estado trabajando en el lienzo del Editor de Pinturas con el zoom al 200 %, comprueba cómo se ve tu figura en el Escenario (el área grande a la izquierda del Editor de Pinturas). Mis líneas me parecen demasiado finas.

				

				
					Ajusta el grosor de varias líneas

					Por suerte, hay una forma rápida de ajustar todas las líneas que forman tu objeto de vectores:

					
							
[image: ] Haz clic en la herramienta Seleccionar.


							Haz clic y arrastra el ratón para crear un rectángulo que incluya toda la figura en el lienzo del Editor de Pinturas para seleccionar todas las líneas.

							
[image: ] Usa el control deslizante del Grosor de línea para aumentar este.


							Comprueba el objeto en el escenario (recuerda que es lo que ves en la parte izquierda de la pantalla) para determinar el mejor grosor para tu figura.

					

					
						[image: ]
					

				

			

			
				ANIMA EL MUÑECO DE PALITOS

				En Scratch puedes animar tu personaje de dos formas: cambiando su posición en el escenario o cambiando los disfraces de un objeto o personaje. Imagina que quieres que tu personaje dé unos cuantos saltos de tijera; ya tienes la pose de brazos y piernas, así que solo hace falta que crees la del movimiento de brazos.

				
						Haz clic en la tecla Mayúsculas Disfraz 1 y selecciona Duplicar.

						
[image: ] Selecciona la herramienta Reformar, haz clic en el brazo izquierdo y luego haz clic y arrastra el extremo de la mano hacia abajo. Asegúrate de utilizar los puntos de control que ya existen, si no parecerá que tu muñeco se ha roto el brazo.
						
							[image: ]
						

					

						Repite el paso 2 para el otro brazo y ambas piernas.

						Haz clic de un lado a otro entre el Disfraz 1 y el Disfraz 2 para ver el cambio.

				

				Cuando voy alternando entre el Disfraz 1 y el Disfraz 2, algo falla. En lugar de dar saltos de tijera, parece que mi personaje esté tumbado haciendo ángeles en la nieve.

				Cuando das un salto de tijera, no solo mueves los brazos y las piernas: tu cuerpo también se mueve. ¿Cómo puedes mostrar que se mueve todo el cuerpo? Necesitas algo que permanezca quieto mientras el cuerpo se mueve arriba y abajo.

				
					Dibuja un fondo simple

					Espero que estés listo para esto que viene ahora... ¡Dibuja una línea recta! Una simple línea representando el suelo va a marcar una gran diferencia. Confía en mí. Te sugiero que utilices el modo vector para que tus gráficos se mantengan constantes y que cambies el fondo más tarde si quieres.

					
							Haz clic en el icono Escenario, a la izquierda del objeto de tu figura esquemática.

							
[image: ] Haz clic en el botón Convertir a vector que verás a la derecha de la paleta de colores.


							
[image: ] Usa la herramienta Línea para dibujar una línea negra por todo el lienzo del Editor de Pinturas cerca de la base de la ventana. Mantén pulsada la tecla Mayúsculas para que no te salga una línea inclinada. Este paso te resultará más fácil si vuelves a poner el zoom al 100 %
							
								[image: ]
							

						

							
[image: ] Si es necesario, usa el control deslizante del Grosor de línea para ajustar este, tal y como hiciste con el muñeco de palitos.
							Observa la figura con la nueva línea en el escenario.

						

					

				

				
					Ajusta el movimiento con un fondo

					En cada pose de salto de tijera, los pies deberían estar en el suelo. Puedes tratar la base del lienzo del Editor de Pinturas como el suelo para todos tus disfraces de forma que haya una constante.

					
							Haz clic en el objeto del muñeco de palitos y después haz clic en Disfraz 1 en la pestaña Disfraces.

							
[image: ] Usa la herramienta Seleccionar para hacer clic y arrastrar toda la figura. Para poder mover todo el muñeco, tienes que seleccionar toda la figura, si no moverás sólo una parte, y no quieres eso ¿verdad?


							Haz clic en la tecla de flecha hacia abajo varias veces hasta que los pies del muñeco de palitos queden alineados con la base del lienzo del Editor de Pinturas.

							
[image: ] Si es necesario, usa la herramienta Reformar para alinear el extremo de cada pierna con la base de la ventana.


							Repite los pasos 1 a 4 para el Disfraz 2.

					

					
						[image: ]
					

					¿Por qué utilizar la tecla de flecha hacia abajo cuando simplemente puedes hacer clic y arrastrar? Porque no te interesa mover el objeto a izquierda o derecha sin querer (eso haría que la animación se viera agitada).

					Vuelve al escenario, haz clic en el muñeco de palitos y arrástralo de forma que los extremos de cada pierna estén alineados con el suelo. Ahora, si alternas entre el Disfraz 1 y el Disfraz 2, los pies deberían permanecer en el suelo.

					
						[image: ]
					

					Pero todavía falta algo. Levántate y da un par de saltos de tijera. ¡En serio! Algo que debes hacer como animador es representar cada movimiento.

					¿Tus pies permanecen en contacto con el suelo todo el tiempo? Por supuesto que no. ¿Por qué se llaman saltos de tijera? ¡Porque saltas!

				

				
					Consigue que dé saltos de tijera

					Ahora mismo, si alternas disfraces, es como si los pies se deslizaran por el suelo. Necesitas añadir una pose entre el Disfraz 1 y el Disfraz 2 con los brazos y las piernas a medio camino entre las otras dos poses y el cuerpo por encima del nivel del suelo. También es un buen momento para poner nombres a los disfraces y así no confundirte.

					
							Haz clic en Disfraz 1, selecciona el nombre del disfraz y después escribe Brazos arriba.

							Haz clic en Disfraz 2 y ponle el nombre Brazos abajo.

							Pulsa la tecla Mayúsculas y haz clic en el disfraz Brazos arriba. Selecciona Duplicar.

							Haz clic en el nuevo disfraz y arrástralo de forma que quede entre Brazos arriba y Brazos abajo.

							Al disfraz del centro, ponle el nombre Brazos mitad.

					

					
						[image: ]
					

					Como los pies están en la base del lienzo, necesitas seleccionar y mover toda la figura hacia arriba antes de volver a posicionar las piernas:

					
							
[image: ] Haz clic en la herramienta Seleccionar.


							Haz clic y arrastra incluyendo todo el muñeco de palitos para seleccionar todas las partes del cuerpo.

							Haz clic 50 veces en la tecla de flecha hacia arriba.

							
[image: ] Usa la herramienta Reformar para arrastrar y acercar así los extremos de los brazos y las piernas.


					

					La base de las piernas debería permanecer por encima del nivel del suelo en el salto. Si quieres que dé más de un salto de tijera, usa los códigos para ahorrar tiempo.
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