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			SINOPSIS

			Descripción de los biomas, recetas para pociones, fichas para saberlo todo sobre las distintas criaturas y cómo combatirlas, consejos para sobrevivir en cualquier parte del mundo, información imprescindible sobre la fauna de Minecraft, presentación de las mejores construcciones para reproducir en tus partidas, un capítulo completo sobre el redstone...

			¡Seas noob o experto, esta enciclopedia está hecha para ti! 
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CAPÍTULO I Biomas

			El mundo de Minecraft cuenta con una gran variedad de paisajes, tanto en la superficie como en el Nether. Estos entornos se llaman biomas y cada uno presenta características únicas.

			Un bioma es un ecosistema en el que predomina un determinado tipo de bloques (tierra, arena, piedra, etc.), que tiene un clima, una flora y unas características geográficas específicas, y que cuenta con criaturas propias. Existen seis tipos de biomas en la superficie de Minecraft: cálidos, templados, fríos, nevados, acuáticos y subterráneos. Cada tipo de bioma también tiene diferentes subtipos. Por ejemplo, los biomas nevados incluyen seis variantes principales, entre las que se encuentran la llanura nevada, los picos de hielo y la taiga nevada.
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			Descubre LOS SECRETOS DE LOS BIOMAS

			Conocer las características particulares de cada bioma te permite saber dónde buscar determinadas plantas, tipos específicos de bloques o animales y criaturas hostiles. Más allá de la superficie, tanto el Nether como el End tienen cinco variantes de biomas.
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				Generación procedimental

				El mundo de Minecraft se crea de forma procedimental. Esto significa que hay un componente aleatorio en su creación, pero también reglas que le dan coherencia y lo hacen creíble. De esta forma, siempre podrás sorprenderte con nuevos paisajes. Con el tiempo y la práctica, aprenderás en qué bioma se encuentra cada recurso.

			

			
				Biomas nevados y fríos

				En estos biomas, como puedes imaginar, ¡el clima es frío y siempre nieva en lugar de llover! El agua se congela muy rápido, por lo que es necesario colocar fuentes de calor si quieres establecerte en estas áreas y cultivar.

				Llanura nevada

				Conocida en versiones desactualizadas como tundra, la nieve, el hielo, los iglús y los osos polares conforman el paisaje característico de este bioma. Los árboles (robles o abetos) escasean, y los errantes son las criaturas más habituales con las que te encontrarás.
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				Picos de hielo

				Este bioma está compuesto por grandes picos y glaciares de hielo compacto que alcanzan entre 10 y 20 bloques de altura. Algunos picos tienen forma de torre, lo que puede ser útil para construir refugios elevados. Es posible recolectar el hielo si tienes una herramienta con el encantamiento «Toque de seda». Este hielo puede utilizarse para aumentar la velocidad de movimiento de un barco. Además, mediante la combinación de nueve bloques de hielo, se obtiene hielo compacto, que incrementa aún más la velocidad de un barco.
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				Río helado

				Los ríos helados suelen encontrarse cerca de la llanura nevada. Una capa de bloques de hielo cubre el agua del río, donde se puede pescar bacalao. El hielo solo puede recolectarse con una herramienta que tenga el encantamiento «Toque de seda». En estos ríos, pueden aparecer tanto ahogados como errantes.
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				Montañas

				La montaña es un bioma frío de altura y uno de los pocos lugares donde puedes encontrar menas de esmeralda de forma natural, un recurso aún más raro que el diamante. Es también uno de los pocos biomas en los que se generan llamas y en los que hay bloques infestados. A menudo encontrarás entradas a cuevas de una profundidad variable. Las cumbres escarpadas (en la imagen) suelen ser empinadas e irregulares. Los lobos, zorros y conejos son de los pocos animales que prefieren este terreno montañoso y gélido. Hay otras variantes de montañas en los biomas fríos, como las montañas frondosas, con más árboles y vegetación, y las montañas pedregosas, compuestas sobre todo por grava.
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				Tabla de los biomas nevados y fríos

				
					
						
								
								Bioma

							
								
								Tipos de bloques

							
								
								Flora

							
								
								Descripción

							
						

						
								
								
									Llanura nevada
								

							
								
								Hielo, nieve

							
								
								Robles, abetos, hierbas altas ocasionales

							
								
								Estas llanuras son uno de los dos biomas donde puedes encontrar iglús. Los árboles son escasos y solo se generan conejos y osos polares.

							
						

						
								
								
									Picos de hielo
								

							
								
								Hielo, hielo compacto, capa de nieve, bloque de nieve

							
								
								Ninguna

							
								
								Este bioma cuenta con grandes picos y con glaciares de hielo compacto. Cuidado con los errantes y con los osos polares (y también con los conejos, aunque suelen ser menos peligrosos).

							
						

						
								
								
									Taiga nevada
								

							
								
								Hielo, capa de nieve, bloque de nieve

							
								
								Flores, abetos

							
								
								Este bioma es bastante

								montañoso y algo boscoso.

								El agua a menudo está congelada,

								pero es posible encontrar

								lobos e iglús.

							
						

						
								
								
									Playa nevada
								

							
								
								Arena, capa de nieve, hielo

							
								
								Ninguna

							
								
								Estas playas están cubiertas de nieve y en ellas puedes encontrar tesoros enterrados y conejos.

							
						

						
								
								
									Abetal
								

							
								
								Capa de nieve, bloque de nieve, nieve polvo, tierra, mena de esmeralda, piedra infestada

							
								
								Abetos

							
								
								Encontrarás estos bosques de abetos en las partes altas de las montañas, por lo general cerca de los biomas de bosque. Ten cuidado con la nieve en polvo y utiliza botas de cuero para evitar hundirte. Podrás encontrarte con conejos, lobos, zorros y puestos de saqueadores.

							
						

						
								
								
									Ladera nevada
								

							
								
								Capa de nieve, bloque de nieve, hielo, nieve polvo, mena de esmeralda, piedra infestada

							
								
								Ninguna

							
								
								Estas pendientes estériles aparecen bajo las cimas de las montañas. Aquí puedes encontrar iglús, cabras y conejos. Ten cuidado con la nieve en polvo.

							
						

						
								
								
									Cumbres escarpadas
								

							
								
								Capa de nieve, bloque de nieve, hielo, piedra, mena de esmeralda, piedra infestada

							
								
								Ninguna

							
								
								Estos picos, situados en las cimas de las montañas, no tienen vegetación alguna. Las únicas criaturas que deambulan por estos desolados parajes son las cabras.

							
						

						
								
								
									Cumbres heladas
								

							
								
								Hielo, piedra, capa de nieve, mena de esmeralda, piedra infestada

							
								
								Ninguna

							
								
								Estos picos se encuentran en montañas menos altas que las cumbres escarpadas. El suelo está formado por bloques de hielo y glaciares de hielo compacto. Igual que en las cumbres escarpadas, solo hay cabras. Ten cuidado, porque pueden generarse puestos de saqueadores.

							
						

						
								
								
									Colinas ventiscosas
								

							
								
								Mena de esmeralda, piedra infestada, piedra, capa de nieve

							
								
								Robles, abetos, hierbas altas

							
								
								Estas colinas presentan un terreno pedregoso y herboso. Es de los pocos biomas en los que habitan las llamas.

							
						

						
								
								
									Colinas pedregosas ventiscosas
								

							
								
								Grava, piedra, capa de nieve

							
								
								Robles, abetos

							
								
								Este bioma es una variante de las colinas ventiscosas y contiene gran cantidad de grava, útil para recolectar pedernal. Los árboles son escasos, pero están presentes.

							
						

						
								
								
									Bosque ventiscoso
								

							
								
								Piedra, tierra, capa de nieve

							
								
								Robles, abetos

							
								
								Este tipo de bioma suele encontrarse entre un desierto y un bioma nevado. Aquí abundan los bosques de robles y de abetos, y es posible encontrar lobos.

							
						

						
								
								
									Taiga
								

							
								
								Césped

							
								
								Abetos, flores, helechos, arbustos de bayas dulces

							
								
								Se trata de un bioma plano cubierto de abetos, en el que se pueden generar aldeas. Abunda la madera y también puedes encontrar algunos conejos y lobos.

							
						

						
								
								
									Taiga de pinos ancestral
								

							
								
								Podsol, roca musgosa, tierra estéril, césped

							
								
								Abetos, helechos, arbustos muertos, champiñones, arbustos de bayas dulces

							
								
								Esta variante de la taiga cuenta con muchos abetos de gran tamaño. Está habitada por lobos, zorros y conejos.

							
						

						
								
								
									Taiga de abetos ancestral
								

							
								
								Podsol, tierra estéril, césped, roca musgosa

							
								
								Abetos, helechos grandes, arbustos muertos, arbustos de bayas dulces, champiñones

							
								
								Esta es otra de las posibles variantes de la taiga y es muy parecida a la taiga de pinos ancestral, pero con árboles más frondosos y de tamaño gigante. Aquí viven lobos, zorros y conejos.

							
						

						
								
								
									Costa rocosa
								

							
								
								Piedra, grava, agua

							
								
								Ninguna

							
								
								La costa rocosa suele formarse allí donde las montañas se encuentran con los océanos. En este bioma no se generan criaturas pasivas, pero, a veces, puede haber tesoros enterrados.

							
						

					
				

			

			
				Biomas templados

				Estos biomas se caracterizan por un clima templado, por una vegetación exuberante y por estar repletos de recursos muy útiles (madera, semillas, frutas, fauna, etc.), sobre todo cuando comienzas a familiarizarte con el juego. ¡No dudes en montar tu campamento base en alguno de ellos si eres principiante!

				Un jardín de flores

				Cuando explores las llanuras y los bosques de los biomas templados, encontrarás una gran diversidad de flores (allium, amapola, tulipán, lila, etc.). Estas flores son útiles sobre todo para crear tintes y para decorar (macetas o motivos de estandartes), pero también para atraer ciertos animales. Donde abundan las flores, existe la posibilidad (según la variante del bioma) de encontrar abejas.

				
					[image: ]
				

				Flores raras

				Algunas flores son más difíciles de encontrar que otras. Por ejemplo, la flor de esporas solo se encuentra en las cuevas frondosas. Se coloca en la parte inferior de un bloque y emite partículas verdes. La orquídea azul se halla en los pantanos, y la rosa del wither solo aparece si un wither mata a una criatura (ten cuidado, esta flor causa daño si la tocas).
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				La llanura

				Las llanuras son biomas con pocos relieves y muy comunes en el mundo de Minecraft. Compuestas sobre todo de bloques de césped, en ellas puedes encontrar ovejas, gallinas, vacas y, en algunas ocasiones, caballos o burros. Existe una variante llamada llanura de girasoles. Aunque no abundan, también es posible encontrar tulipanes, margaritas, acianos y dientes de león. Los árboles más habituales de este bioma suelen ser los robles.
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				La madera es maravillosa

				Existen tres tipos de bosques: el bosque, el bosque floral y los bosques ventiscosos (un bioma frío). El bosque, junto con el bioma de la taiga (también considerado un bioma frío), es el único lugar donde puedes encontrar lobos. Los dos tipos principales de árboles que crecen en estos biomas son los robles y los abedules. En el bosque floral, el terreno es algo más irregular, y pueden crecer una gran variedad de flores, excepto girasoles, orquídeas azules y rosas del wither. También es probable hallar colmenas de abejas en estos parajes.
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				Los abedules

				Los biomas de abedulares y de abedulares ancestrales están formados sobre todo de grandes abedules que proyectan amplias sombras. Igual que en otros tipos de bosque, es probable que encuentres colmenas de abejas. Las amapolas, los dientes de león, los rosales, las lilas, las peonías y los lirios de los valles se generan de forma natural.
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				Sandía

				La sandía crece de forma natural en la jungla. Al cortarla en rodajas, se puede consumir y restaura dos puntos de hambre. Si rodeas una rodaja con pepitas de oro, obtienes una rodaja de sandía reluciente, que es útil para hacer pociones de curación. Para cultivarla, necesitas dos bloques de tierra, uno de los cuales debe ser arado para poder plantar la semilla.
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				Bambú

				El bambú se utiliza para construir andamios, lo que facilita las construcciones en altura. Puedes plantarlo sobre bloques de césped, de tierra, de podsol, de micelio, de arena, de arena roja y de tierra estéril. Los pandas lo consumen como alimento y también es necesario para criarlos. Puedes encontrar bambú en las junglas de bambú, en cofres de los templos de la jungla y, ocasionalmente, en naufragios.
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				Un mundo de Enredaderas

				Las enredaderas, que se encuentran sobre todo en las junglas, pueden escalarse como si fueran escaleras. Además, sirven para bloquear la visión de las criaturas, lo que permite ocultarte de ciertos enemigos. También puedes utilizarlas para diseñar motivos de estandartes o para fabricar roca musgosa tallada y roca musgosa con ayuda de una mesa de trabajo.
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				Podsol

				El podsol es una variante del bloque de tierra. Solo puede recolectarse con una herramienta que tenga el encantamiento «Toque de seda», ya que, de lo contrario, obtendrás un bloque de tierra. El podsol es útil si deseas cultivar champiñones, ya que el nivel de luz no repercute en su crecimiento. Además, puedes plantar árboles pequeños, flores y caña de azúcar en el podsol.
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				Helechos

				Los helechos se encuentran en los biomas de la jungla y se consideran hierbas. Al destruir un helecho, puedes obtener una semilla de trigo. Si utilizas unas tijeras, puedes recolectar el helecho y volver a plantarlo en otro lugar.
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				Tabla de los biomas templados

				
					
						
								
								Bioma

							
								
								Tipos de bloques

							
								
								Flora

							
								
								Descripción

							
						

						
								
								
									Llanura
								

							
								
								Césped, roble

							
								
								Flores, hierbas altas

							
								
								Las llanuras son biomas planos y herbosos que se generan muy a menudo y en los que suele haber aldeas. Encontrarás ovejas, vacas, cerdos, conejos y caballos. Aunque no es habitual, algunos árboles pueden tener colmenas de abejas gracias a la proximidad de las flores.

							
						

						
								
								
									Llanura de girasoles
								

							
								
								Césped, roble

							
								
								Flores, hierbas altas, girasoles

							
								
								Este bioma es una variante de la llanura, en el que, además de las criaturas características de las llanuras genéricas, abundan los girasoles, que siempre apuntan hacia el este y que te pueden ayudar a orientarte.

							
						

						
								
								
									Bosque
								

							
								
								Césped, roble, abedul

							
								
								Flores

							
								
								El bosque es uno de los biomas más frecuentes junto con las llanuras. Abundan los árboles, y en él habitan animales como lobos, vacas, gallinas, cerdos y ovejas.

							
						

						
								
								
									Bosque floral
								

							
								
								Césped, roble, abedul

							
								
								Flores

							
								
								Esta variante del bosque se caracteriza por la presencia de una gran cantidad de flores (excepto girasoles, orquídeas azules y rosas del wither). Es el bioma con mayor probabilidad de encontrar colmenas de abejas. Los animales habituales son los lobos, las vacas, las gallinas, los cerdos y las ovejas.

							
						

						
								
								
									Abedular
								

							
								
								Césped, abedul

							
								
								Flores

							
								
								El abedular es un tipo de bosque con un terreno algo más ondulado y en el que solo se generan árboles de abedul. Habitan ovejas, cerdos, gallinas, vacas y abejas. La gran densidad de árboles permite que se oculten esqueletos durante el día.

							
						

						
								
								
									Abedular ancestral
								

							
								
								Césped, abedul alto

							
								
								Flores

							
								
								Este bioma tiene un terreno más accidentado que el resto de bosques, y árboles de abedul mucho más altos. Se pueden encontrar ovejas, cerdos, gallinas, vacas y colmenas de abejas.

							
						

						
								
								
									Bosque oscuro
								

							
								
								Césped, roble oscuro, champiñón

							
								
								Flores

							
								
								Este bioma está densamente poblado de árboles, por lo que resulta peligroso incluso durante el día. Puedes encontrar cerdos, vacas, gallinas y ovejas. También se generan mansiones del bosque.

							
						

						
								
								
									Pantano
								

							
								
								Césped, arcilla, roble, fósil

							
								
								Nenúfares, arbustos muertos, flores

							
								
								Se trata de un bioma plano y que suele estar inundado. Aquí podrás encontrar bloques de slime, así como ovejas, cerdos, gallinas, ranas y vacas. También aparecen brujas y gatos negros en los alrededores de las cabañas de brujas.

							
						

						
								
								
									Manglar
								

							
								
								Césped, barro, mangle

							
								
								Capas de musgo, raíces de mangle, enredaderas, brotes de mangle, arbustos muertos

							
								
								Este bioma es una variante del pantano, que se suele generar cerca de los desiertos o de las junglas de regiones más cálidas. Podrás encontrar ranas y peces tropicales.

							
						

						
								
								
									Jungla
								

							
								
								Césped, árbol de jungla, roble

							
								
								Enredaderas, sandías, bambú, cacao

							
								
								Las junglas se identifican fácilmente por su exuberancia, con muchos árboles, a menudo cubiertos de enredaderas. Hay gatos salvajes (ocelotes), loros, pandas, así como ovejas, cerdos, gallinas y vacas. Aquí también tienes la oportunidad de explorar los templos de la jungla.

							
						

						
								
								
									Jungla dispersa
								

							
								
								Césped, árbol de jungla, roble

							
								
								Enredaderas, sandías, cacao

							
								
								En este bioma, hay menos árboles y son menos imponentes que en la jungla. Las ovejas, los cerdos, las gallinas y las vacas también habitan en estos parajes, pero no encontrarás templos de la jungla.

							
						

						
								
								
									Jungla de bambú
								

							
								
								Césped, podsol, árbol de jungla, roble

							
								
								Enredaderas, bambú, cacao, sandías

							
								
								En este tipo de jungla abunda el bambú, y también es habitual encontrar pandas. Resulta difícil desplazarse en montura, pero podrás explorar templos de la jungla.

							
						

						
								
								
									Playa
								

							
								
								Arena, grava, agua, tierra, arcilla

							
								
								Cañas de azúcar

							
								
								Las playas suelen generarse al borde de los océanos. No es extraño encontrar restos de naufragios y de tesoros enterrados. Las tortugas son las únicas criaturas pasivas de este bioma.

							
						

						
								
								
									Campo de champiñones
								

							
								
								Micelio, champiñón, champiñón enorme

							
								
								Champiñones

							
								
								Este bioma es muy raro y suele generarse como una isla rodeada de océano. El suelo está compuesto de micelio (en lugar de césped) y de grandes champiñones. Aquí puedes encontrar murciélagos y, sobre todo, champiñacas (es el único bioma donde aparecen).

							
						

						
								
								
									Prado
								

							
								
								Césped, roble, piedra

							
								
								Flores, hierbas altas

							
								
								Los prados son grandes extensiones de césped y de hierba alta, salpicadas de flores y con escasos árboles. Las ovejas, los burros y los conejos son la fauna característica de este bioma, donde también hay aldeas y algunos puestos de saqueadores.

							
						

						
								
								
									Cumbres rocosas
								

							
								
								Piedra, andesita, calcita, granito, grava, mena de esmeralda, bloque infestado

							
								
								Ninguna

							
								
								Estos biomas, en los que nunca hay nieve, son la variante templada de las cumbres escarpadas y suelen encontrarse cerca de las sabanas y de las junglas. Pueden generarse puestos de saqueadores, pero no hay animales.

							
						

						
								
								
									Cerezal
								

							
								
								Césped, cerezo

							
								
								Hierbas altas, pétalos rosas, dientes de león, amapolas

							
								
								Estos bosques son pequeños y suelen formarse en las primeras capas de las montañas. Predominan los cerezos, aunque también suele albergar ovejas, cerdos, conejos y colmenas de abejas.
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				BiomAs secos y cálidos

				Si no te gusta la lluvia, los biomas del desierto, de las tierras baldías y de la sabana son ideales para mantenerte seco. Sin embargo, ten cuidado, ya que a algunas criaturas les encanta el sol.

				Calor intenso

				Constituidos sobre todo por arena, en estos biomas no hay árboles (excepto en las tierras baldías boscosas). Sin embargo, puedes encontrar arbustos muertos para recolectar palos. Los cactus son las únicas plantas que crecen en estos biomas, junto con la caña de azúcar si hay un punto de agua cercano. Esto ocurre en los biomas de los lagos del desierto, aunque son menos frecuentes. En el desierto, puedes explorar pirámides e incluso encontrar fósiles en la superficie.
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				Arenisca

				Este tipo de piedra se encuentra bajo la arena de los desiertos y de las playas. También forma parte de las pirámides, de las fuentes del desierto y de las casas en las aldeas del desierto. La arenisca roja solo se obtiene combinando cuatro bloques de arena roja. Puede fundirse en un horno para convertirse en arenisca lisa y también puede tallarse para obtener losas de arenisca, escaleras y muros. Al combinar cuatro bloques de arenisca se fabrica arenisca cortada, mientras que, con dos bloques de losa de arenisca, se obtiene arenisca cincelada.
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				Cactus

				Los cactus aparecen únicamente en los biomas del desierto o en los de las tierras baldías. Si un objeto cae sobre un cactus, se destruye. Si entras en contacto con esta planta, pierdes medio corazón de vida. Ten cuidado de no morir al estar en contacto con el cactus, ya que podrías perder muchos objetos, que se destruirían al tocar el cactus. Si cocinas un cactus en un horno, obtendrás tinte verde. Además, puedes utilizar el cactus como elemento decorativo colocándolo en una maceta.
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				FÓSILES

				Los fósiles se pueden encontrar en los biomas de pantano y de desierto, aunque los fósiles del Nether son exclusivos del valle de almas. Están compuestos de bloques de hueso, y, al colocarse en una mesa de trabajo, se transforman en polvo de hueso (un bloque genera nueve polvos de hueso). Existen ocho formas distintas de fósiles (cráneos y columnas vertebrales de varios tipos). Algunos fósiles también están formados por bloques de mena de carbón.

				
					[image: ]
				

				Acacias

				Estos árboles típicos de la sabana se caracterizan por tener un tronco que crece en diagonal, lo que les da una forma distintiva y fácil de reconocer. Los brotes de acacia pueden plantarse en bloques de césped, de tierra, de tierra estéril, de podsol o de micelio.
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				ARENA ROJA

				Este tipo de arena se encuentra exclusivamente en las tierras baldías. Tiene las mismas características que la arena común, excepto que no se puede utilizar para fabricar cemento. Al combinar cuatro bloques de arena roja, obtendrás arenisca roja. Si se funde en un horno, la arena roja produce un bloque de cristal (igual que la arena genérica). Puedes plantar caña de azúcar, bambú y cactus sobre los bloques de arena roja.
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				TERRACOTA

				La terracota se fabrica a partir de arcilla, pero también puede encontrarse de forma natural en los biomas de las tierras baldías. En este caso, puede tener siete colores diferentes: blanco, gris claro, amarillo, naranja, rojo, marrón y sin colorear (la única que es posible teñir). Si la pasas por el horno, la terracota tintada se convierte en azulejo, cuyo diseño depende del color inicial.

				
					[image: ]
				

				Azulejo

				Cuando colocas un bloque de terracota tintada en un horno, se transforma en azulejo. La textura del bloque de azulejo resultante varía según el color de la terracota. Hay 16 tipos de azulejos que pueden combinarse para crear patrones distintos. Por ejemplo, los bloques de color azul claro tienen la imagen de un creeper, los magenta están decorados con flechas, y los morados tienen dibujos de una espada y un pico.
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				Tabla de los biomas secos y cálidos

				
					
						
								
								Bioma

							
								
								Tipos de bloques

							
								
								Flora

							
								
								Descripción

							
						

						
								
								
									Desierto
								

							
								
								Arena, arenisca, fósil

							
								
								Cactus, cañas de azúcar, arbustos muertos

							
								
								El desierto está compuesto sobre todo por bloques de arena y arenisca. Puedes encontrar conejos, zombis momificados y dromedarios en las aldeas. Este bioma también alberga pirámides y fuentes del desierto.

							
						

						
								
								
									Sabana
								

							
								
								Césped, tronco de acacia, tronco de roble

							
								
								Hierbas altas, calabazas

							
								
								Plana y con árboles dispersos de acacias y pequeños robles, la sabana suele estar habitada por caballos, burros, vacas, cerdos, pollos y ovejas. También se pueden generar aldeas y puestos de saqueadores.

							
						

						
								
								
									Meseta de sabana
								

							
								
								Césped, tronco de acacia, tronco de roble

							
								
								Hierbas altas

							
								
								En esta variante de la sabana sobre una meseta o al pie de una montaña pedregosa, no se generan aldeas ni puestos de saqueadores, pero puedes encontrar llamas, caballos, burros, ovejas, cerdos, pollos y vacas.

							
						

						
								
								
									Sabana ventiscosa
								

							
								
								Césped, tierra estéril, piedra, tronco de acacia, tronco de roble

							
								
								Hierbas altas

							
								
								Esta rara variante de la sabana tiene un relieve escarpado, con grandes cascadas y lagos profundos. No hay llamas, aldeas ni puestos de saqueadores, pero sí caballos, burros, ovejas, cerdos, vacas y pollos.

							
						

						
								
								
									Tierras baldías
								

							
								
								Arena roja, arenisca roja, terracota, mena de oro

							
								
								Cactus, arbustos muertos

							
								
								Este bioma desértico está formado por mesetas altas y es muy apreciado por la diversidad de colores de sus bloques. En la superficie pueden encontrarse minas abandonadas, pero	la fauna es inexistente.

							
						

						
								
								
									Tierras baldías frondosas
								

							
								
								Arena roja, arenisca roja, terracota, mena de oro, césped, tierra estéril, tronco de roble

							
								
								Cactus, arbustos muertos

							
								
								Esta variante de las tierras baldías comparte los mismos rasgos generales, pero se caracteriza por sus bosques de robles a gran altitud sobre las mesetas.

							
						

						
								
								
									Tierras baldías erosionadas
								

							
								
								Arena roja, terracota, mena de oro

							
								
								Cactus, arbustos muertos

							
								
								La segunda variante de las tierras baldías se diferencia por la presencia de formaciones rocosas alargadas y estrechas en lugar de mesetas.

							
						

					
				

			

			
				Biomas Acuáticos

				Tal y como sucede con los biomas de la superficie, los biomas acuáticos presentan variantes en las que puedes encontrar diferentes tipos de peces y criaturas. A continuación, cuentas con un recorrido por todas ellas.

				Algas

				Las algas crecen bajo el agua en todos los biomas oceánicos, cerca de la hierba marina. Cuando destruyes la base de la planta, puedes obtener hojas de algas. Si se cocinan en un horno, se convierten en algas secas, que son comestibles. Puedes plantarlas y cultivarlas siempre que haya bloques de agua sobre ellas.

				
					[image: ]
				

				Prismarina

				El bloque de prismarina es parecido a la piedra y solo aparece cuando exploras monumentos oceánicos. También se puede fabricar a partir de cuatro fragmentos de prismarina, que se obtienen al derrotar guardianes y guardianes ancianos, los cuales también pueden soltar cristales de prismarina. Los cristales y fragmentos se emplean en la creación de linternas marinas. Al tallar los bloques de prismarina, estos se convierten en losas y escaleras.

				
					[image: ]
				

				Pepino de mar

				El pepino de mar es un animal pequeño que se encuentra en los océanos cálidos y templados. Se genera normalmente alrededor de los bloques de coral o sobre ellos, y emite luz de forma natural. Puedes colocar hasta cuatro pepinos de mar en un solo bloque. Al hacerlo, generan luz de máxima intensidad, siempre que estén sumergidos en agua. Cuando los pasas por un horno, los pepinos de mar se transforman en tinte verde. Si aplicas polvo de hueso sobre un pepino de mar, este se multiplica hasta un máximo de cuatro pepinos de mar por cada bloque.

				
					[image: ]
				

				Encantamiento «Atracción»

				Al utilizar una caña de pescar con el encantamiento «Atracción», se reduce el tiempo de espera antes de atrapar un objeto cinco segundos por nivel de encantamiento. Es posible llevar el encantamiento hasta el nivel III y disminuir el tiempo de espera 15 segundos. Sin embargo, este encantamiento no incrementa las probabilidades de obtener peces, tesoros o basura.

				
					[image: ]
				

				Encantamiento «Suerte marina»

				Una caña de pescar con el encantamiento «Suerte marina» aumenta tus probabilidades de pescar un tesoro. Este encantamiento, en el nivel III, eleva la probabilidad de obtener un tesoro a algo más del 11 %, en lugar del 5 % que tiene una caña que no esté encantada. No obstante, el encantamiento «Suerte marina» reduce ligeramente la probabilidad de capturar peces. Además, evita que pesques basura.

				
					[image: ]
				

				Coral

				El coral solo se genera en los océanos cálidos. Hay cinco variantes (azul, rosa, magenta, rojo y amarillo), que se pueden cultivar en bloques de tierra, de tierra estéril, de grava, de arena o de arena roja mediante polvo de huesos. Esto solo funciona si el bloque está en un medio acuático, ya que, si se coloca fuera del agua, el coral muere y se vuelve gris al poco tiempo. Debes tener el encantamiento «Toque de seda» para extraer coral y recolectarlo en tu inventario.
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