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			SINOPSIS

			Como ya decía Oscar Wilde, el alcohol, en cualquier cantidad, puede producir claros síntomas de embriaguez. Si eso es lo que estás buscando, esta es la mejor manera de animar la fiesta con esta imprescindible colección de juegos de beber. Este pequeño libro incluye juegos de beber de todas las partes del mundo, para jugar con una baraja de cartas y hasta una sección de los más locos y absurdos que harán que cualquier noche sea una fiesta épica.

			

			El único libro que querrás llevarte de fiesta.
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			Introducción

			La mayoría de estos juegos tienen algo en común: mezclan una copa bien cargada con cargarte bien tu propia reputación; vamos, ¡los ingredientes para pasar una noche a lo grande! En distintos formatos (de cartas, de azar, de palabras, etc.), el resultado de estos juegos siempre es el mismo: los participantes no podrán parar de reírse los unos de los otros sin compasión. Cada juego cuenta con una lista de lo que necesitarás para jugar, pero lo que todos requieren siempre es cualquier tipo de alcohol.

			Dicho esto, reúne a tu pandilla y estrenad una botella de lo que más os guste: ¡que empiecen los juegos de beber!

			Reglas para beber

			Cuando te toque «beber un trago» deberás hacerlo con relativa moderación, así que empieza por crear una norma al respecto. Un buen punto de partida es la «norma del dedo»: cada vez que te toque darle un trago deberás beber la cantidad correspondiente a un dedo de la bebida que tengas en tu vaso.

			Siempre es divertido añadir alguna restricción extra para que todo el grupo mantenga los ojos bien abiertos. Quien rompa una de las siguientes normas, bebe:

			
					Nada de señalar con el dedo (se pueden usar los codos para hacer gestos).

					Nada de palabrotas.

					Debes beber con la mano que no uses de costumbre (es decir, con la derecha si eres zurdo y con la izquierda si eres diestro) y con el meñique levantado.

			

		

	
		
			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			Cómo jugar
	
			Necesitaréis:

			Tres jugadores o más

			Dificultad: [image: ]


			¡Más te vale que tu grupo te vea con buenos ojos!

			Todo el mundo se sienta en corro. De uno en uno, en sentido horario, cada jugador hace una pregunta que empiece por «quién es más probable que». Por ejemplo, ¿quién es más probable que haga un simpa?, o ¿quién es más probable que vaya a la cárcel por mala conducta? A la de tres, cada uno debe señalar a la persona que cree que tiene más papeletas para serlo; por cada persona que te señale, debes tomar un trago. ¡Tan simple como eficaz!
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			Cómo jugar
	
			Necesitaréis:

			Tres jugadores o más

			Varios tipos de alcohol

			Vasos de chupito

			Una botella de cristal vacía

			Dificultad: [image: ]


			El juego de la botella que no es apto para niños.

			Coloca una botella tumbada en el medio de una mesa para usarla de ruleta. Reparte los vasos de chupito formando un círculo alrededor de la botella y llénalos de bebidas distintas. Por turnos, cada jugador deberá hacer girar la botella... ¡y beberse lo que esta decida!
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			Cómo jugar

			Necesitaréis:

			Tres jugadores o más

			Dificultad: [image: ][image: ]


			Más te vale acordarte de la tabla del siete...

			El juego del siete empieza sentándose en corro. En sentido horario, se inicia una cuenta: cada persona dice un número omitiendo el siete (es decir, del seis se pasa directamente al ocho). Esto se debe a que en China se considera que este número trae mala suerte. El juego se vuelve más difícil a medida que avanza, pues también os tendréis que saltar los múltiplos de siete (14, 21, 28...). Cada vez que alguien se equivoque, bebe, y se reanuda la cuenta desde el uno.
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Advertencia importante:

EL CONSUMO DE ALCOHOL PUEDE TENER CONSE-
CUENCIAS PERJUDICIALES PARA LA SALUD.

Se recomiendan precaucion y prudendia en la ejecucién
de cualquiera de las actividades representadas en este
libro, pensado solamente para mayores de edad. La edi-
torial no se hara responsable del resultado del buen o
mal uso de este libro ni de cualquier pérdida, lesion o
dafo causados por dicho uso.
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