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CINE
 DESCOMPLICADO


Guía ilustrada y gamberra para entender el cine desde dentro


ÁLVARO WASABI


[image: Logo de fondo blanco con las palabras «LIBROS CÚPULA» en letras mayúsculas negras.]









Este viaje hubiese sido imposible sin Sofia, que ha dado forma al libro con sus diseños, ilustraciones y magia. Gracias a Nena por la maquetación, a nuestras familias y a todos los que nos han ayudado en este proceso.











¡Este libro se puede leer en cualquier orden! Empezad por los capítulos que más os llamen la atención.












Créditos iniciales


Todos hemos visto alguna vez el making of de una película, donde los directores y actores están encantados de trabajar, se llevan fantásticamente bien y siempre ruedan en lugares exóticos o platós gigantescos. ¡Y encima les pagan un montón de dinero! Cuando era pequeño veía estos reportajes con auténtica admiración. El primer DVD que me compré fue Matrix (1999), que tenía muchísimo contenido extra sobre cómo se había hecho la película. Ahí empezó mi obsesión por saber cómo se prepara una película.


Mi camino en el cine comenzó trabajando en el laboratorio Technicolor. ¡Cuántas películas pasaron por ahí! Yo me dedicaba, entre otras cosas, a poner subtítulos en las películas. Lo hacía de manera artesanal, poniendo la película en una máquina que quemaba, fotograma a fotograma, el celuloide para incrustar los subtítulos. Era una labor tremendamente aburrida pero yo estaba feliz por ser un engranaje más de la enorme maquinaria del cine.


Con el tiempo me dijeron que si quería avanzar, tenía que especializarme. A mi esa idea me parecía horrible. Yo no quería ser solo director, o cámara, o guionista. ¡Quería serlo todo! Quizás por eso acabé haciendo making ofs. Era como meterme dentro de un making of pero con una ventaja: se aprendía mucho más y había contenido extra que incluía conflictos, discusiones y anécdotas que no salen jamás en los DVD ni Blu-Rays.


Después de recorrer muchas localizaciones y platós encontré un espacio en el que crear ficción, hacer divulgación y seguir aprendiendo cómo se hacen las películas: YouTube. En 2013 muchos amigos y compañeros de profesión no entendieron que me volcara tanto en la plataforma porque lo veían como un downgrade. Pero para mí era el espacio perfecto en el que poder hacer de todo y además poder conectar con la gente que tenía los mismos gustos que yo.


De todas estas experiencias he aprendido que el cine no es una ciencia exacta, es un arte, y hay muchísimos factores que pueden inclinar la balanza hacia hacer un películón como Matrix, o hacer… Cats. Cats quizás sea la prueba de que el cine no es una receta de cocina en la que consigues el éxito siguiendo unos pasos concretos y con buenos ingredientes. Incluso con buenos actores, con dinero y con buenas canciones, puedes hacer una película que no sirva ni para hacer memes.


Precisamente porque se trata de algo tan complicado de hacer, en este libro voy a tratar de «descomplicarlo». Voy a desglosar paso por paso las diferentes fases en las que se hace un arte que tiene más de cien años, y que ha bebido del teatro, las novelas, la música, el arte pictórico y del propio ser humano. Como hay tantos oficios en este arte es imposible hablar de todos en detalle, así que me voy a centrar en los que más conozco y me gustan. Así que aquí os traigo datos, hechos, anécdotas, estadísticas y chistes de mierda como nunca antes habéis visto. ¡Si después de esto no os gusta el cine, al menos podréis fingir que sabéis!




DATO RANDOM


para parecer cinéfilo en una primera cita de Tinder


¿CUANTAS PELÍCULAS HAY?


No se sabe (ni de lejos) el número total de películas que se han hecho en la historia. Pero si algún día quieres hacerte el experto, la cifra oscila entre 250.000 y 500.000 (hay quien dice que hasta un millón). Mucho cine mudo se ha perdido o destruido para siempre, asi que si te pones en plan cuñado cinéfilo, di la cifra que te de la gana, con decimales y todo.
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Las grandes productoras de Hollywood




Vamos a empezar hablando por los que manejan el cotarro de la industria: las majors. Las Big Five han sido históricamente (por orden de creación) Universal, Paramount, Warner Bros, Disney y Columbia. Más tarde se crearían otras compañías míticas como RKO Pictures o 20th Century Fox. Aunque nacieran a comienzos del siglo xx siguen siendo muy poderosas hoy y sus nombres son legendarios. Actualmente, forman parte de conglomerados empresariales gigantescos.


SU RELEVANCIA




	Las películas que han hecho han sido las más influyentes en la historia del cine universal y actualmente ocupan una cuota de mercado de más del 50 % a nivel mundial.


	El 85 % del cine que se ve en Estados Unidos y Canadá está hecho por majors.1



	El 70 % del cine que se ve en Europa viene de Estados Unidos.2



	Facturan tanto que solo los ingresos de Walt Disney Company en 2023 superan el producto interior bruto de países como Costa Rica, Luxemburgo o Tanzania.












MAJORS


Cada empresa necesitaría un libro entero para contar toda su historia y un mural lleno de notas, hilos y chinchetas, como los de las películas de detectives, para explicar el complejo conglomerado empresarial que forma cada una, pero aquí tenéis una guía rápida:




UNIVERSAL


Su fundación fue en 1912 por Carl Laemmle. A lo largo de los años ha cambiado de nombres varias veces (Universal Film Manufacturing Company, Universal Pictures Company, Universal International, NCB Universal). Actualmente, es el estudio en activo más antiguo de Estados Unidos y el quinto del mundo, con un catálogo de más de 2.300 películas. Todos conocemos Universal por su cabecera en el que vemos la Tierra. Lo que muchos no saben es que el globo terráqueo representa el alcance mundial del cine. Dicha cabecera ha sido modificada más de veinte veces a lo largo de los años, y la actual tiene una música compuesta por el prestigioso compositor Jerry Goldsmith en 1997, cuyo trabajo conoceréis por películas como Desafío total (1990), El planeta de los simios (1968) o Mulán (1998). Fue la primera en abrir un gran estudio en Hollywood, en 1915, y además abrirlo al público para que lo pudiera visitar.


FILIALES




	
Dreamworks Animation: Enfocada en películas de animación: Shrek, Madagascar, Cómo entrenar a tu dragón.



	
Focus Features: Enfocada en películas de autor e independientes: Brokeback Mountain, TÁR, Mulholland drive.



	
Illumination: Estudio de animación creado en 2007 y adquirido por Universal (otro brazo más de animación).


	
Working Title Films: Productora británica, creadora de El diario de Bridget Jones, Los miserables o Una cuestión de tiempo.



	
Carnival Films: Productora británica enfocada más en televisión con alguna película.


	
Amblin Partners: Fundada por Steven Spielberg.





10 PELÍCULAS DESTACADAS




	
1931- Drácula, Frankenstein



	
1933- El hombre invisible



	
1960- Espartaco, Psicosis



	
1975- Tiburón



	
1983- Scarface



	
1985- Regreso al futuro



	
1993- Parque Jurásico



	
2000- Gladiator



	
2010- Gru, mi villano favorito



	
2023- Oppenheimer
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Película más exitosa


ET (1982) con 797 millones de dólares. En la actualidad el equivalente serían 2.600 millones de dólares.





Para hacernos a la idea del éxito y el alcance que tuvo una película, lo mejor es hacer el cálculo ajustándonos a la inflación.







PARAMOUNT


Dos años más tarde de la creación de Universal nació Paramount, en 1914, de la mano de W. W. Hodkinson, Adolph Zukor y Jesse L. Lasky. Es el segundo estudio más antiguo de Estados Unidos. Al comienzo se llamó Famous Players Film Company pero tras varios años acabó siendo Paramount. Su logotipo, el de la montaña, se trata del pico Ben Lomond en Utah, en donde W. W. Hodkinson había comenzado su negocio en el cine, en Ogden. En algún momento se añadieron las estrellas alrededor, que representaban el número de estrellas de cine que tenían contratadas en la compañía. El nombre «Paramount» viene del nombre de un edificio de Ogden que a Hodkison le llamó la atención para su empresa. Siguiendo esa lógica, si hubiera vivido en España la productora se podría haber llamado «Mercadona Pictures». Tiene un catálogo enorme de 1.200 películas propias y 2.900 películas más de las que tiene los derechos.


Si te descuidas, tienen los derechos hasta del vídeo de tu comunión.


FILIALES




	Paramount Pictures


	
Nickelodeon Movies: Produce las películas de las franquicias de Nickelodeon como Bob Esponja, Avatar: La leyenda de Aang, Jimmy Neutron, etc.


	
MTV Films: Hizo las películas de Jack-ass, Beavis y Butt-Head y coprodujo Zoolander.


	
Miramax: Productora independiente que fue comprada por Disney y luego por Paramount, y que posee el 49 %. Productora mítica en los años noventa que hizo clásicos como Pulp Fiction, Trainspotting, Clerks, Scream o Shakespeare in Love. Hoy tiene un perfil bajo.


	
Skydance: En realidad, no es una filial sino una productora asociada a Paramount desde 2009. Desde 2024, Skydance lleva meses en proceso de comprar Paramount.





10 PELÍCULAS DESTACADAS




	
1931- Dr. Jekyll y Mr. Hyde



	
1933- Sopa de ganso



	
1956- Los diez mandamientos



	
1960- Psicosis



	
1972- El Padrino



	
1981- En busca del arca perdida



	
1994- Forrest Gump



	
1996- Misión: imposible



	
1997- Titanic



	
2022- Top Gun: Maverick








[image: ]


Película más exitosa


Titanic (1997) con 2.264 millones de dólares. Ajustado a inflación serían unos 4.300 millones de dólares. ¡De locos!





Su plataforma de streaming es Paramount+.


[image: ]


EASTER EGG


Su película Wings (1927) fue la primera en la historia en ganar un Oscar a mejor película.







WARNER BROS PICTURES


Fundada en 1923 por los hermanos Harry, Albert, Sam y Jack Warner como Warner Bros Pictures, Inc. Como buena empresa familiar, hubo bastantes tensiones entre los hermanos, pero de todos ellos fue Jack Warner el que estuvo más años al cargo, más de cuarenta, hasta los años sesenta. Nadie ha estado tantos años a cargo de un gran estudio.


Se trata de una de las majors con un catálogo más grande: 7.000 películas y 5.000 programas de televisión.3 Su famoso logo ha tenido más de 200 variaciones en los últimos 15 años, tematizado y acorde con el tono de la película. La primera vez que se hizo esto fue en Las aventuras de Robin Hood en 1938.


FILIALES




	Warner Bros. Pictures.


	
DC Studios: Hacen películas notables de gente que lleva mallas ajustadas y está tochísima.


	
New Line Cinema: Estudio nacido en 1967 y comprado por Warner en 1994. Encargada de la producción de El Señor de los Anillos. Actualmente hacen menos producciones y más pequeñas, sin ningún enfoque concreto.


	
Warner Bros. Pictures Animation: Filial de cine de animación.


	
Castle Rock Eternainment: Comprada por Warner en 1993. Desde 2002 Warner ha reducido el número de películas.


	
Spyglass: Warner tiene una participación en esta productora independiente.


	
HBO Max: Su filial de streaming.





10 PELÍCULAS DESTACADAS




	
1927- El cantor de Jazz



	
1942- Casablanca



	
1955- Rebelde sin causa



	
1973- El exorcista



	
1978- Superman



	
1989- Batman



	
1999- Matrix



	
2001- Harry Potter



	
2013- Gravity



	
2021- Dune
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Película más exitosa


El exorcista (1973) con 428,8 millones de dólares. Ajustado a inflación serían unos 3.000 millones de dólares.
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EASTER EGG


Fue la primera productora en producir un largometraje sonoro, El cantante de jazz (1927).







WALT DISNEY STUDIOS


Al igual que Warner, Disney nació también en 1923 y también fue fundada por hermanos: Walt y Roy Disney. La empresa nació como Disney Brothers Cartoon Studio.


Su cabecera con el castillo de fantasía fue usada por primera vez en 1985 para Taron y el caldero mágico. El castillo es el de la reina durmiente, inspirado en el castillo de Neuschwanstein en Alemania. La música de la cabecera es una variante de When You Wish Upon a Star, de Pinocho y readaptada por el compositor John Debney. Cuenta con 834 títulos propios en su catálogo, además de los 1.800 títulos pertenecientes a la compra de 20th Century Fox.4 Es, sin duda, el estudio más influyente en la cultura popular de todas las majors.


FILIALES




	
Walt Disney Pictures: La productora y distribuidora de muchos live-actions y películas de animación.


	
Walt Disney Animation Studios: La productora de animación de los clásicos de Disney y franquicias como Frozen, Rompe Ralph o Moana.


	
Pixar: Productora de animación, comprada por Disney en 2006.


	
Marvel Studios: Fundada tras la compra de Marvel Entertainment en 2009.


	
Lucasfilm: Es la de Star Wars, Indiana Jones y otras películas que casi nadie conoce.


	
20th Century Studios: ¡Una major dentro de una major! Comprada por Disney en 2018.


	
Searchlight Pictures: Nació en 1994 como una filial de 20th Century Fox. Más enfocada a cine de autor.


	
Disney+ es su plataforma de streaming.





10 PELÍCULAS DESTACADAS




	
1937- Blancanieves y los siete enanitos



	
1950- Cenicienta



	
1951- Alicia en el país de las maravillas



	
1953- Peter Pan



	
1959- La bella durmiente



	
1989- La sirenita



	
1991- La bella y la bestia



	
1994- El rey león



	
1995- Toy story



	
2013- Frozen
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Película más exitosa


Blancanieves y los siete enanitos (1937) con 187,1 millones de dólares. Ajustado a inflación, y sumando todos su reestrenos, serían unos 2.100 millones de dólares.
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EASTER EGG


Walt Disney fue la voz original de Mickey Mouse desde 1928 hasta 1947 y de 1955 hasta 1958.







COLUMBIA PICTURES


Creada en 1924 por Harry Cohn, Jack Cohn y Joe Brandt. El logo actual de una mujer sujetando una antorcha ha tenido muchísimos cambios. El que vemos actualmente es de 1992 y es una pintura al óleo sobre tabla de Michael Deas.5 La modelo se llama Jenny Joseph y en la fotografía original en la que se inspira la pintura sujeta una lámpara.


Buscad en internet la foto, nosotros no tenemos los derechos


Poca gente sabe que en 1982 fue comprada por Coca-Cola. Pero la empresa de refrescos la vendió rápido y en 1989 fue adquirida por Sony. Más tarde sería renombrada como Sony Pictures.


Tiene más de 3.500 títulos, incluyendo 12 películas que han ganado el Óscar a mejor película, y por supuesto, Morbius (2022).


FILIALES6




	
Sony Pictures Animation: Estudio especializado en animación.


	
Columbia Pictures: El sello que distribuye las producciones más grandes.


	
TriStar Pictures: No tiene un enfoque tan definido, pero suele distribuir películas de presupuesto medio.


	
AffirmFilms: Una empresa que hace películas relacionadas con el cristianismo y es propietaria de Pinnacle Peak, una plataforma de streaming de películas cristianas.


	
Screen Geems: Especializada en películas de género, sobre todo, terror.


	
Stage 6: Especializada en títulos de bajo presupuesto.


	
ImageWorks: Una empresa de efectos visuales y animación.





10 PELÍCULAS DESTACADAS




	
1934- Sucedió una noche



	
1946- Gilda



	
1953- De aquí a la eternidad



	
1973- El golpe



	
1984- Cazafantasmas



	
1997- Men in black



	
2004- Spider-Man 2



	
2010- The Social Network



	
2012- Skyfall



	
2018- Spider-Man: Into the Spider-Verse








Película más exitosa


Spider-Man: No Way Home con 1.921 millones de dólares. El hombre araña es la principal máquina de hacer dinero de este estudio.










20TH CENTURY FOX


ESTUDIOS ABSORBIDOS


Debido a que el cine es un negocio muy arriesgado, no todas las majors han conseguido salir adelante. Muchos de estos estudios han sido absorbidos o prácticamente desaparecido.





Nace en 1935 de la fusión de Twentieth Century Pictures y Fox Film. Su cabecera con el cartel, los focos en movimiento y la música de Alfred Newman es una de las más reconocibles de la historia y sirvió de inspiración para la portada de un libro super relevante en la historia del cine llamado Cine Descomplicado.


Fue adquirida por Disney en 2019. En este momento pasa de llamarse 20th Century Fox a su nombre actual, eliminando el «Fox» para desvincularlo de Fox Corporation. Al igual que cuando Comtessa o Twitter se cambiaron de nombre, absolutamente nadie denomina a este estudio con su nombre actual. Es un estudio, como los demás, con muchísima historia. Por ejemplo, fue pionero en usar el sistema de sonido movietone, que incorporaba banda de sonido en la propia película, y cinemascope, que rodaba y proyectaba las películas en formato más panorámico.


FILIALES




	
Searchlight Pictures: Cine independiente y de autor.


	
20th Television: Con series como Los Simpsons, Expediente X, Modern Family, etc. Actualmente está bajo el paraguas de la rama televisiva de Disney.


	
Cerradas por Disney tras su compra: Fox 2000 Pictures (cine de presupuesto medio) o Blue Sky Studios (el estudio de Ice Age).





PELÍCULAS DESTACADAS


Las uvas de la ira (1940), Cleopatra (1963), Sonrisas y lágrimas (1965), Star Wars (1977), Alien (1979), La jungla de cristal (1988), Titanic (1997), Avatar (2009).




Película más exitosa


Star Wars (1977)
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¿Cómo no iba a ser Star Wars? Este libro a veces debería llamarse Obviedades de cine.







UNITED ARTIST


Fundado en 1919 por las mayores superestrellas del momento: Charles Chaplin, Mary Pickford y Douglas Fairbanks, y el director D. W. Griffith. ¡Los Avengers de la época! Fue creada con la promesa de dar más control creativo y financiero a los artistas. Era un estudio más pequeño que el resto de majors y, a diferencia de otros estudios que tenían platós, United Artists funcionaba más como distribuidora y financiera, dejando que otras productoras hicieran las películas. Tras problemas financieros, fue absorbida por Metro Goldwyn Mayer en 1981.


PELÍCULAS DESTACADAS


La quimera del oro (1926), El maquinista de la general (1926), Tiempos modernos (1936), El apartamento (1960), West Side Story (1961), la saga de James Bond, Rocky (1976), Rain Man (1988).




Película más exitosa


West Side Story (1961).










RKO PICTURES


Fue una de las últimas en nacer, en 1928, y de las primeras en morir. En RKO bailaron por primera vez uno de los dúos más míticos de la historia, Fred Astaire y Ginger Rogers. También fue la casa de King Kong (1933) y de Ciudadano Kane (1941). En su año más productivo llegó a estrenar hasta 56 películas al año. RKO producía más películas de serie B que otras majors, un tipo de películas que no tiene tanta presencia como las superproducciones pero tienen menor riesgo financiero. Además de producir películas, firmaron un acuerdo con Walt Disney Productions para distribuir todas sus películas. ¡Lo tenían todo! Sin embargo, el negocio comenzó a irse al garete a finales de los años cuarenta, cuando el magnate Howard Hughes se hizo propietario de la empresa. Su gestión hizo caer en picado a RKO y jamás volvería a recuperarse. En 1957 dejó de producir películas. Hoy es una pequeña empresa que opera como gestora de derechos y licencias de las películas que hizo.


Aunque la empresa exista, ya no es lo que era. Es como si disecas a tu gato y lo dejas en su butaca favorita del salón. Seguirá estando ahí para ti, pero ya no es lo mismo.







METRO GOLDWYN MAYER (M.G.M)


Nace en 1924 tras la fusión de Metro Pictures, Goldwyn Pictures y Louis B. Mayer Productions. Harían películas muy originales, pero a la hora de crear el nombre del estudio no se comieron mucho la cabeza. Su famoso león es Leo the Lion, un icono universal de la historia del cine. El que usa MGM actualmente es una versión hecha por ordenador. Desde los años treinta hasta los cincuenta sería uno de los estudios más grandes de Hollywood. Tenía tantas estrellas bajo contrato que su lema era «Más estrellas que en el cielo». Desde los años setenta comenzó a tener problemas económicos y pasó por varios propietarios. Tras varios altibajos, se declaró en bancarrota en 2010 y un año más tarde fue comprada por Amazon por 8.450 millones de dólares. La productora, junto con sus trabajadores, se divieron en paquetes y llegaron por prime al día siguiente a casa de Jeff Bezos. Mientras lees estas líneas, Jeff Bezos también está pensando en comprar los derechos de la receta de lentejas de tu abuela, junto con tu propia abuela.


PELÍCULAS DESTACADAS


El Mago de Oz (1939), Cantando bajo la lluvia (1952), Senderos de gloria (1957), Ben-Hur (1959), 2001: Una odisea en el espacio (1968), Poltergeist (1982), Thelma & Louise (1991).
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Película más exitosa


Ben-Hur (1959).








Como podéis ver, hay marcas muy consolidadas por todos sus años de historia, pero han pasado por diferentes manos para esquivar problemas financieros. Más recientemente, empresas tecnológicas como Apple, Amazon y Netflix han entrado a jugar fuerte y sin miedo a perder dinero con tal de posicionarse en el mercado cinematográfico como marcas de prestigio. Con el beneficio neto que gana Amazon en tan solo un trimestre, puede comprar dos veces Metro Goldwyn Mayer. Esto es una pequeña muestra del gran poder económico del oligopolio tecnológico, cuyo objetivo es expandirse en el mercado del entretenimiento.









LAS FRANQUICIAS


De las 40 películas7 más taquilleras de la historia del cine (sin ajustes de inflación) tan solo hay una que no es una franquicia: Titanic. Si se hubiera estrenado en la actualidad, en plena era de las franquicias, seguramente habrían sacado una trilogía con precuela, secuela y un universo compartido llamado Titanicverse con spin-offs como Sail and Furious, en el que Vin Diesel tripula el Titanic para luchar contra un iceberg rocoso en el que vive Dwayne «La Roca» Johnson. ¡Peliculón!


Estas franquicias están basadas en IP (Intellectual Property) o, lo que es lo mismo, cualquier creación con derechos de autor. Y en la mayoría de los casos se trata de creaciones preexistentes, que pueden ser novelas, relatos cortos, videojuegos, cómics, obras de teatro, muñecos, hechos reales… ¿Sería entonces una IP un guion original? En el sentido estricto de la palabra, sí, pero casi siempre que se utiliza el término se refiere a lo que se conoce comúnmente como «franquicia» o «saga».


Como habéis visto en el apartado anterior, a las majors les encanta comprar y aglutinar productoras, como, por ejemplo, cuando Disney adquirió 20th Century Fox. Esta adquisición no se hace tanto por el renombre de la marca ni por su catálogo preexistente, sino por la posibilidad de explotación a futuro en forma de remakes, reboots y secuelas. Aunque los 71.300 millones de dólares que costó la compra puede parecer una cifra astronómica, ese dinero volverá con creces a base de explotar las franquicias.


¿Y por qué la mayor parte del mercado cinematográfico se basa en franquicias? Financieramente hablando, el cine es un negocio arriesgado y el objetivo de los productores es reducir las probabilidades de fracaso al mínimo. Para ello se intenta contar con todo aquello que tenga un éxito preexistente, como actores, directores, guionistas… ¡y franquicias! Aunque, como todos sabemos, no son infalibles. El éxito de la saga de Harry Potter no impidió que Animales Fantásticos fracasara. Lo mismo se puede decir de Star Wars, Ghostbusters, Terminator, Jurassic Park… Todas las franquicias tienen algunas manzanas podridas, pero no por ello se dejan de explotar.
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EASTER EGG


Otra ventaja de las franquicias es que a la hora de pedir financiación a un banco para sacar una película adelante se pueden usar como aval. Desde 2008, el 35 % de los préstamos en la industria incluían alguna IP como aval.8


FRANQUICIAS MÁS POPULARES POR DÉCADA


AÑOS 70




Star Wars


James Bond


Superman


Padrino


Tiburón


Alien


Mad Max


Halloween





La única película de Star Wars que se estrenó en los años setenta fue Una nueva esperanza, pero recaudó más que las 5 películas de James Bond juntas.


AÑOS 80




Indiana Jones


Star Wars


Regreso al futuro


Batman


Cazafantasmas


Halloween





Star Wars, con dos películas en esta década, casi recaudó lo mismo que Indiana Jones con tres.


AÑOS 90




Jurassic Park


Toy Story


Home Alone


Scream





En la lista también podrían estar Misión imposible, Matrix, American Pie y Men in Black, pero todas sus secuelas son de la década posterior.


AÑOS 2000




Harry Potter


El Señor de los Anillos


Spider-Man


Piratas del Caribe


Shrek


Fast & Furious





Esto no va de elegir una década favorita, pero me quedo con esta solo por Harry Potter y El señor de los Anillos.


AÑOS 2010




Marvel


Star Wars


DC


Jurassic World


Fast & Furious


Gru, mi villano favorito


Transformers


El Hobbit





Marvel es la franquicia que más ha facturado en la historia en el cine. En una década facturó 22.500 millones de dólares. Con eso te compras al menos dos pisos en el centro de Barcelona.


AÑOS 2020




Marvel


DC


Jurassic World


Godzilla VS Kong


Dune







FRANQUICIAS: ¿QUIÉN TIENE QUÉ?


Esta guía contiene las franquicias más destacadas de cada casa:


WARNER BROS




Wizarding World / Harry Potter


El Señor de los Anillos y El Hobbit


DC


Dune


Godzilla y King Kong


IT


Looney Tunes





SONY




Spider-Man


Jumanji


Cazafantamas


Resident Evil


Men in Black


Hotel Transylvania


Uncharted





DISNEY




Marvel


Star Wars


Piratas del Caribe


Indiana Jones


Disney Animation


Pixar


20TH CENTURY STUDIOS


Alien, Avatar, El Planeta de los simios, Kingsman, Ice Age, Los Simpsons, Family Guy, Futurama, Expediente X, Buffy Cazavampiros, American Horror Story, Modern Family, Los muppets







[image: Dibujo en blanco y negro de un personaje caricaturesco con bigote y puro, levantando un dedo y diciendo: “Necesito comprar una franquicia antes del almuerzo”.]




UNIVERSAL




Jurassic Park


Fast & Furious


Dreamworks: Shrek, Madagascar, Cómo entrenar a tu dragón


Illumination: Gru, Canta, La vida secreta de las mascotas


Terror: Halloween, El exorcista, Chucky


Regreso al futuro


Los monstruos de Universal: Frankenstein, La momia, El hombre lobo, El fantasma de la ópera, El hombre invisible


Tiburón


Hannibal Lecter


American Pie





AMAZON MGM STUDIOS




James Bond


Rocky y Creed


La familia Addams


RoboCop


Vikingos


La pantera rosa





PARAMOUNT




Misión Imposible


Transformers


Star Trek


Un lugar tranquilo


Viernes 13


G.I. Joe


Paranormal Activity








¿POR QUÉ VEREMOS UNA PELÍCULA DE SPIDER-MAN CADA 5 AÑOS HASTA QUE MURAMOS?


Cada franquicia tiene sus particularidades. A veces, los derechos están cedidos bajo unas condiciones, a veces están compartidos y a veces están en disputa. Son activos muy valiosos para las productoras y se venden y compran según quieran invertir o conseguir dinero para salir de un bache económico.


Es el caso de Spider-Man, por ejemplo: Marvel vendió los derechos a Sony en 1998, cuando pasaba por un mal momento. Cuando Sony sufrió un hackeo en 2014, se reveló el documento9 que especificaba las obligaciones contractuales para explotar a Spider-Man.




SPIDER-MAN 15: EN EL RESIDENCIAVERSO


[image: Dibujo en blanco y negro de un personaje disfrazado con un traje de tela de araña usando un andador, inclinado hacia delante y con líneas que representan dolor en la espalda.]






ALGUNAS CONDICIONES DEL CONTRATO




	Si Sony hace 3 películas en 8 años, el acuerdo será el siguiente: Sony tendrá que comenzar la producción de una película 5 años después del estreno de la anterior.


	Sony tendrá que estrenar la película como máximo 7 años después del anterior estreno.


	Los ejecutivos creativos de Marvel no tienen acceso a los sets o reuniones creativas, a no ser que sean invitados por Sony.


	Sony tiene derecho a notificar a Marvel uno o dos villanos de sus próximas películas. Después de dicha notificación, Marvel no podrá usar ese personaje, salvo en cameos en series animadas.


	peter Parker (Peter Benjamin Parker) tiene que ser hombre, no torturar, no matar a no ser que sea en defensa de otros o propia, no fumar ni drogarse, no tener sexo antes de los 16 años o con alguien menor de 16 y no ser homosexual.


	Si tiene el traje negro de simbionte, puede torturar, fumar, matar, drogarse. (Nota: Si esperabais ver una versión homosexual malvada de Peter Parker, lo lamento, no es posible.)


	Tiene que ser caucásico, ir al instituto en Queens y a la universidad en Nueva York





Olvidaos de una versión homosexual malvada de Peter Parker que vaya a la universidad de Zamora.





Hay más cláusulas, pero, como queda claro, vamos a tener películas de Spider-Man tanto tiempo como a Sony le interese mantener al personaje. Sin embargo, no todo es de Sony: en 2009 cedió los derechos televisivos a Marvel para hacer animación con capítulos de menos de 44 minutos.


REPARTIRSE EL PASTEL DE LAS FRANQUICIAS


Hay franquicias que son un auténtico lío a la hora de entender quién tiene qué. Aquí tenéis una breve guía:


TIERRA MEDIA


Obra literaria: Tolkien Estate




	Derechos de todo lo escrito por Tolkien.


	
Merchandising que no tenga que ver con las películas.


	Las licencias de El Silmarillion, Cuentos inconclusos y otras obras de Tolkien nunca han sido vendidas para adaptaciones por parte de Tolkien Estate.





Películas: Middle Earth Enterprises




	J. R. R. Tolkien vendió los derechos cinematográficos de El Señor de los Anillos a United Artists en 1968, que a su vez se los vendió en 1976 a Saul Zent Company. Middle Earth Enterprises es la división encargada de su gestión. En 2022 Embracer Group compró Middle Earth Enterprises.


	Warner tiene la licencia de explotación de Middle Earth Enterprises para hacer películas.





Los derechos televisivos.




	Son de Tolkien Estate y la licencia de explotación de El Señor de los Anillos y El Hobbit los tiene Amazon, que los compró en 2017 por 250 millones de dólares.





Por no solaparse con la licencia de explotación de Warner Bros., no pueden contar historias que transcurren en la tercera edad.


[image: ]


EASTER EGG


Christopher Tolkien, el hijo de J. R. R. Tolkien y coautor de El Silmarillion, odiaba las películas de Peter Jackson y nunca estuvo de acuerdo con que su padre vendiera la licencia.


EL SILENCIO DE LOS CORDEROS




	
Metro Goldwyn Mayer: Tiene los derechos de Clarice y otros personajes creados para la novela El silencio de los corderos (1988).


	
Dino de Laurentiis Company: Tiene los derechos de Hannibal Lecter y personajes creados en El dragón rojo (1981).


	
Gaumont International Television: Personajes de la serie Hannibal.


	
Thomas Harris (el autor): Personajes creados en Hannibal o Hannibal rising.





Todo esto se traduce en que la serie Clarice no podía enseñar ni mencionar a Hannibal, y la serie Hannibal no podía enseñar ni mencionar a Clarice.


Metro Goldwyn Mayer solo tiene los derechos cinematográficos de los personajes nuevos de la novela El silencio de los corderos (1988). Sin embargo, los personajes creados para su precuela El dragón rojo (1981), entre los que se incluye la primera aparición de Hannibal Lecter, pertenecen a Dino de Laurentiis.


KING KONG




	
Universal Studios: King Kong (2005).


	
Warner Bros. y Legendary: No pueden usar el mismo diseño que Universal.

					

	
Kong: La isla calavera (2017).


	
Godzilla vs. Kong (2021).


	
Godzilla y Kong: el nuevo imperio (2024).








	
El personaje original de King Kong: De dominio público.





JAMES BOND


Derechos literarios:




	Ian Fleming Publications, que gestiona las novelas originales de James Bond de Ian Fleming.





Derechos cinematográficos:




	Hasta 2025 eran de Eon Productions, hasta que llegó a un acuerdo con Amazon, quien tiene actualmente el control creativo.





Fleming permitió que los productores hicieran nuevas obras de James Bond más allá de las novelas, lo que ha sido clave para que la franquicia no muera.


Distribución:




	Metro Goldwyn Mayer, propiedad de Amazon.





WIZARDING WORLD


Derechos literarios:




	J. K. Rowling, con control sobre cualquier adaptación.





Derechos audiovisuales:




	Warner Bros. Compra los derechos en 1999 por dos millones de dólares para películas, series y otros formatos.


	
Parques temáticos: Universal Studios.


	
Merchandising: Warner y J. K. Rowling.





Como veis, a veces las licencias y los derechos de las franquicias son sencillas, y a veces es una escape room. Por ejemplo: los derechos de la Tierra Media han sido algo convulsos y ha habido juicios de por medio entre Tolkien Estate y Warner por los royalties y el merchandising. En el lado opuesto tenemos a Star Wars, que pertenece por completo a Disney desde que la comprara en 2012 a Lucasfilm. George Lucas ya no tiene control creativo ni sus famosos derechos de merchandising que negoció con Fox, aunque a cambio puede usar billetes de 100 dólares como papel higiénico hasta que se muera.
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