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NÚMERO1, SEPTIEMBRE DE1984, “TRANSFORMERS”…[THE TRANSFORMERS]Argumento de Bill Mantlo. Guión de Ralph Macchio. Dibujo de Frank Springer. Tinta deKim DeMulder. Colores de Nelson Yomtov.NÚMERO2, NOVIEMBRE DE1984, “MANIOBRA AGRESIVA”…[POWER PLAY]Argumento de Bill Mantlo. Guión de Jim Salicrup. Dibujo de Frank Springer. Tinta deKim DeMulder. Colores deNelson Yomtov.NÚMERO3, ENERO DE1985, “PRISIONERO DE GUERRA”…[PRISONER OF WAR!]Guión de Jim Salicrup. Dibujo de Frank Springer. Tinta deKim DeMulder yJim Esposito. Colores de Nelson Yomtov.NÚMERO4, MARZO DE1985, “DEFENSA FINAL”…[THE LAST STAND]Guión de Jim Salicrup. Dibujo de Frank Springer. Tinta deIan Akin yBrian Garvey. Colores de Nelson Yomtov.NÚMERO5, JUNIO DE1985, “EL NUEVO ORDEN”…[THE NEW ORDER].Guión de Bob Budiansky. Dibujo de Alan Kupperberg. Colores de Nelson Yomtov.NÚMERO6, JULIO DE1985, “EL PEOR DE DOS MALES”…[THE WORSE OF TWO EVILS!].Guión de Bob Budiansky. Dibujo de Alan Kupperberg. Colores de Nelson Yomtov.NÚMERO7, AGOSTO DE1985, “ESCUELA DE GUERREROS”…[WARRIOR SCHOOL!]Guión de Bob Budiansky. Dibujo de William Johnson. Tinta de Kyle Baker. Colores de Nelson Yomtov.NÚMERO8, SEPTIEMBRE DE1985, “REPETIR ACTUACIÓN!”…[REPEAT PERFORMANCE!]Guión de Bob Budiansky. Dibujo de William Johnson. Tinta de Kyle Baker. Colores de Nelson Yomtov.NÚMERO9, OCTUBRE DE1985, “CIRCUITOS DES-INTEGRADOS”…[DISINTEGRATED CIRCUITS!]Guión de Bob Budiansky. Dibujo de Mike Manley. Tinta de M. Hands. Colores de Nelson Yomtov.NÚMERO10, NOVIEMBRE DE1985, “LO MÁS PARECIDO A ESTAR ALLÍ”…[THE NEXT BEST THING TO BEING THERE!]Guión de Bob Budiansky. Dibujo de Ricardo Villamonte. Tinta de Brad Joyce. Colores de Nelson Yomtov.NÚMERO11, DICIEMBRE DE1985, “TORMENTA MENTAL”…[BRAINSTORM!]Guión de Bob Budiansky. Dibujo de Herb Trimpe. Tinta de Tom Palmer. Colores de Nelson Yomtov.NÚMERO12, ENERO DE1986, “LA HORA DE PRIME”…[PRIME TIME!]Guión de Bob Budiansky. Dibujo de Herb Trimpe. Tinta de Al Gordon. Colores de Nelson Yomtov.NÚMERO13, FEBRERO DE1986, “ESTRELLA FUGAZ”…[SHOOTING STAR!]Guión de Bob Budiansky. Dibujo de Don Perlin. Tinta de Al Gordon. Colores de Nelson Yomtov.
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Debido a los excelentes beneficios económicos resultantes de la colaboración entre Marvel y Hasbro tras el lanza-miento de la marca G. I. Joe en 1982, las dos compañías decidieron renovar sus votos nupciales (y colmar sus arcas)con la introducción de otra franquicia juguetera.A finales de 1983/principios de 1984, utilizaron el über-exitoso enfoque de marketingde tres frentes que ellosmismos diseñaron para G. I. Joe: comenzar con una serie mensual de cómics en Marvel que se distribuiría por todoel país, emparejar el cómic con una serie de animación de media hora creada por SunbowProductions que se emi-tiría los fines de semana por la tarde, y a la vez utilizar los canales más habituales de promoción (anuncios en re-vistas, en televisión, expositores en ferias relacionadas, etc.) para realizar un bombardeo en todos los medios decomunicación. Utilizando esta trinidad de estrategias de marketing, el éxito de la nueva marca era inevitable. Du-rante los últimos 30 años, la marca Transformers de Hasbro ha hecho inconmensurablemente ricas a cientos deempresas que licenciaron sus personajes Autobot y Decepticon. Por ejemplo, la recaudación mundial en ta-quilladela segunda película de Transformers, Transformers: Revenge of the Fallen (2099), superó los 830 millo-nes de dólares. Únicamente con las entradas vendidas en los cines.Es más, ¿qué niño no quiere jugar con un colorido robot que puede convertir en un coche, un avión o en un siste-ma de armas y otra vez en robot… cientos de veces? Pero solo ELLOS pueden hacerlo; con Transformers, los niñosposeenunos conocimientos secretos… cómo convertir un robot en su modo alternativo, un conocimiento queel98porcientode los adultos inteligentes jamás podríamos empezar a comprender siquiera.¿Pero qué ocurrió realmente entre bambalinas en Marvel Comics hace años para empezar a hacer rodar esabola? ¿Quiénes fueron los creativos que prendieron la chispa inicial que terminaría por avivarse y convertirse eneste abrasador surtido de juguetes; una marca que desborda personajes que habitan salas de juegos a lo ancho delplaneta? Hay acaso un crío en todo el mundo que no reconozca a Bumblebee, a Optimus Prime o el planeta Cyber-tron? ¿Pero cuántos de esos críos saben de dónde provienen esos nombres?Durante el invierno de 1983, al editor jefe de Marvel Comics, Jim Shooter, se le dio rienda suelta para desarrollareltrasfondo y los personajes de la franquicia Transformers para Hasbro. Shooter, en un acto de buena fe, entregó elproyecto al editor y guionista Denny ONeil que tras finalizar su revolucionaria etapa setentera en la serie DC,Green Lantern/Green Arrow, se había hecho un nombre en Marvel al escribir y editar algunas de sus series insignia(por ejemplo, Amazing Spider-Man, Daredevil e Iron Man). ONeil decidió trabajar en Transformersporque la pagade los proyectos de Marvel relacionados con juguetes habitualmente era mayor que la de los proyectos estándar decómic.Sin embargo, parece que ONeil “no lo pilló”.Su trasfondo para Transformers y los personajes que desarrolló fueron considerados inaceptables por Shooter,pues, aunque pagó a ONeil por el proyecto, todo el borrador del guionista fue descartado con la excepción de unosdetalles residuales que permanecieron. El más importante de estos detalles: el nombre del heroico y noble líder delos Autobots, Optimus Prime.Entonces, durante la apacible tarde del viernes 18 de noviembre de 1983, en la sede de Marvel, fin de semanaanterior a las vacaciones de Acción de Gracias, Jim Shooter recorrió a la carrera el pasillo que separaba las oficinaseditoriales de Marvel, desesperado por encontrar a alguien que recreara y desarrollara la primera serie de perso-najes Transformers durante ese fin de semana, pues el proyecto TENÍA que estar completado el lunes porlamañana. Shooter se había encargado personalmente de redactar un tratamiento de ocho páginas que delinea-ría al guionista de su elección el trasfondo canónico de Transformers, y estaba ansioso por depositarlo sobre lamesa de un guionista con disposición.INTRODUCCIÓN
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Tal como lo recuerda Bob Budiansky, él fue la tercera o la cuarta elección para encarar el proyecto, pero trasinsistirle a Shooter que podría finalizar el trabajo antes del lunes por la mañana, un inconveniente puesto que erael fin de semana inmediatamente anterior a las vacaciones de Acción de Gracias y todo el mundo se preparabapara pasar tiempo con sus familias y/o seres queridos, el miembro de plantilla escribió como un poseso. En dosbreves días, Budiansky desarrolló toda la información biográfica de los Transformers, y creó aquellas icónicosperfiles llamados “Tech Specs” (especificaciones técnicas) que terminarían por ser la primera oleada de Transfor-mers de Hasbro. Más allá de mantener el nombre que Denny ONeil había creado para Optimus Prime (y puedeque el de Prowl, aunque no está muy claro si el nombre del estratega Autobot se le ocurrió a Shooter o a ONeil…), fue Bob Budiansky el que bautizó a casi todos los 28 Transformers originales y dio cuerpo a las características delos personajes.Aunque esencialmente actuó como “eminencia gris” del Universo Transformer, a Budiansky no se le recono-ceporhaberdesarrollado estas personalidades y las de la gran mayoría de Transformers que ocupan un lugar re-verenciadoenel canon de la “Generación Uno” (escribió todas las biografías Tech Specsde Hasbro y el “textoaderezado”enlosembalajes de los juguetes desde otoño de 1983 hasta principios de 1989). En relación con elenfoque que utilizó para crear los 28 Tech Specsoriginales, Budiansky declara: “Sabía que había cierta utilizacióndel lenguaje, un cierto estilo de combinar palabras y sonidos en su escritura que me atraía… A partir de mis conoci-mientos sobre cómics, ciencia ficción y mi experiencia en ingeniería (tengo una licenciatura en Ingeniería Civil),inventé una jerga con la esperanza de dar a los personajes una apariencia pseudo-científica y de que sonaran másapasionantes”.Y lo consiguió a la primera. Pero bueno, también lo hizo Shooter. Pues si revisáramos cuidadosamente el trata-miento de ocho páginas que el editor en jefe le entregó a Budiansky para que lo utilizara como plantilla al redactarsus biografías, los lectores quedarían atónitos sin habla al descubrir que todas las ideas y palabras de Shooter sehan seguido con precisión quirúrgica durante estos 30 años… en las salas de cine, en la pequeña pantalla o en laspáginas en cuatricromía de los cómics. Lo que originalmente se programó como una miniserie limitada de cuatronúmeros (!) se extendió hasta ser algo de otro mundo; una licencia con un universo propio. Lo que sigue es el pri-mer párrafo del tratamiento original. No se ha cambiado ni alterado nada en más de 30 años:“La guerra civil se propaga por el planeta Cybertron. La destrucción es catastrófica y generalizada, y aún asíno se ha perdido ni una vida. O por lo menos ninguna en el sentido que conocemos… pues todos los habitantes deCybertron son máquinas. NO hay vidaen Cybertron excepto por estas criaturasmecánicas y electrónicas. Mien-tras la humanidad está por encima de los demás moradores orgánicos de la Tierra, los robots inteligentes y pen-santes son la especie dominante en Cybertron. Incluso el mismísimo planeta es un enorme constructo mecánico.Tal vez alguna vez hubo un mundo “real” sobre, bajo y a través del que se construyó Cybertron hasta que no sepudo encontrar rastro alguno del planeta original, pero el origen del planeta es desconocido, se perdió en la anti-güedad. De manera similar, tampoco se sabe si la vidarobótica de Cybertron fue creada originariamente por algu-na misteriosa raza alienígena avanzada en el brumoso y remoto pasado o si estos extraños seres metálicos evolu-cionaron de alguna forma a partir de bizarras formas de vida básicas más allá de la comprensión humana.Lo que es una certeza es que los seres robóticos inteligentes de Cybertron se están destruyendo los unos a losotros”.Mark W. BellomoMark Bellomo ha escrito más de 200 artículos para Toy Fare, Wizard Magazine, Lee’s Toy Review, Tomart’s Action Figure Digesty en Toy Shop Magazine, donde ejerciódurante mucho tiempo como columnista especializado en figuras articuladas. Ha escrito muchos textos retórico/compositivos universitarios, publicado artículossobre el movimiento Modernista Americano, y ha redactado algunos libros sobre juguetes: Warman’s Action Figure Field Guide, Transformers: Identifications & PriceGuide, Warman’s Field Guide to Transformers, la primera y la segunda edición de Ultimate Guide to G. I. Joe: 1982-1994y Totally Tubular 80’s Toys. También colaboraanualmente con tres capítulos en la guía de referencia de coleccionistas más vendida del mundo, Toys & Prices(2007-2011).
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Dando vueltas alrededor de la estrea Alfa Centauri, siglos atrás, había un planeta dife-rente a todos los demás en los cielos… Cy-bertron.Ni rocas, ni suelo, ni arena participaban de su biza-a geografía.Sus contenidos eran completamente… mecánicos.Cybertron existía, desde su super-ficie a su núcleo metálicos, como un gigantesco mundo máquina del tamaño de Júpiter… Un mundo cu-yos orígenes se habían perdido en el pasado más remoto.Pero la vida había evolucio-nado aquí. Había crecido, se había adaptado y había pros-perado extraordinariamente bien en este entorno.Y las ciudades se alzaban a lo ancho de una espaciosa extensión mecánica… ciudades que eran el producto de la forma de vida domi-nante en Cybertron……Los Autobots.Mientras que en otros lugares del cosmos la vida evolucionó a partir de los enlaces de carbono, aquí fue la interac-ción de poleas, engranajes y palancas las que, de manera natural, engendraron seres pensantes.Crearon un paraíso mecánico… un escenario repleto de maquinaria en el que cada Autobot se ocupaba de sus actividades en paz y pros-peridad.
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Pero cada paraíso tiene su serpiente… y en este mundo esta era Megatron, co-mandante de los que se hacían amar Decepticons.Míralos ahí abajo. Idio-tas satisfechos a punto para nuestra conquista.Efectivamente, Ravage. Hemos vivido en paz en-tre los Autobots durante eones. Lentamente, en secreto, hemos reunido nuestras fuerzas y hemos mejorado nuestra tecnología. Aho-ra debemos atacar a aqueos que han traído a Cybertron el estancamiento que da la paz y la abundancia.Descubrirán la vía del conflicto… la vía de la guea… la vía de Megatron.¡Atacad! ¡Atacad! ¡Con todo el po-derío a nuestro alcance! ¡Muer-te a los Auto-bots y a la de-cadencia que representan!Las maravias de su tecnología otor-gaban a los Decepticons la asombrosa habilidad de transformarse en armas de poder sin precedentes…Durante las siguientes semanas, Decep-ticons provenientes de todas partes se presentaron a reuniones clandestinas para aprender la logística del inminente choque y sus cometidos en la lucha.Con estas tareas completa-das, todo estuvo listo para el ataque final…La guea se propagó hasta que fue un conflicto global. Las fuerzas desatadas fueron impactantes e inconcebibles.Y cada ataque sobre una de las fortalezas Auto-bot fue orquestado con la minuciosidad que solo es capaz de conseguir la maquinaria puesta a punto con extrema precisión.Mientras los poderes en juego crecían en intensidad, el mismísimo planeta, Cybertron, se apartó de su órbita y salió lanzado por el espacio.8
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Y aun así la guea se propagó por la superficie aasada por la bataa de aquel planeta sin control.Aunque fueron tomados por sorpresa y exterminados por miles de miones en los asaltos iniciales, los Autobots su-pervivientes no estaban indefensos.Cada uno estaba dotado con la habilidad de alterar su configuración y convertirse en extraños vehículos de otro mundo… vehícu-los con gran potencial ofensivo.Y mientras los Decepticons en sus formas de aeronave blindada se abalanzaban sobre las muchas ciudades es-tado Autobot erigidas durante la guea… los guee-ros Autobot resistieron con firmeza y contrtacaron.Con el tiempo, los portentosos ejércitos de ambos bandos de esta lucha egarían a ser conocidos como…Bi  MantloArgumentoRalph Mahio GuiónFrank Springer DibujoKim DeMulderTintaNelson YomtovColoreadoBob BudianskyEditorJim ShterEditor en jefe9
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10A pesar del valor de los Autobots, los Decepticons habían planeado muy bien el devenir de esta guea.Las bajas  Autobots se acumulaban por doquier.Y al frente de los más devastadores ataques se alzaba……El malig-no Mega-tron……Cuyo mortífero cañón de fusión escu-pió interminables ráfagas de energía que asolaron por completo fortale-zas Autobot.Muy pronto los Decepticons aplasta-remos bajo nuestras botas a los ene-migos, y comenzaremos nuestraprincipal tarea……Reconstruir Cybertron y conver-tirlo en un acorazado cósmico. Debe-mos transformar nuestro planeta en el arma más letal que ha existi-do. ¡Y que se prepare el universo!Pero de Iacon, la mayor de las ciudades-estado, surgió un líder para inspirar a los Autobots en su hora de mayor necesi-dad…¡…Optimus Prime!De todos los Autobots, tan solo él, sabio y poderoso más aá de la comprensión, fue capaz de unir a los desperdigados gueeros y convertirlos en una fuerza de ataque efectiva.Utilizando su habilidad para transformarse en un vehículo de combate, Optimus poseía un poten-cial de fuego que tan solo Megatron podía igualar.Bajo el liderazgo de Optimus Prime, los Autobots repelie-ron los asaltos Decepticon con vigor renovado… y re-construyeron sus deuidas ciudades-estado, hasta que, de nuevo, sirvieron como santuarios.Y la guea se alargó durante mil años, mientras Cybertron continuaba con su alocada trayecto-ria a través del cosmos…10
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11…Hasta que egó el día en que el peligro exterior estuvo a la altura del peligro interior.El rumbo de Cybertron lo había colocado justo en el camino de… un cinturón de asteroides.Los astrónomos Autobot transmitieron el peligro al instante y se or-ganizó una reunión de los Ancianos Autobot.…Y eso es a lo que nos enfrentamos, amigos míos, nuestro mundo natal perecerá a menos que actuemos de inmediato.Lideraré al espacio un grupo especialmente selec-cionado para despejar el camino a través de los asteroides, pero hay otro peligro.Nuestro vuelo nos ex-pondrá al ataque de los Decepticons. Los que me acompañen po-drían perecer mien-tras tratamos de salvar Cybertron.Pero yo estaré aí para enfrentarme el enemigo si es que este ataca,Sin que Optimus lo supiera, sus palabras estaban sien-do escuchadas por el Decepticon Ravage… al que era casi imposible detectar con cualquier sistema de vigi-lancia.Tanto si está sacudido por la guea como si no, este es nuestro mundo, se-ñor. Un día lo reclamaremos, pero antes debemos enfrentarnos a esta amenaza.Megatron se alegra-rá de escuchar esto, estoy convencido.Los Autobots cons-truyeron una lanza-dera que los pro-pulsaría hasta el vacío… una nave a-mada… El Arca.11
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12Y siempre estará al servicio del im-perio Decepticon, mi señor.Mientras tanto, dentro del abyecto castio Decepticon que cobija-ba a Megatron.Lo has hecho muy bien, Ravage. Tu habilidad pa-ra absorber radiación electromagnética y así no ser detectado es una cualidad envidiable.Procura no titubear nunca, señor del sigilo. Muy a menudo la natura-leza del espía le hace sopesar sus lealtades y cambiar de bando en el momento más adecuado.Jamás, Gran Megatron. Y ahora, ¿cuál será nuestro proceder?Debemos construir nuestra propia nave espacial, perseguir a Optimus y a sus idiotas al espacio… y atacar cuando más debilitados estén… des-pués de completar su tarea.“La muerte de su adorado líder des-moralizará tanto al resto de Auto-bots que su rendición se da por se-gura.”Por delante, los hijos de Cybertron desencadenaron un despliegue celestial de poder raras veces visto, mientras enormes fragmen-tos de rocas nacidas en el espacio eran pulverizadas y se despejaba la senda nece-saria.Y en el interior de la nave…Compañeros Autobots, gracias a vuestro esfuerzo lo hemos conse-guido, y pronto nuestro planeta pasará sano y salvo a través de es-te peligroso segmento del espacio……Y viajará cerca del tercer planeta sin vida de este siste-ma solar antes de seguir ade-lante.12
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Alegrémonos de nuestro logro mientras re-gresamos a Cybertron. Y redoblemos nuestro empeño para dar fin a la carnicería que ha con-sumido nuestro mundo durante tantos siglos.Debemos hacer las pa-ces con el enemigo……Con los De-cepticons.Pero las palabras de Optimus Prime queda-ron perdidas en el re-pentino estrépito.El ataque sorpresa zarandeó con violencia el Arca y a sus ocupantes.Con presteza, los Autobots se reagruparon y contrtacaron……Pero les fue imposible susten-tar aquel denuedo.Estamos muy débiles tras el es-fuerzo realizado para destruir los asteroides… Nuestra po-tencia de fuego… no es rival.13
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Incluso la seguridad del Arca fue insufi-ciente.¡Han atravesa-do el casco!¡¡¡Preparaos para hacer frente al grupo de abordaje Decepticon!!!Pero los Decepticons estaban frescos, repletos de energía para la bataa…¡…Y los debilitados Auto-bots fueron deibados aí donde se encontraban!Mis cómputos muestran que la deota es inminente… antes de 5,7 minutos. Aiones opcionales a tomar incluyen…No nos queda más que una op-ción, Prowl, el más fiable de mis consejeros.Había anticipado una maniobra como esta por parte de los Decepticons. El Arca y sus secre-tos jamás han de caer en manos del enemigo, así que preparé un rumbo alternativo que nos lanzaría en una trayectoria suicida……En direión al tercer planeta de este sistema solar. Hasta la vista, amigo. Aunque muramos, nos evaremos con no-sotros a nuestros ene-migos.14
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El impacto fue escalofriante, enormes nubes de polvo y cenizas cubrieron el te-eno más cercano mientras la nave es-pacial se empotraba en una montaña vol-cánica.Silencio, durante más de cuatro mio-nes de años nada perturbó la atmós-fera como una cripta en el interior de la inactiva estructura.Y entonces, como un dormilón desper-tado repentinamente, el volcán entra en erupción en un crescendo de brian-tez explosiva.La erupción deja al descubierto un objeto enteado hace unos 40 mil siglos… Un objeto alienígena mar-cado por el paso del tiempo… Tiempo que ha cambiado la faz de este planeta y de los que moran en él.La actual especie dominante ha amado al mundo que domina… Tiea. A este volcán… monte St. Hilary. Han señalado el paso del tiempo numéricamente, y tal como lo han calculado, la fecha es 1984.Pero todo eso aquí no sig-nifica nada.Tiempo y lugar tienen, aparentemente, muy poco significado para aqueos que yacen en el interior de este armatoste putre-facto.La capa de oscuridad ha descendido aquí de nuevo, puede que durante otros cua-tro miones de años.O puede que no.15
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16Puntitos de luz aparecen en el interior de la nave… y el zumbi-do apenas audible de maquinaria reconectada por la titánica explosión.Destean focos que sondean la oscuridad e iluminan las húmedas y cavernosas paredes.En el costado de la gran nave, una escotia que ha permanecido ceada durante milenios, se abre ahora.De ea sale lanzado un aparato.Es un sensor re-moto.Su misión… reco-pilar datos para transmitir al Arca.La nave exploradora transmite su teleme-tría a la nave nodriza. Aunque era tecnolo-gía punta cuando fue diseñada……Ahora sus bancos de datos tan solo posn la capacidad de percibir formas de vida mecánicas. Y de esa manera, todas las especies basadas en el carbono pasan desapercibidas por completo para la sonda activa.los Sensores confirman que esto no es Cybertron, ni ningún mundo en el sistema estelar Alfa Centauri. Continúa la secuencia de análisis.Por fin, a kilómetros de su punto de ori-gen, la sonda capta señales de lo que sus circuitos lógicos dictan que debe de ser una de las formas de vida indígenas del planeta.La configuración tiene un sorprendente pare-cido con las formas de ataque Decepticon.La sonda calcula con rapidez su regre-so al Arca.16
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Bosques que buen con incontables formas de vida parecen completa-mente estériles a los sensores de la sonda.Pero una autopista interestatal de Oregón envía un enorme flujo de datos a la sonda Autobot… casi sobrecargando de información sus circuitos.A nivel funcional, se parecen a las formas vehiculares de los Autobots, una afinidad autómata existe y eso parece suficiente.Pero hay más… mucho más.Criaturas de va-riedades y formas aparentemente in-terminables……Todas mecánica y electrónica-mente vivas a los sensores de la sonda.De vuelta al Arca… ¡Y a la resueión!La mente de la nave envía droides remotos de recuperación para despertar de nuevo a su inactiva tripulación…¡Que empiecen los procedimientos de recuperación!17






[image: background image]


18Fiel a su programación, el Arca altera la estructura de sus habitantes, los recons-truye para ser capaces de alterar sus formas de acuerdo a la vida mecánica de-tectada lejos del Arca… lo mejor para asegurar la supervivencia.Pero sus bancos de datos re-sultaron dañados en el choque de eras pasadas. Y la informa-ción sobre la Gran Guea fue boada, de esta manera ami-gos y enemigos por igual se ven sujetos a sus atenciones.Las alteraciones del Arca son tales que la naturaleza básica de cada robot se ve preservada, los Autobots se programan para imitar vehículos teestres. Los Decepticons se parecerán a armas y aparatos de comunicación teestres.Ambos bandos, si es necesario, podrán recuperar sus for-mas robóticas origi-nales.Megatron… ¿Qué ha ocuido? ¿Dónde estamos?También a los Autobots, que aunque groguis han surgido del estado de éx-tasis. Así podremos dar fin a la tarea que ha motivado a nuestra especie desde hace siglos, pero antes…La mente de la nave transmitió la información sobre el teeno a nuestros circuitos. Nos estreamos contra este mundo hace milenios, y hemos estado sumidos en un estado de inactividad desde entonces… Hasta que una ex-plosión reactivó el Arca, y ea nos revivió.18
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19Lucharemos, Starscream… ¡Pero nosotros elegiremos el momento y el lugar!…Y mientras se retiran…Y con eso, Mega-tron ordena a sus Decepticons que den la vuelta y se retiren…¡…Que se transformen!La lógica más sensata es la que me persuade. Seguimos débiles… y escasos en número. Uno de los más poderosos ha desaparecido. Nuestras fuentes de ener-gía… inciertas. Si nuestro ataque fracasa, el poder de Optimus bien podría deci-dir el resultado. No, nos marchamos.¿Por qué no atacar ahora, gran líder? Dar por terminada la amenaza Autobot y este mundo será nuestro para la conquista. ¿Qué lógica defectuosa te persuade de lo con-trario?Vamos. El momento del ataque egará más tarde. El cerebro de la nave ha puesto en nuestros circuitos la información de que este mundo posenormes recursos energéticos sin explotar… Recursos que podemos aprovechar en nuestra lucha contra los Autobots.Dejad algo para Laserbeak, camaradas. Dejadme algunos supervivientes en apuros de nuestra bataa y es-toy seguro de que podré conseguir información útil con mis láseres ópticos… aunque mueran en el proceso.Todo eso palidece ante la destreza de Busaw. Puedo localizar una tuerca a más de 30 kilómetros con mis sensores ópticos. Y mi pico ha esculpido muchos gueeros Autobots hasta convertirlos en obras maestras de la chataa.¿Se puede eso comparar con el po-der de Ravage de colarse en cual-quier parte sin ser detectado? Y mis propios sistemas de vigilancia en el módulo de mi nariz me permiten oler, escuchar y detectar más radiación electromagnética que cualquier otro Decepticon.Yo supervisaré transmisiones y lré los impulsos eléctricos Autobot para averiguar sus planes. Incluso mi memoria fotográfica sirve como arma defensiva.Guárdate los discursitos, ¿eh, Star? Rumble ha vuelto a la ciudad y voy a sacudir el lugar con al-gunas ondas de baja frecuencia. Tú les sacudes por aiba y yo me encargaré desde aquí abajo.¿…Estamos todos preparados en este desafiante nuevo mundo?Skywarp está listo para atacar, señor. Y mis poderes de teletransporte me situarán entre eos para crear el caos.Como siempre tu causa es la de Thundercracker, Gran Mega-tron. Nuestro enemigo atado a tiea será exterminado a volun-tad cuando plansobre eos y les lance cohetes y explosiones sónicas.Como el más rápido y ma-niobrable de los reacto-res Decepticon, yo, Star-scream, continuaré acu-mulando bajas Autobot que acentúen la reputa-ción de nuestro líder.Y yo, Frenzy, destrozaré el equilibrio de nuestros enemi-gos al utilizar ondas sono-ras agudas. No pararé hasta que todos los Autobots hayan muerto. ¿Y tú, Soundwave?19
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Los Decepticons atraviesan las antiguas paredes del Arca y sa-len volando del volcán.¿Has visto sus formas, Optimus?Formas gueeras, nativas de este mundo, no hay duda. El Arca nos ha proporcionado la información necesaria para entender esto, Prowl. Aparentemente, ahora podemos transformarnos en réplicas de seres que habitan este mundo, tal como han hecho los Decepticons.Y ahora permite que me asegure de que nuestro bando ha sobrevivido intacto.Ironhide está listo para avanzar, Optimus. Puedo ser viejo y malhumorado pero mi piel de aleación de acero jamás ha sido aboada en combate. Y tengo un buen montón de líquidos nuevos que quiero probar en mi cañón a presión, sí, señor.Oh, yo digo que nos marchemos ahora mismo y nos olvidemos de andar penosamente tras esos estúpidos Decepticons. Utilizaré mis sensores para pruebas de estrés y mi destreza matemática para reconstruir el Arca y evarnos de vuelta a Cybertron, que es donde te-nemos que estar.Venga ya, Huer, corta el roo. Tan solo necesito una gota de carburante para funcionar, así que voy a explorar todo este planeta… Especialmente porque el Arca dice que gran parte es agua, y a las palanquitas de Bumble-bles encanta nadar.Bueno, Sunstreaker no se marchará hasta que el resto de este mundo pueda echar un vistazo al Autobot más briante del grupo. Y si algún Decepticon se atreve a fasti-diarme los acabados, recibirá dos misiles tiea-aire en el sitio que menos le guste.Si fueras tan rápido como Clijumper, Sunstreaker, no te preocuparían tus acabados. Y mientras esquivo fuego enemigo, mi “gas cristal” puede dejar a cualquier Decepticon tan quebradizo como el hielo.Bah, Brawn no necesita ningún gas para destrozar cosas. Nadie es más fuerte que yo. Un golpe, y tu edificio, o Decepticon, se puede despedir.Sideswipe está justo a tu lado, Brawn, porque utilizo mis brazos como marti-netes. Admito que es un poco temerario abalanzarme de cabeza contra las fortificaciones Decepticon, pero ninguna de eas ha logrado detenerme aún.20
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