

		

			

				[image: Portada]

			


		


	

    

      

        

          [image: ]

        


      


    


  

    

      

        

          [image: ]

        


      


    


  

    

      



         


        

          [image: ]

        




         




        Hoy, Peter ha invitado a Miles y a Gwen, sus dos mejores amigos, para disputar unas partidas con un nuevo videojuego. 




        —¡Vaya, casi lo consigo…! —se lamenta Gwen al final de la partida. 




        —¡He ganado! —se alegra Miles. 
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        —Pero yo he conseguido la bonificación extra —interviene Peter—. Por lo tanto, ¡soy el ganador! 




        Justo en ese instante, unos golpes en la puerta lo interrumpen. La tía May entra en la habitación y les propone a los tres amigos ir a comprar helados para merendar. 




        —¿De qué sabor los queréis? —les pregunta. 




        —De cereza, por favor —responde Peter. 




        —Yo lo quiero de chocolate —dice Gwen. 




        —Y yo, de pistacho —añade Miles—. ¡Gracias! 




        Cuando la tía May se marcha, los tres amigos se disponen a empezar una nueva partida, pero, de repente, Peter recibe una Alerta Spidey en su intercomunicador. 




        —Hay un problema en el barrio —anuncia—. ¡Tenemos que intervenir! 
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        Peter, Miles y Gwen saben que no pueden perder ni un minuto. Acostumbrados a actuar con rapidez, se ponen sus trajes de héroes en un abrir y cerrar de ojos. 




        Gwen se convierte en Spider Fantasma, mientras que Miles se transforma en Spin, y Peter en Spidey. 




        —¡Rápido, al Aracnocuartel! —ordena este último—. Trace-E, nuestro fiel robot asistente, nos está esperando allí. 
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        Al llegar, Trace-E activa la pantalla de control, que muestra la imagen de Rhino, el supervillano experto en robos. 




        —Mirad las sacas que lleva —comenta Spider Fantasma—. ¡Debe de haber robado un banco! 




        —Tenemos que detenerlo —dice Spidey—. ¿Se os ocurre alguna idea?  




        —Le tenderé una trampa haciéndome invisible —propone Spin enseguida. 




        —Creo que mi superpoder arácnido va a ser mucho más útil —lo interrumpe Fantasma—. Podré llegar hasta él planeando por el aire. 




        —¿Y no sería mejor unir todos nuestros poderes? —propone Spidey. 
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        Sin embargo, sus amigos no le prestan mucha atención y se dirigen a toda velocidad hacia el tejado, impacientes por neutralizar a Rhino. 




        —¿Preparados? —les pregunta Spidey al alcanzarlos. 




        Sin esperar ni un segundo, Spin salta al vacío. 




        Fantasma no se lo piensa y va tras él. 




        —¡Esperadme, chicos! —exclama Spidey, un tanto molesto. 
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        Al cabo de unos minutos, los tres héroes llegan frente al banco. 




        —¿Dónde se habrá metido Rhino? —piensa Spidey en voz alta. 




        —¡Por aquí! —exclama Miles—. ¡Mirad esas huellas y el agujero en la pared! ¡No hay duda! 
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        —Rhino ha dejado caer unas monedas al irse —comenta Spider Fantasma tras recoger una—. No debe de estar muy lejos de aquí… 




        —Echemos un vistazo desde allí arriba —sugiere Spidey—. Necesitamos una vista más amplia para poder localizar a Rhino. 




        Spidey conduce a Spin y a Spider Fantasma hasta la azotea de un edificio. Desde allí, utiliza su supervisión para examinar los alrededores. 




        —¡Lo he encontrado! —exclama triunfante al localizar al supervillano. 
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        Spidey intenta pensar un plan antes de actuar, pero, de nuevo, sus superamigos no lo esperan. Impacientes por detener a Rhino, ¡ya han pasado a la acción! 




        Spin se hace invisible y Spider Fantasma planea hacia el villano. 
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        Sin embargo, cuando están a punto de capturarlo, Fantasma no detecta la presencia de Spin y choca contra él. 




        Como resultado, ¡cada uno queda atrapado en la telaraña del otro! 




        —¡Estas arañitas se han enredado en sus propias telarañas! —se burla Rhino. 




        El ladrón sonríe al ver a sus perseguidores atrapados, y aprovecha la oportunidad para escapar. 
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        Avergonzados, Spider Fantasma y Spin se dan cuenta de que no deberían haber actuado cada uno por su lado. 




        —Lo lamento —se disculpa Miles. 




        —También es culpa mía —dice Gwen. 




        —Rhino aún no nos ha vencido —los tranquiliza Peter—. ¡Recordad que somos un equipo! 




        —Tienes razón —reconoce Spin—. ¡Unamos nuestras fuerzas para detener a Rhino! 




        —Sí, seremos más eficaces si trabajamos en equipo —añade Spider Fantasma. 




        —¡En marcha! —exclaman los superhéroes al unísono. 




        Con la ayuda de Trace-E, el trío vuelve a localizar enseguida a Rhino. 
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        Esta vez, todo el superequipo se ciñe al plan acordado. 




        Mientras Spin distrae a Rhino gracias a su invisibilidad, Spider Fantasma lo inmoviliza con sus telarañas para que Spidey pueda recuperar el botín. A continuación, los tres héroes lo envuelven en telarañas para que no pueda volver a escapar antes de que llegue la policía. 




        —¡Misión cumplida! —exclama Spidey. 




        Ahora que Rhino ya ha sido detenido, los jóvenes justicieros se apresuran a volver a casa. Llegan justo a tiempo para la merienda. 




        —Aquí tenéis vuestros helados favoritos —les dice la tía May. 




        —Es una buena combinación de sabores, como nosotros tres —bromea Peter—. ¡Gracias, tía May! 




         


        

          [image: ]

        


      


    


  

    

      

        

          [image: ]

        


      


    


  

    

      



         


        

          [image: ]

        




         




        Una apacible tarde de verano, la tía May acompaña a su sobrino a uno de los museos más reconocidos de la ciudad de Nueva York. 




        —¡Estoy deseando asistir a la conferencia de Black Panther! —le dice Peter a su tía—. ¡Soy su fan desde hace mucho tiempo! 
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        —Lo sé —le responde la tía May mientras echa un vistazo a algunos de los artículos de regalo de la tienda de la entrada—. ¡Llevas toda la semana hablando de él! A nuestro gato Bootsie le encantaría este juguete. Es muy bonito, pero ¿qué crees que representa? —le pregunta a Peter a continuación. 
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        —Es una imitación del vibranium, un metal único que hay en Wakanda —le explica Peter—. Tengo que irme. No quiero perderme el comienzo de la conferencia —añade mientras empieza a correr hacia la entrada del museo. 




        Con las prisas, choca contra un cartel publicitario con la silueta de Black Panther, y lo derriba. 




        —Tranquilo, Peter —le dice la tía May—.¡Seguro que hoy podrás conocer a tu héroe! Toma, guarda tú el juguete que le he comprado a Bootsie. Yo iré a visitar el museo mientras asistes a la conferencia. 




        ¡Hasta luego! 




        La tía May comienza a recorrer las principales salas del museo mientras Peter escucha con atención a su héroe. 
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        —El vibranium es indestructible —afirma Black Panther con un fragmento del preciado metal en la mano. 




        De repente, la malvada Doc Ock aparece por detrás del escenario y le arrebata la pieza de vibranium. 




        —¡Me la quedo! —dice con sorna. 
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        La supervillana pretende utilizar el vibranium para aumentar sus poderes. Peter debe pasar a la acción lo antes posible. Para poder moverse con más libertad, se deshace del juguete de Bootsie y lo esconde en un rincón de la sala de conferencias. 
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        Luego, se transforma en Spidey y se dirige a toda velocidad hacia donde se encuentra Black Panther. 




        ¡El superhéroe va a necesitar su ayuda para recuperar el fragmento de vibranium y detener a Doc Ock! Spidey nunca hubiera imaginado que se le presentaría la oportunidad de echarle una mano a su héroe favorito. 




        Por su parte, la ladrona ha colocado el fragmento de vibranium que acaba de robar en su cinturón, lo que ha aumentado la fuerza de sus tentáculos. Mientras destruye todo a su paso, Black Panther se esfuerza incansablemente para evitar que alguien salga herido. 




        ¡Ha logrado sostener una columna que estaba a punto de derrumbarse! Gracias a su intervención, todo el mundo está a salvo. 




         


        

          [image: ]

        




         




        Sin embargo, justo cuando Black Panther se dirigía a enfrentarse a Doc Ock, Spidey lo derriba por accidente. 




        Al querer ayudar al superhéroe lo antes posible, el joven justiciero ha actuado de forma impulsiva y ha entorpecido al Vengador. 




        —¡Lo siento! —tartamudea Peter, un tanto confundido. 
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        —Spidey, ¡encantado de conocerte! —le saluda Black Panther mientras se reincorpora—. He oído hablar mucho de tus hazañas. Llegas en el momento oportuno. Pero tenemos que coordinarnos para poder trabajar en equipo. En primer lugar, debemos proteger las obras de arte. 
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