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Guía no oficial para hacerte con todos
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5Tanto si acabas de capturar tu primer Pokémon como si ya cuentas con varios cientos y necesitas perfeccionar tus habi-lidades de entrenador, ¡esta guía está hecha para ti!En las siguientes páginas podrás consultar desde las nocionesmás básicas de Pokémon GO, empezando por cómo funciona la in-terfaz del juego o cuáles son los tipos de lanzamientos de una pokéball, hasta lo necesariamente especíco, como los valores ocultos quedeterminan el poder de un Pokémon o los mejores ataques básicos yespeciales para defender tus gimnasios de entrenadores rivales. En el caso de que acabes de aterrizar en el universo Pokémon, te recomiendo que sigas las secciones de manera cronológica. Si por el contrario eres de los que busca conocimientos más concretos, ten presente que los apartados de esta guía se han escrito con un sen-tido independiente, así que no ten-gas miedo de avanzar hasta el que más te interese.Dicho esto, ¡entremos en mate-ria! Las calles se han llenado de Po-kémon salvajes y los establecimientosde toda la vida se han convertido enpoképaradas repletas de objetos. Tresgrandes equipos se han hecho con elcontrol de los gimnasios Pokémon ytodos quieren llegar a ser el mejor en-trenador. ¡No hay tiempo que perder!Desentraña los misterios de PokémonGO, conviértete en el líder de gimna-sio más temido y captura a los 151 Po-kémon con la ayuda de esta guía.¡Bv, !1Cortesía de Santiluadog desde la Sagrada Familia, Barcelona.
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6En la interfaz aparecerán los si-guientes elementos:1. Brújula: con este pequeño ins-trumento puedes alterar lige-ramente la forma en la quevisualizas el mapa. Al tocar-la cambiarás entre el modo decámara ja y el de rotación si-guiendo la dirección en la queapunta tu móvil o tableta.2.Gimnasios:lo más impor-tante que debes saber sobreellos es que son los camposde batalla donde demostra-rás tu valía como entrenadorPokémon. Están esparcidosaleatoriamente por el mapa, yencontrarás más en ciudades yUna vez termines de personalizar el avatar y hayas superado el brevísimo tutorial con el que empieza Pokémon GO, tu per-sonaje aparecerá en un mapa virtual similar al de Google Maps. So-bre este escenario se reejan las calles de la ciudad o el pueblo en el que te encuentres, distinguiendo a simple vista el terreno que per-tenece a un bloque de pisos, las carreteras o hasta las supercies de agua como los ríos y el mar. 2.1. n bá  jg:  z2 1: Brújula2: Gimnasio3: Poképarada4. Perl5.  Menú principal6.  Pastilla de cercanía123456
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PkÉ G Gí  fc P hcete c td7núcleos urbanos, especialmen-te en los lugares más emble-máticos, como monumentos,parques o grandes avenidas.Por el contrario, escasearánen rincones remotos, comobosques o poblaciones muypequeñas.Como no podrás participar enlas batallas que allí se libranhasta que alcances el nivel 5 y—No podrás recoger los objetos de una parada si pasas muy rápido por ella, por ejemplo, montado de copiloto en un coche o de viaje en tren. — Si montas en bici o eres el afortunado pasajero de un autobús que cir-cula a poca velocidad, el siguiente truco te será muy útil: para que tedé tiempo a recoger varias paradas seguidas, una vez estés al alcancede la poképarada y accedas a ella, no recojas los objetos manualmen-te presionando sobre ellos. Prueba a tocar la cruceta que aparecerá enla parte inferior del disco y, después de haberlo girado, se recogeránde forma automática. — ¡Visítalas todas! Nunca será una mala idea pasarte por una poképarada, incluso cuando en el inventario de tu mochila no haya más espacio y no puedas deshacerte de nada, porque el mero hecho de tocarla mientras es-tás al alcance te proporcionará experiencia. — Cuando visites 10 poképaradas seguidas con un intervalo máximo de 10 minutos entre ellas, la décima siempre te dará 6 o más objetos, y expe-riencia extra.— En la página web de Niantic puedes reclamar una poképarada si en tu lo-calidad no hay ninguna cerca (o pedir que la eliminen, si todas las tardes una manada de extraños se acerca demasiado a tu jardín). No obstante, no esperes encontrar una al día siguiente. De hecho, que se sepa, nadie ha recibido una todavía, así que por el momento es como colocarse de es-paldas a una fuente y tirar una moneda.  ce de  eted  t
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nociones sics e eo  ine8te unas a un equipo (azul, rojoo amarillo), retomaremos el te-ma más adelante, en la sección«4.9. Conquistando gimnasios». 3.Poéparaas:también dise-minadas por el mapa, y conla misma preferencia por losnúcleos urbanos que los gim-nasios, estos cubos azules seconvertirán muy pronto en tusegundo hogar. ¿El motivo?¡Los objetos que te regalan! Cuando te acerques lo sucien-te a una poképarada, podrás re-coger objetos que te ayudarán,entre otras cosas, a capturary sanar a tus Pokémon. (Po-ké balls, pociones, revivir, bayasframbu y huevos para incubar).Para ello, en el momento en elque estés dentro del alcance,pulsa sobre ella y haz girar ha-cia un lado la moneda que apa-rezca. Una vez hayas recogidolos objetos, la parada se volve-rá morada durante 310 segun-dos (o lo que es lo mismo: 5minutos y 10 segundos). Cuan-do vuelva al azul inicial, la poké-parada volverá a regalarte pokéballs y pociones al tocarla y gi-rar su disco. Pronto descubrirás que, a me-dida que subes de nivel, des-bloqueas nuevos objetos. Poreso mismo, ¡no esperes encon-trar una master ball en los pri-meros niveles!4.Prl:mediante el marco delavatar accederás a los datosCorre por ahí el rumor de que las insignias que aparecen en tu perl pueden terminar siendo el pasaporte de entrada a algunos de los eventos que orga-nizará en el futuro la compañía. Aunque, en cualquier caso, siempre es di-vertido conocer la distancia total que has recorrido (¡para la medalla de oro se necesitan recorrer 1.000 kilómetros!) o el número total de Pokémon que te has agenciado, por ejemplo. ce de  eted  t
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PkÉ G Gí  fc P hcete c td9personalizados de tu progre-so en Pokémon GO: nivel, ex-periencia restante hasta elsiguiente nivel, un diario coninformación de los últimos Po-kémon y poképaradas con losque has interactuado, la fechaen la que empezaste a jugar,tus pokémonedas, el equipo alque perteneces y las 24 insig-nias que puedes obtener des-de bronce hasta oro.5.nú prinipal:a través deesta simpática poké ball, lle-garás al menú más impor-tante del juego, desde dondese pueden gestionar los si-guientes elementos:  Poéx:echa un vistazo rápido a los 151 Pokémon, lee sobre cada uno de ellos, infórmate de cuántas veces has capturado a uno en concreto o si existe la evolución de ese Pokémon (si no lo has capturado an-tes, aparecerá su silueta. Una rápida búsqueda en internet de los Pokémon de la primera generación te permitirá saber de cuál se trata). tina:Pokémon GO esuna aplicación totalmentegratuita y no es necesariopagar para conseguir nin-gún objeto que no se obten-ga como recompensa porllegar a determinados nive-les o mediante poképaradas.No obstante, antes de quete des cuenta, te quedarássin unidades de incienso o
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nociones sics e eo  ine10módulos cebo; objetos que no son imprescindibles, peroque te facilitarán el caminoen gran medida. En comparación con otrasaplicaciones móviles del es-tilo, los precios de PokémonGO son muy asequibles. Eltruco, como siempre, estáen comprar la mayor canti-dad del objeto en cuestiónpara que, proporcionalmen-te, ahorres algo de dinero.Es decir, que si el bolsillo telo permite, en vez de gastar100 pokémonedas en 20poké balls, utiliza 800 poké-monedas para hacerte con200 unidades. Además de objetos consu-mibles, la tienda te permi-te ampliar el espacio en tumochila para poder guar-dar más ítems o incremen-tar la cantidad de Pokémonque puedes tener sin nece-sidad de acudir al profesorWillow.   Poémon:dispones de esteapartado para gestionar a tus Pokémon y consultarsus características. Desdeaquí podrás ordenarlos al-fabéticamente, según su nú-mero correspondiente en lapokédex o según su fuerza,por ejemplo. Además, veráslas características esencialesde tus Pokémon, como suspuntos de salud y de com-bate y los ataques especia-les que son capaces de llevara cabo. Podrás consultar elCortesía de Jorjokachu desde La Línea de la Concepción.
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