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Este es el problema de trabajar con un artista como Nick Bradshaw: el tipo lo puede dibujar todo, así que quieres que lo dibuje todo. Ese fue el mayor obstáculo cuando tuve la oportunidad de crear una serie con él. ¿Qué tipo de serie haríamos? Sabes que Nick va a arrasar dibujando monstruos, así que quizá hagamos una serie de monstruos. Pero… pero… pero… también sería genial dibujando criaturas, lagartos y bichos.  ¡O piratas! ¡O alocada supertecnología de ciencia ﬁcción! ¡O samuráis! No quieres restringirte a una sola cosa durante toda una historia, no cuando tienes a un tipo que es tan asombroso dibujando tantas cosas. La solución, entonces, fue encontrar una manera para que Nick pudiera dibujarlo todo.   Y así nació BERMUDA. El cómic, me reﬁero.Estaría ambientado en una isla, una tierra mágica no afectada por el tiempo, para que todas esas cosas que quería que Nick dibujara pudieran existir en el mismo lugar al mismo tiempo. Y para llegar allí, tendrías que atravesar una puerta, una puerta en esa misteriosa región del Atlántico en la que tantas almas han desaparecido inexplicablemente, un lugar que me ha fascinado e intrigado durante mucho tiempo (¡y, admitidlo, a vosotros también!)… el “Triángulo de las Bermudas”.  Por supuesto, necesitaríamos un personaje que nos sirviera de guía para adentrarnos en este extraño y sorprendente nuevo mundo. Alguien duro, criado en este lugar, que sepa de qué va el asunto y sea capaz de sobrevivir a sus muchos peligros, cortado de la misma tela empapada de acción y aventura que Tarzán o Kamandi. La estrella del libro sería una adolescente luchadora e intrépida, con un generoso y enorme corazón que late bajo un exterior oculto bajo cierta actitud distante. Y así nació Bermuda. El personaje, me reﬁero.En estas páginas está la primera aventura de Bermuda, y una introducción a su hogar, la isla selvática de Trángulo. Solo teníamos cuatro números para colmar este mundo con todo lo que pudiéramos, y gracias a mis socios creativos, Nick desatando su magia junto al colorista Len O’Grady y el editor Scott Dunbier, conseguimos llegar más allá de lo que pude llegar a imaginar en mis sueños más descabellados.Sin embargo, por mucho que quisiera incluirlo todo, no logré encontrar un lugar  para los samuráis. Pero, ya sabéis… para eso están las secuelas. Bienvenidos, amigos, bienvenidos a Trángulo, la isla que tiene un poco de todo.  ¡Nos alegramos de que hayáis venido de visita y esperamos que la disfrutéis tanto  como la hemos disfrutado nosotros! John LaymanSeptiembre de 2021Introducción
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