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IntroducciónAhora que ya has aprendido a usar el editor WYSIWYG Adobe Dreamweaver para manejar las etiquetas del lenguaje HTML y las reglas de estilo CSS,durante el transcurso de esta unidad veremos también cómo utilizarlo paraenriquecer las páginascon elementos que las doten de una mayor inte-ractividad.Durante la creación de una página web resulta de gran ayuda disponer derecursos adicionales. Por ejemplo: un menú desplegable, un sistema devalidación de la informaciónde los formularios o efectos rolloverpara losbotones. Habilitar dichos recursos requiere conocimientos de programa-ciónen general y de lenguaje JavaScripten particular. Con Dreamweaverpodrás suplir tus carencias en este campogracias a las herramientasque te ofrece y que veremos durante esta unidad. Aunque la programación JavaScriptno es estrictamente necesaria para elmanejo de estas herramientas, también te daremos unas nociones básicas sobre conceptos relacionados con este lenguaje. En definitiva, el objetivo principal de la unidad es el de aportar un va-lor añadido a las páginas web. Así podrás sacar el máximo partido aDreamweaver para crear efectos atractivos y que resulten prácticos paralos usuarios.
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1. Herramientas prácticasEn primer lugar, vamos a ver algunas herramientas que nos permitirán, porejemplo, generar un menú visualmediante un mapa de imagen, crear unrolloveren una imagen o insertar un playero reproductorpara vídeoscon extensión .v. También aprenderemos a automatizar tareas, realizandocambios en varias páginas mediante el uso de los fragmentos de código y del comando Buscar y reemplazar.Todo ello te lo ilustraremos paso a paso mediante casos prácticos.1.1. Mapa de imágenesLos mapas de imágenes, como su propio nombre indica, nos permiten crearun mapa con diferentes zonas sensibles al puntero del ratón del usuario a partir de una imagen.Imaginemos una página que muestre el mapa de un continentey que per-mita obtener información sobre los diversos países pulsando sobre ellos.O bien un dibujoque permita a los usuarios más jóvenes seleccionar losdiversos apartados de los que se compone una página (Figura 1.1). Figura 1.1Un mapa de imagen que permite seleccionar un país con el puntero del ratón.
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Estas zonas sensiblespodrán ser usadas como enlaces hacia diferen-tes destinoso bien contener comportamientoscomo los que veremosdurante esta unidad.Para crear un mapa de imagen, en primer lugar deberemos insertar laimagenmediante la etiqueta <img>. Lo haremos siguiendo el mismo proce-dimiento que empleamos para insertar una imagen normal, con la salvedadde que deniremos el atributo usemappara indicar que se comporte comoun mapa interactivo. En segundo lugar, deniremos en la etiqueta <map> las características del mapa y las zonas sensibles que tendrá.A continuación, usaremos Dreamweaver para deﬁnir un mapa de imagen y veremos lo fácil que resulta especicar de manera visual las zonas sen-sibles de la imagen.Para ello, usaremos la imagen de un mapa político de España que nos permi-ta acceder a las páginas de los diferentes órganos de gobierno autonómicospinchando con el ratón en las zonas que denen las autonomías. Así pues,busca por Internet un mapa que sea de tu agrado, o bien crea uno. Tras abrir Dreamweaver, crearemos un nuevo documento HTMLe inser-taremos la imagen del mapa político.Una vez insertada, la seleccionaremos desde la Vista diseñoy nos jaremos en la zona resaltada en la gura 1.2. El panel de Propiedadesnos permiteasignarle un nombre al mapay crear las zonas sensiblesmediante lostres iconos con formas.Figura 1.2Mediante estos iconos se pueden crear las zonas sensibles del mapa y asignarle un nombre.
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Como puedes ver en la Vista código, al asignarle el nombre se añade lapropiedad usemap antes mencionada a la etiqueta <img>.Seguidamente, usaremos el tercer icono con forma poligonal. Verás que, siposicionas el puntero del ratón encima de la imagen, éste tomará la formade una cruz, tal y como muestra la gura 1.3.Tras pulsar Aceptaren el cuadro de diálogo emergente que nos recuerdala importancia de denir el atributo alten las zonas, haremos clic en losdiferentes puntosque conforman la zona poligonal sensible que queremoscrear. En nuestro caso, pulsaremos en varios puntos para crear una zonapoligonal similar a la región de Galicia del mapa de la imagen.Cuando la zona esté sucientemente denida, haremos clic fuera de laimagen para concluir la operación. Si visualizamos el código mediante laVista código, veremos que se ha añadido la etiqueta <map>, y que éstacontiene una etiqueta <area>con los atributos shape(forma en inglés) ycoords. Este último atributo dene las coordenadas de la zona poligonalespecicada. También podemos encontrar el atributo href, que funcionade manera idéntica al de los vínculos.Con la herramienta puntero, resaltada en la gura 1.4, podemos seleccionar y mover la zona creadao bien alguno de los puntos que la componen.Así podemos acabar de ajustarla. Manteniéndola seleccionada, podemostambién eliminar zonas mediante la tecla Supr.Figura 1.3El puntero adopta forma de cruz para poder marcar la zona poligonal sensible que queremos crear.
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Tras seleccionar la zona creada, como vemos en la gura 1.4, podemos deﬁ -nir el vínculo que visitaremoscuando hagamos clic y su destino. El atributo alt nos permite dotar a la zona de un contenido alternativo accesible.En nuestro caso queremos que la zona enlace hacia la página de la Xunta de Galicia. Para ello, insertaremos el valor http://www.xunta.es/en el campoVínculoy seleccionaremos el valor _blanken Destinopara que el enlacese abra en una ventana nueva. Por último escribiremos una descripcióndelenlace. El código HTML quedará de la siguiente manera (Figura 1.5): <!DOCTYPE html PUBLIC “-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN” “http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd”><html xmlns=”http://www.w3.org/1999/xhtml”><head><meta http-equiv=”Content-Type” content=”text/html; charset=utf-8” /><title>Ejemplo de mapa de imagen</title></head><body><img src=”mapa_spain.gif” alt=”Mapa España” width=”600” height=”400” bor-der=”0” usemap=”#mapapolitico” /><map name=”mapapolitico” id=”mapapolitico”><area shape=”poly” coords=”121,41,136,32,151,31,162,15,183,18,188,31,195,45,187,58,187,68,198,65,198,79,187,88,176,95,153,94,154,85,149,83,129,93,134,78,131,62,122,54” href=”http://www.xunta.es/” target=”_blank” alt=”Enlace haciala Xunta de Galícia” /></map></body></html>Figura 1.4Mediante la herramienta puntero podemos seleccionar y mover la zona creada.12345678910111213
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Si visualizamos la página desde el navegador, comprobaremos que única-mente podemos hacer clic en la zona deﬁnida. Tras pulsar sobre ella senos redirige hacia la página de la Xunta de Galicia.Por último, siguiendo el mismo proceso, añadiremos dos zonas más; eneste caso una del tipo circulary otra del tipo rectangular. Al hacerlo, com-probaremos que se añaden dos etiquetas <area>más dentro de la etiqueta<map>, tal y como se ilustra en la gura 1.6.El código quedará como se muestra a continuación:<!DOCTYPE html PUBLIC “-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN” “http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd”><html xmlns=”http://www.w3.org/1999/xhtml”><head><meta http-equiv=”Content-Type” content=”text/html; charset=utf-8” /><title>Ejemplo de mapa de imagen</title></head><body><img src=”mapa_spain.gif” alt=”Mapa España” width=”600” height=”400” bor-der=”0” usemap=”#mapapolitico” /><map name=”mapapolitico” id=”mapapolitico”><area shape=”poly” coords=”121,41,136,32,151,31,162,15,183,18,188,31,195,45,187,58,187,68,198,65,198,79,187,88,176,95,153,94,154,85,149,83,129,93,134,78,131,62,122,54” href=”http://www.xunta.es/” target=”_blank” alt=”Enlace hacia laXunta de Galícia” /><area shape=”circle” coords=”513,191,20” href=”http://www.illesba-lears.es” target=”_blank” alt=”Illes Balears” /><area shape=”rect” coords=”165,158,258,261” href=”http://www.jun-taex.es/” target=”_blank” alt=”Junta de Extremadura” /></map></body></html>Figura 1.5Captura de pantalla del resultado en el navegador.123456789101112131415
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Además de servirnos para crear vínculos, las zonas sensiblesde los mapaspermiten especiﬁcar comportamientos. Como veremos en esta unidad,podemos asignarles funciones JavaScript y sacarles más partido.1.2. Fragmentos y uso de Buscar y reemplazarUna tarea frecuentedel diseñador web es la de actualizar los documen-tos HTMLque componen las páginas que administra. Para ello tiene queeditar su código con regularidad y aplicar de manera repetitiva pequeñasmodiﬁcaciones que afecten a varios documentos.Para ayudarnos a realizar estas tareas repetitivas, Dreamweaver nos ofrece dos herramientas muy interesantes que permiten ahorrar tiempoduranteeste tipo de procesos.La primera de ellas son los fragmentos de código. Para poder usarlospreviamente debemos activar el panel Fragmentos, tal y como se muestraen la gura 1.7. Ábrelo habilitando la opción homónima en el menú Ventana o mediante el atajo de teclado Mayús + F9.Este panel muestra por defecto una serie de fragmentos de códigoHTML o CSSde carácter general. Dichos fragmentos están divididos encarpetas según su categoría.Para usar estos fragmentos deberás posicionar el puntero del ratónen laparte del documento donde quieras insertar el fragmento. A continuación,haz doble clicen el icono que contiene el elemento del fragmento, o bienpulsa el botón Insertaren la parte inferior izquierda del panel. Esta acciónescribe el texto que compone el fragmento en la posición en la que hasubicado el puntero del ratón.Figura 1.6Se añaden dos zonas interactivas más.
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Algunos de estos fragmentos pueden resultarnos muy útiles. Entre ellosencontramos los desplegables Elementos de formulario. Por otra parte,dentro de Comentarios, se incluyen códigos que nos permiten crear loshacks CSS.Aparte de los fragmentos que implementa Dreamweaver, tenemos la opciónde crear fragmentos propiosque permitan almacenar bloques de códigoque necesitemos aplicar de manera repetitiva.Por ejemplo, podemos crear un nuevo fragmento que contenga una lista sinordenaren la que se hayan resaltado en negrita los elementos destacadosdel día. Para ello, tal y como ilustra la gura 1.8, pulsaremos sobre el iconoetiquetado con una páginay el símbolo +en la parte inferior derecha delpanel Fragmentos (el botón se llama Nuevo fragmento). En el cuadro emergente, deniremos el nombrey teclearemos una des-cripcióndel fragmento. Posteriormente, escribiremos el códigodel que secompone. Llegado este punto disponemos de dos opciones: especicar que se compone de dos partes, una previa a la selección que hayamos hechoy otra posterior, o bien que se trata de un bloqueque sustituirá al códigoque hayamos seleccionado.En nuestro caso, puesto que trabajamos con un listado entero, selecciona-remos la opción Insertar bloque. Tras aceptar, insertaremos el fragmentoen nuestro código HTML.Figura 1.7Se activa el panel Fragmentos.
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Para ilustrar el caso en el que el fragmento se ajusta a la selección, crea-remos otro fragmento(Figura 1.9) en el que deniremos un código previoa la selección y otro posterior. En nuestro ejemplo se tratará de una capacon una regla de estilo aplicada.Figura 1.8Se puede crear un nuevo fragmento pulsando sobre el icono etiquetado con una página y el símbolo + en la parte inferior derecha del panel Fragmentos.Figura 1.9Se crea otro fragmento para ajustarlo a la selección.
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Tras aceptar, seleccionaremos la listaque creamos anteriormente (Figura1.10). Manteniéndola seleccionada, insertaremos el códigodel nuevofragmento. Obtendremos como resultado la inserción del fragmento antesy después de la lista y, en consecuencia, la inserción de la lista dentro dela capa, como muestra la gura 1.11. Como has podido ver, si tuvieras quellevar a cabo estas dos modicaciones en varias páginas, podrías realizarlasde manera rápida y ahorrándote unos cuantos clics de ratón.Figura 1.10Se selecciona la lista creada anteriormente.Figura 1.11Insertamos el código del nuevo fragmento.
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Además de incluir la herramienta Fragmentos, Dreamweaver pone a nues-tra disposición la opción Buscar y reemplazar. Podemos acceder a ella através del menú Edición o mediante el atajo de teclado Ctrl + F.Esta opción, como en la mayoría de programas de edición de texto, permite realizar la búsqueda y la sustitución del texto introducido; sin embargo,Dreamweaver incorpora funciones especíﬁcaspensadas para la gestiónde documentos HTML que nos ayudan a realizar cambios de código envarios archivos.Si hacemos clic en la opción Buscar y reemplazardel menú Edición, apa-rece el cuadro que muestra la gura 1.12. A simple vista vemos dos camposdonde se nos permite escribir el texto a buscary, de manera opcional, eltexto por el cual se reemplazará.A diferencia de otros cuadros de Dreamweaver, la opción Buscar y reempla-zarnos permite seguir trabajandocon el resto de opciones del programa.Entretanto, la ventana permanecerá visible. Gracias a ello podemos modicar los criterios de la búsqueda sin necesidadde tener que abrirla y cerrarla continuamente.Para profundizar un poco más en el funcionamiento de esta opción, seránecesario que dispongas de varios documentos HTMLque se encuentrenen la carpeta que hayas denido como sitio local. En nuestro caso, disponemos de los documentos que hemos creado a lolargo de esta unidad, tal y como se muestra en la gura 1.13. Abriremosuno de ellos desde el panel Archivosy seleccionaremos en la Vista código la etiqueta <title>.Figura 1.12Al hacer clic en la opción Buscar y reemplazar, aparece este cuadro.
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Sin desmarcar la selección, activaremos el comando Buscar y reemplazar y comprobaremos que el texto seleccionado queda escrito automática-menteen el campo Buscar. De esta manera nos ahorramos tener que copiar la selección al portapapeles y posteriormente pegarla dentro del campo.Seguidamente, abriremos el desplegable Buscar en:, situado encima delcampo Buscar, y veremos que podemos escoger dónde se realizará la bús-queda (Figura 1.14). Analicemos ahora cómo realizar búsquedas en variosdocumentos a la vez. Para ello, seleccionaremos Archivos seleccionadosen el sitioy, en el panel Archivos, marcaremos los documentos del sitio localen los que queramos que se aplique la búsqueda. Para seleccionarvarios archivos en el panel Archivos, haz clic sobre el primero y, con lasteclas Mayús y Ctrl presionadas, ve marcando el resto.Figura 1.13Seleccionada en la Vista código la etiqueta <title>.Figura 1.14Se abre el desplegable Buscar en, situado encima del campo Buscar.
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OEBPS/js/cuestionario.js
var CODPAG = '';

var NPREGU = 0;

var NRESPM = 0;

function inicializar_cuestionario(n_preguntas, codigo_pagina, n_respuestas_max){

	CODPAG = codigo_pagina;

	NPREGU = n_preguntas;

	NRESPM = n_respuestas_max;

	recordarvalores();

}

function contestar(pregunta,respuesta){

	for(i=1;i<=NRESPM;i++)

		if(document.getElementById("p"+pregunta+"r"+i+"_label"))

			document.getElementById("p"+pregunta+"r"+i+"_label").className=rehacerestilo(document.getElementById("p"+pregunta+"r"+i+"_label").className,"sincontestar");

	document.getElementById("p"+pregunta+"r"+respuesta+"_label").className=rehacerestilo(document.getElementById("p"+pregunta+"r"+respuesta+"_label").className,"contestado");

	guardarvalor(pregunta,respuesta);

}

function guardarvalor(pregunta,respuesta){

	if (localStorage)

		localStorage.setItem(CODPAG+"PREGUNTA"+pregunta,respuesta);

}

function devolvervalor(pregunta){

	if (localStorage)

		return localStorage.getItem(CODPAG+"PREGUNTA"+pregunta);

	else

		return '';

}

function recordarvalores()

{

	if (localStorage)

		for(i=1;i<=NPREGU;i++)

		{

			for(j=1;j<=NRESPM;j++)

				if(document.getElementById("p"+i+"r"+j+"_label"))

					document.getElementById("p"+i+"r"+j+"_label").className=rehacerestilo(document.getElementById("p"+i+"r"+j+"_label").className,"sincontestar");

			if (localStorage.getItem(CODPAG+"PREGUNTA"+i)!='')

					document.getElementById("p"+i+"r"+localStorage.getItem(CODPAG+"PREGUNTA"+i)+"_label").className=rehacerestilo(document.getElementById("p"+i+"r"+localStorage.getItem(CODPAG+"PREGUNTA"+i)+"_label").className,"contestado");

		}

}

function limpiarresultados()

{

	if (localStorage)

		for(i=1;i<=NPREGU;i++)

		{

			for(j=1;j<=NRESPM;j++)

				if(document.getElementById("p"+i+"r"+j+"_label"))

					document.getElementById("p"+i+"r"+j+"_label").className=rehacerestilo(document.getElementById("p"+i+"r"+j+"_label").className,"sincontestar");

			if (localStorage.getItem(CODPAG+"PREGUNTA"+i)!='')

				localStorage.setItem(CODPAG+"PREGUNTA"+i,'');

		}

}

function rehacerestilo(actual,resultante){

	if (resultante=="sincontestar")

		actual = actual.replace("contestado","sincontestar");

	else

		actual = actual.replace("sincontestar","contestado");

	return actual;

}
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