

[image: Portada del libro «Among Us. Elige tu aventura» de Eva Grynszpan. Aparecen tres figuras de colores con visores: una verde con una maceta encima, otra naranja con una piel de plátano encima y otra, en el centro, de color rojo. Caminan por el interior de una nave espacial futurista.]
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[image: Portadilla del libro «Among Us. Elige tu aventura» de Eva Grynszpan. Aparece un personaje espacial gris sentado y el logotipo de Planeta Junior sobre fondo blanco.]









[image: Once figuras espaciales de colores llevan distintos accesorios y uniformes, cada una representando diferentes profesiones a bordo de una nave, como cocinero, psicólogo o comandante.]









Te damos la bienvenida a bordo de la Bulb, la legendaria nave espacial. Vas a empezar un peligroso viaje por el espacio y te esperan muchas tareas. Bajo el mando de la intrépida comandante Buck, se han seleccionado a los mejores tripulantes para llevar la nave a buen puerto.


Sin embargo, ¡algunos miembros de la tripulación son impostores! Mientras algunos valientes tripulantes contribuyen al mantenimiento de la nave, otros han jurado destruirla.


Y tú, ¿qué es lo que deseas hacer?


Para saberlo, métete en la piel de uno de estos tres personajes. Elige cuál quieres ser:


¿Bert, la verde (sección A),


Bip, el naranja (sección B)


o Bob, el rojo (sección C)?


Una vez hayas decidido el personaje, dirígete a la sección indicada para leer su descripción. A continuación, ve a la sección D para elegir el complemento que prefieras. Atención: ¡lee solamente la descripción que te corresponda! De lo contrario, descubrirás la verdadera identidad de los otros personajes en vez de hacerlo durante la aventura.


Cuando hayas llegado al final de todo, podrás volver a empezar desde el principio eligiendo otras opciones o bien seleccionando un personaje nuevo que tendrá otros objetivos… ¿Serás un héroe o un impostor?









A


Bert, la Verde


Ocupas el puesto de copiloto. Formada en una escuela de élite, fuiste la mejor de tu promoción y tienes mucho más talento que esa comandante Buck que se atreve a explicarte cómo pilotar la nave. En realidad, ¡toda la tripulación es penosa!


¡Así que adiós a las tareas impuestas por Buck! Tu único objetivo es hacerte con el control de la Bulb. Y los que se interpongan en tu camino… ¡allá ellos!


[image: Tarjeta de identificación verde con figura espacial verde y visor azul, donde se indican nave, comandante tachado y función de pilotaje.]


[image: Mapa de la nave espacial con zonas señalizadas como navegación, escudos, cafetería, electricidad y reactor, donde se observan figuras de colores y rutas de sabotaje y ventilación.]


Porque antes que el papel de tripulante, prefieres el de… ¡impostora! Ahora ve a la sección D para elegir un complemento.









B


Bip, el naranja


Eres agente de mantenimiento. Te acabas de diplomar en la Academia Bulb. ¡Soñabas con estar en la mítica nave Bulb y formar parte de la tripulación de la maravillosa comandante Buck! Tu rol es esencial porque la nave funciona desde hace decenios y a menudo necesita reparaciones. Pero no hay problema: tú estás listo para darlo todo, tanto si se trata de intervenir en la sala de máquinas como de tirar la basura.


[image: Tarjeta de identificación naranja con figura espacial naranja y visor azul, donde se indican nave, comandante, función de mantenimiento y un post-it con un código numérico.]


[image: Mapa de la nave espacial con etiquetas de zonas como navegación, adminstración, electricidad y reactor, donde varias figuras de colores realizan tareas en diferentes estancias.]


En resumen, ¡eres el tripulante ideal! Ahora ve a la sección D para elegir un complemento.









C


Bob, el rojo


Aceptaste el primer trabajo disponible en la Bulb, un puesto de contable. Estás pez en contabilidad, ¡pero da igual! Lo que tú querías más que nada era estar con Boo, la investigadora de la Bulb. Desde que os cruzasteis el año pasado en el comedor de la Academia Bulb, solo piensas en ella. Esperas que el viaje te permita encandilarla. Si no, tu moral se llevará un duro golpe… y podrías pagarlo con los demás.


[image: Tarjeta de identificación roja con figura espacial roja y visor azul, acompañada de una mancha marrón. Incluye información sobre la nave, comandante y función de contabilidad.]


[image: Mapa de una nave espacial con distintas salas etiquetadas y figuras de colores en su interior; se indican rutas de sabotaje y conductos de ventilación.]


Los tripulantes de la Bulb deberían desconfiar de ti ¡porque no eres más que un impostor! Ahora ve a la sección D para elegir un complemento.









D


TU COMPLEMENTO


Ahora que ya te has metido en la piel de tu personaje, elige el complemento que prefieras:


[image: Cáscara de plátano amarilla, maceta naranja con una flor blanca y figura espacial gris sentada, todos sobre fondo blanco.]


Un tocado de piel de plátano


Un sombrero maceta con flor


Un/a miniyó que te haga compañía





¿Ya está? Vale, ¡te toca a ti!


Empieza a leer por la sección 1.
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¡Empieza el viaje! Todos los tripulantes habéis sido teletransportados a la cafetería para el discurso de bienvenida de la comandante Buck.


—Os doy la bienvenida a bordo de mi nave, la prodigiosa Bulb —declara con una voz potente—. Nos espera un largo viaje, pero estoy convencida de que daréis la talla.


Se oye un aplauso ensordecedor.


—Espero que tengáis un comportamiento ejemplar —sigue diciendo—. Si detectáis el mínimo problema, hay una alarma a disposición de todos en la cafetería. En caso de alerta, tenéis que abandonar vuestra tarea momentáneamente para que todos abordemos juntos la situación. ¡Los criminales serán lanzados al espacio! Pero tendrán derecho a un juicio seguido de una votación para decidir si son culpables. Gracias a todos por descargar las misiones que hay que cumplir —añade—. Se actualizarán en función de las necesidades de la nave. ¿Alguna pregunta?


El tripulante rosa levanta la mano. Es Bud, el electricista:


—Tengo que crear una derivación de la alimentación con el copiloto. ¿Quién es?


—Bert, la verde —responde Buck.


Bud se dirige hacia la investigadora Boo, la amarilla, y esta lo mira atónita.


—Pero, a ver, ¡yo soy amarilla! —exclama ofendida—. ¡Si soy amarillo canario! ¿No es obvio? Yo no me ocupo de pilotar, ¡soy la investigadora del equipo!


—Ah, perdón, soy daltónico, confundo los colores —explica Bud, que se dirige entonces hacia el psicólogo Ben, el turquesa.


—Mmm, bueno, todo el mundo sabe lo que le queda por hacer —sigue diciendo Buck haciendo caso omiso de Bud—. Cuento con vosotros. ¡A vuestros puestos!


[image: Figura espacial rosa con sombrero de copa sostiene un enchufe desenchufado en una cocina, junto a una botella, un vaso y una barra de pan.]


Si eres Bert, la verde, ve a la sección 2.


Si eres Bip, el naranja, ve a la sección 3.


Si eres Bob, el rojo, ve a la sección 4.
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Pero ¡quién se ha creído que es esa Buck! ¿Cómo se atreve a hablar de «su» nave? ¡No le pertenece! Además, tiene la intención de dejar votar a los demás tripulantes para tomar decisiones. ¡Y ese electricista tarado que ni siquiera te ha reconocido! ¡Vaya atajo de inútiles! Buck se puede ir al diablo con su lista de tareas, no tienes por qué descargarla para saber lo que debes hacer: ¡coger los mandos de la nave! Tú eres mucho más competente para dirigirla. De hecho, prácticamente tienes la duda de si no estarías mejor sola, sin ningún tripulante…


¿Por dónde empiezas?


Si vas a eliminar a Buck, ve a la sección 6.


Si intentas piratear los mandos, ve a la sección 12.
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¡Qué discurso! Cuando cuentes a Bee y a Bop, tus compañeros de promoción, que la famosa Buck es tu comandante, seguro que les darás mucha envidia. ¡Buck es una inspiración tan grande! Esperas que te encuentre digno de confianza.


Tal como ella te ha pedido, te descargas rápido tus tareas. Como agente de mantenimiento, ¡tu lista es larga! La Bulb es una nave magnífica pero muy vieja, y está expuesta a las averías. Eso no te da miedo, llevas frutos secos y una manzana en la mochila para recargar las pilas.


De todas formas, ¡tus compañeros parecen muy competentes! El electricista Bud parece un poco especial, pero es simpático. Parece que habrá buen ambiente en el equipo.


Eres libre de elegir el orden de tus misiones. Podrías reconectar los cables del cuarto eléctrico o ir a contabilidad para actualizar tu tarjeta de acceso.


Si vas a reconectar los cables, ve a la sección 7.


Si vas a actualizar tu tarjeta, ve a la sección 14.









4


La comandante Buck no es que haya sido muy acogedora: ni siquiera os ha dado los horarios de las comidas. ¡Y tú ya tienes un poco de hambre!


Cuando estás a punto de matar el gusanillo con un cruasán, los tripulantes empiezan a desfilar uno tras otro por tu oficina. Quieren que les actualices las tarjetas de acceso. Buf, este trabajo de contable va a ser un rollazo.


Dejas el cruasán en el cajón del escritorio y te comes un trozo entre tripulante y tripulante. Baz se queja de que su tarjeta está pringosa. No pasa nada, ¡se limpia y ya está! Vaya… ¡Ahora también has manchado tu tablet de grasa! Bueno, ya te descargarás tus tareas más tarde. La más importante es Boo, la responsable de la investigación en el laboratorio. Durante vuestro primer encuentro en el comedor de la Academia Bulb, iluminó tu vida con su color amarillo dorado. ¡Este año sin verla se te ha hecho eterno!


Vas a intentarlo todo para gustarle. ¿Qué puedes hacer? Sacas un bollo de tu armario de suministros y reflexionas sobre las distintas opciones.


Si le haces un regalo, ve a la sección 5.


Si le preparas una cita romántica, ve a la sección 8.
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Un regalito siempre hace ilusión. Pero ¿dónde está la tienda de recuerdos? Vas a la cafetería a ver al compañero que tienes más cerca, el cocinero Baz, para preguntárselo.


—¿Una tienda de recuerdos? Aquí no hay de eso —te responde irritado—. ¡Mejor que vayas a trabajar!


¡Qué desagradable! ¿Qué clase de nave es esta en la que no hay ni tienda ni diversión? La única solución que te queda es regalar a Boo una cosa que te pertenezca. No está tan mal, así pensará en ti cada vez que la vea. ¡Lo más personal sería regalarle tu complemento preferido!


Si llevas una maceta con una flor, ve a la sección 10.


Si llevas una piel de plátano, ve a la sección 11.


Si tienes un miniyó, ve a la sección 16.
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¡Acabemos ya de una vez por todas! Si atacas primero a Buck, podrás hacerte rápidamente con el poder y eliminar al resto de la tripulación, que la siguen como borregos.


Vas a la sala de navegación en la que ya está Buck, cómodamente instalada en el asiento central de comandante. Ves que está de espaldas a ti. Coges tu pistola láser.


[image: Figura espacial negra con gorra militar está sentada frente a los mandos de una nave, observando galaxias y planetas a través de grandes ventanales.]


Si quieres ver a Buck de cara para disparar, ve a la sección 9.


Si la apuntas por la espalda y tiras, ve a la sección 19.
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Los cables eléctricos se te dan bien. Has repasado todos tus apuntes antes de llegar a la nave. Llegas al cuarto. El electricista Bud, el rosa, no está. Abres el panel que tapa los cables. ¡Están desconectados! ¡Santo cielo, hay que repararlo enseguida! Te pones manos a la obra: el rosa con el rosa, el amarillo con el amarillo, y así sucesivamente. ¡Ya está!


Claro, si Bud es daltónico, es incapaz de conectarlos correctamente. ¡Pobrecillo! Necesita otra forma de distinguir los cables. Dibujas un símbolo para cada color: un triángulo para el rojo, una estrella para el amarillo, una cruz para el azul…


¡Un buen trabajo que debería ayudar al electricista!


Vas a anunciar la buena noticia a Bud en la sección 15.
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Una cena a la luz de las velas, ¡eso es lo que necesitáis! Le compones un poema para que se reúna contigo en la cafetería y se lo metes por debajo de la puerta de su laboratorio.




❤


Tu amarillo como el sol
 me ilumina al despertar.


¡Ven conmigo, bella Boo,
 que te invito a cenar!


❤





En una mesa de la cafetería, pones una vela con olor a lavanda fresca y doblas las servilletas con forma de cisne. Boo seguro que lo encuentra romántico.


Estás esparciendo pétalos de rosa en el mantel cuando Boo y Bud entran en la cafetería. Se ponen en una mesa y Boo, sonriendo de oreja a oreja, le sirve a Bud un zumo de arándano.


Se te parte el corazón. Hace meses que esperas reencontrarte con Boo ¡y ella se pavonea con otro! Te pones a gritar de forma descontrolada. Cegado por los celos, te abalanzas sobre Bud e intentas estrangularlo. Él forcejea gritando:


—¡Bert! ¡Para! ¡Socorro!


¡Este daltónico es tan burro que ni siquiera te reconoce!


—¡Soy Bob, el rojo! —le gritas—. ¡No te mereces a Boo!


Ante esa explosión de rabia, Boo parece paralizada. Baz, el cocinero, acude con los primeros gritos y oyes que chilla tu nombre, como el resto de la tripulación.


Todos saben que eres culpable. Después de una votación rápida y unánime, la comandante Buck te expulsa inmediatamente al espacio.


En esa noche sin fin, te preguntas qué tiene Bud que no tengas tú.


[image: Mesa redonda con mantel rosa, dos copas, candelabro encendido, dos servilletas en forma de cisne y pétalos de rosa, junto a asientos azules.]


Ve a la sección 4 para reiniciar la aventura con Bob o elige a otro personaje.
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Te aclaras la garganta. Buck se gira y te pregunta:


—¿Te puedo ayudar en algo?


Has apretado el gatillo, pero la pistola se ha atascado haciendo un pequeño chirrido que la voz de Buck ha tapado. Reaccionas a tiempo y declaras:


—Mmm, sí. Como puedes ver, las pistolas láser no funcionan. Quería avisarte.


—¿En serio? —se sorprende Buck—. Le he dicho a Bud que las revisara. Se habrá vuelto a equivocar con los colores de los cables.


—Ah, sí, ¡es probable! ¿Quieres que le pida que las repare?


—No, no, ya me ocupo yo —responde Buck.


No te atreves a insistir porque te arriesgas a despertar su desconfianza. Vas a tener que encontrar una forma encubierta de lograr tus objetivos.


Ve a la sección 12.
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			Consejos y trucos


			• La cronología de los hechos es distinta en función de si eres Bert, Bip o Bob. Sin embargo, la identidad de los impostores siempre es la misma, ¡y sus motivaciones también!


			• ¡Elige bien los complementos! Ten en cuenta que podrían tener consecuencias en tu camino.


			• Consulta el mapa de la nave. Podría resultarte útil para orientarte y facilitar tus decisiones.


			• Esta aventura está inspirada en el juego en línea Among Us, pero no es imprescindible que lo conozcas para leer este libro.
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