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LAS NOTAS DE NICK FURIA 




			 




			DE PUÑO Y LETRA DE NICK FURIA, DIRECTOR DE LA DIVISIÓN DE INTERVENCIÓN ESTRATÉGICA NACIONAL, APLICACIÓN DE LA LEY Y LOGÍSTICA 




			 




			Si puedes volar, leer la mente, trepar por las paredes o disparar rayos láser por los ojos, seguro que tengo un informe sobre ti en algún sitio. Probablemente, más de uno. No hay que olvidar que vivimos en un mundo peligroso. 




			 




			Decidí unirme a S.H.I.E.L.D. siguiendo los pasos de mi padre, y me convertí en miembro de la agencia de espionaje más importante de la historia. Me han disparado, lanzado por los aires, envenenado e incluso he perdido un ojo. 




			 




			No se sobrevive como agente de S.H.I.E.L.D. dando nada por sentado, así que me he asegurado de tener copias de seguridad por todo el mundo. Me han jaqueado mis sistemas informáticos tantas veces como para ser consciente de que no puedo guardar mis expedientes en un único lugar, así que, si estás leyendo esto, es que una copia impresa de mis archivos ha llegado a tu poder. 




			 




			No son mis archivos completos sobre todos los habitantes del universo; no disponía de espacio suficiente para ello. Se trata de un informe de alto nivel de todos los grandes pesos pesados, es decir, de todos los héroes y villanos importantes que hay que tener controlados. Si se celebra algún evento importante de superpoderes en algún lugar de la Tierra, es casi seguro que alguien de estos archivos estará involucrado. 




			 




			Probablemente te estés preguntando algo parecido a: ¿Por qué necesita Nick Furia estos archivos? y ¿cómo ha conseguido toda esta información? Pero creo que deberías preguntarte algo todavía más pertinente:  




			 




			¿Qué va a hacer Nick Furia cuando descubra que he estado leyendo sus archivos? 




			 


            

            Nick Furia 
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GLOSARIO DE SUPERPODERES 




			 




			PROYECCIÓN ASTRAL 




			 




			Separar el espíritu del cuerpo para viajar al Reino Astral. 




			 




			ACUSTOQUINESIS 




			 




			Manipular y utilizar el sonido usando únicamente la mente. 




			 




			BIOELECTRICIDAD 




			 




			Generar cargas eléctricas con el propio cuerpo. 




			 




			MAGIA DEL CAOS 




			 




			Una poderosa rama de la magia todavía por descifrar en su totalidad. 




			 




			CONSCIENCIA CÓSMICA 




			 




			Comprender y manipular los componentes básicos del universo. 




			 




			CIBERPATÍA 




			 




			Comunicarse con los sistemas tecnológicos y manipularlos utilizando solo la mente. 




			 




			VIAJE DIMENSIONAL 




			 




			Capacidad de moverse entre diferentes realidades alternativas. 


			 




			ELECTROQUINESIS 




			 




			Acumular y controlar electricidad en el cuerpo. 




			 




			EMPATÍA 




			 




			Capacidad de sentir las emociones de los demás. 




			 




			RÁFAGAS DE ENERGÍA 




			 




			Capacidad de generar y despedir fuerzas poderosas del cuerpo. 




			 




			MANIPULACIÓN DE LA ENERGÍA 




			 




			Capacidad de asimilar y redirigir formas de energía. 




			 




			VUELO 




			 




			Capacidad de desplazarse por el aire por uno mismo. 




			 




			GENERACIÓN DE CAMPOS DE FUERZA 




			 




			Crear barreras energéticas para protegerse a uno mismo y/o a otros. 




			 




			GEOQUINESIS 




			 




			Capacidad de controlar la tierra y las rocas con la mente. 




			 




			GRAVIQUINESIS 




			 




			Control del centro de gravedad, ya sea propio o ajeno. 




			 




			FACTOR CURATIVO 






			 




			Capacidad para curarse de las heridas más rápidamente que un humano. 




			 




			HIDROQUINESIS 




			 




			Control del agua y de la humedad del aire. 




			 




			INMORTALIDAD 




			 




			Capacidad de no morir de viejo. Algunos inmortales pueden morir por otros métodos. 




			 




			RESISTENCIA SOBREHUMANA 




			 




			Ser más resistente y capaz de soportar más daño que los humanos. 




			 




			INVISIBILIDAD 




			 




			Capacidad de ser invisible al ojo humano. 




			 




			MAGIA 




			 




			Uso de las artes místicas. 




			 




			OMNIPOTENCIA 




			 




			Poder inmenso, aunque no siempre ilimitado. 




			 




			TELEQUINESIA 




			 




			Capacidad de mover objetos con la mente. 




			 




			OMNISCIENCIA 




			 




			Conocimiento inmenso, aunque no siempre ilimitado. 




			 




			PODER CÓSMICO 




			 




			Poder casi inconmensurable que ha alcanzado Galactus. 




			 




			PIROQUINESIS 




			 




			Capacidad de controlar, pero no generar, fuego utilizando la mente. 




			 




			DEFORMACIÓN DE LA REALIDAD 




			 




			Cambiar la propia naturaleza de la existencia. 




			 




			CAMBIO DE FORMA 




			 




			Manipular la forma física del cuerpo. 




			 




			INTANGIBILIDAD 




			 




			Poder desplazarse a través de objetos sólidos. 




			 




			VELOCIDAD SOBREHUMANA 




			 




			Superar los límites de velocidad de los humanos. 




			 




			FUERZA SOBREHUMANA 




			 




			Poder golpear más fuerte y levantar más peso que los humanos. 




			 




			TELEPATÍA 




			 




			Capacidad de leer la mente de otras personas. 




			 




			TELETRANSPORTACIÓN 




			 




			Poder desplazarse instantáneamente de un lugar del espacio a otro. 




			 




			TRICHOQUINESIS 




			 




			Poder del cabello prensil. 
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CAPÍTULO PRIMERO 




			
SPIDER-MAN 




			 




			LAS NOTAS DE NICK FURIA 




			 




			No sé qué pasa con Spider-Man, pero parece que al pobre siempre se le complica todo. Peter Parker ha tenido una vida dura: sus padres fallecieron siendo un niño, y su tío Ben murió poco después de que Peter obtuviera sus poderes. Además, tiene que hacer frente a más villanos que intentan matarlo que cualquier otro superhéroe que conozca. 




			 




			Aun así, hay algo en Spider-Man que inspira a la gente. Parece que cada vez que me doy la vuelta hay un nuevo héroe con telarañas, balanceándose por la ciudad de Nueva York. Casi ha llegado el punto en que no puedo seguirles la pista a todos. 




			 




			Casi… 




			


             




			PETER PARKER 




			
SPIDER-MAN 




			 


            [image: ]




			 




			Spider-Man se balancea por Nueva York usando telarañas creadas a partir de una fórmula que él mismo inventó. 


			 




			PODERES 




			 




			Fuerza, reflejos, resistencia y agilidad aumentados. Capacidad para adherirse a las paredes. Dispone de lanzarredes mecánicos en las muñecas. Sentido arácnido que le advierte del peligro. 




			 




			ORÍGENES 




			 




			El pobre Peter Parker no parece tener un respiro. Cuando era adolescente le picó una araña radiactiva y adquirió la fuerza y la agilidad proporcional de una araña. Después de que un ladrón al que dejó escapar matara a su tío Ben, Peter se dio cuenta de que un gran poder conlleva una gran responsabilidad, y se convirtió en un superhéroe. Ha sido un Vengador y ha salvado al mundo (y a Nueva York) en incontables ocasiones. 




			 




			GWEN STACY  




			
SPIDER-GWEN 




			 


            [image: ]


			 




			PODERES 




			 




			Fuerza, reflejos, resistencia y agilidad aumentados. Capacidad para adherirse a las paredes. Dispone de lanzarredes mecánicos en las muñecas. Sentido arácnido que le advierte del peligro. 




			 




			ORÍGENES 




			 




			El origen de esta versión de Gwen Stacy proviene de una dimensión diferente, en la que fue ella la que recibió la picadura de una araña radiactiva en lugar de su novio, Peter Parker. En nuestra dimensión, Gwen fue asesinada por el Duende Verde, pero esta versión de Gwen lucha contra el crimen como Spider-Gwen. El padre de Gwen es el capitán de la policía de Nueva York George Stacy, quien no aprueba sus andanzas como superheroína. Gwen ha tenido tanta mala suerte como Peter Parker, pero al igual que Spider-Man, es fuerte, valiente y está decidida a hacer siempre lo correcto. 




			 




			JESSICA DREW  




			
SPIDER-WOMAN 
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			PODERES 




			 




			Fuerza, reflejos, resistencia y agilidad aumentados. Sentido arácnido que le advierte del peligro. Capacidad para adherirse a las paredes. Dispone de lanzarredes mecánicos en las muñecas. 




			 




			ORÍGENES 




			 




			Los padres de Jessica Drew utilizaron métodos poco ortodoxos para curar su enfermedad causada por la exposición al uranio. Gracias a sus conocimientos científicos, le inyectaron un suero experimental de sangre de arañas y luego la encerraron en una cámara de hibernación durante años. Cuando salió de la cámara, tenía nuevos poderes arácnidos. Jessica fue entrenada como espía por la malvada organización HYDRA, pero se rebeló y se convirtió en la heroína Spider-Woman. A continuación, empezó a colaborar con S.H.I.E.L.D. para acabar con los criminales de todo el mundo. Spider-Woman no está emparentada con Spider-Man, pero ambos fueron Vengadores durante una misma época y siguen siendo buenos amigos. 




			 




			BEN REILLY  




			
ARAÑA ESCARLATA 




			 


            [image: ]




			 




			En una ocasión, Ben asumió las obligaciones de Peter como Spidey, pero nunca ha llegado a estar a su altura como héroe. 


			 




			PODERES 




			 




			Fuerza, reflejos, resistencia y agilidad aumentados. Sentido arácnido que le advierte del peligro. Capacidad para adherirse a las paredes. Dispone de lanzarredes mecánicos en las muñecas. 




			 




			ORÍGENES 




			 




			Hace mucho tiempo, Peter Parker fue clonado por el Chacal. Ben Reilly es ese clon. Tiene todas las habilidades de Peter y una copia de sus recuerdos. Durante mucho tiempo, Ben pensó que él era el Spider-Man original y que Peter era el clon, por lo que le costó aceptar que la verdad fuera justo lo contrario. Ben ha intentado tirar hacia adelante con sus propios medios y ha adoptado la identidad de la Araña 




			Escarlata, convirtiéndose en una versión oscura y especular de Spider-Man, siempre en busca de redención. 




			 




			NORMAN OSBORN 




			
EL DUENDE VERDE 
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			Norman Osborn se unió al simbionte Matanza, haciéndose llamar Duende Rojo. 


			 




			PODERES 




			 




			Fuerza, resistencia, reflejos, agilidad y capacidad de curación sobrehumanos 




			 




			ORÍGENES 




			 




			Norman Osborn, el padre del amigo de la infancia de Peter Parker, Harry Osborn, es conocido como el Duende Verde, quizá la mayor némesis de Spider-Man. En su faceta como empresario, estaba al frente de las industrias Oscorp, pero creó la identidad del Duende Verde para poder dirigir el crimen organizado de la ciudad de Nueva York. Osborn se enfrentó a Spider-Man frecuentemente y mató a su novia, Gwen Stacy. Norman Osborn es brillante, inteligente y totalmente despiadado, una combinación muy peligrosa. Sin embargo, el narcisismo de Osborn y sus constantes ansias de poder casi siempre le conducen al fracaso. 




			 




			HARRY OSBORN  




			
EL DUENDE VERDE 
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			PODERES 




			 




			Fuerza, resistencia, reflejos, agilidad y capacidad de curación sobrehumanos 




			 




			ORÍGENES 




			 




			Harry Osborn fue el primer amigo de Peter Parker. Al principio, no sabía que su mejor amigo era Spider-Man y que su padre era el Duende Verde. Harry vio morir a su padre (aunque realmente, Norman sobrevivió) en un enfrentamiento contra Spider-Man, y decidió adoptar la identidad del Duende Verde durante una grave crisis psicológica. Harry ha tenido problemas con la adicción y las drogas, y utilizó la identidad del Duende Verde como una vía para lidiar con ellos. Desde entonces, Harry se ha recuperado y asiste a terapia. Actualmente está decidido a comportarse como un buen ciudadano y a limpiar el nombre de los Osborn, a pesar de lo que haga su padre. 




			 




			DR. OTTO OCTAVIUS 




			
DOCTOR OCTOPUS 




			 


            [image: ]




			 




			El Doctor Otto Octavius ha transferido su consciencia a diversos cuerpos clonados, y una vez logró apoderarse del cuerpo de Spider-Man, convirtiéndose en el Spider-Man Superior. 


			 




			PODERES 




			 




			Es capaz de controlar mentalmente sus poderosos brazos metálicos. 




			 




			ORÍGENES 




			 




			El genio científico Dr. Otto Octavius se volvió loco cuando, en un accidente con radiación, sus brazos mecánicos de metal se fusionaron con su cuerpo. Octavius, que siempre fue engreído y arrogante, decidió convertirse en un supervillano. Empezó a llamarse a sí mismo Doctor Octopus, mejoró sus apéndices y los utilizó para llevar a cabo toda clase de delitos. El Doctor Octopus ve a Spider-Man como su némesis. Aunque ambos son grandes científicos, a Spider-Man se le considera un héroe, mientras que el Doctor Octopus es un villano. 




			 




			MAX DILLLON  




			
ELECTRO 




			 


            [image: ]


			 




			PODERES 




			 




			Electroquinesis 




			 




			ORÍGENES 




			 




			El ingeniero eléctrico Max Dillon fue alcanzado por un rayo mientras reparaba una línea eléctrica. Dillon consiguió sobrevivir y se convirtió en un condensador viviente, con el poder de acumular y controlar la electricidad. De inmediato, decidió asumir el rol de Electro y se convirtió en un criminal profesional, utilizando sus poderes para robar, amenazar y secuestrar. Electro se ha enfrentado a Spider-Man en innumerables ocasiones, y a pesar de su enorme poder, a menudo se ha visto superado por el trepamuros. Electro forma parte de los Seis Siniestros, un grupo variable de supervillanos que ha intentado (sin éxito) acabar con Spider-Man en diversas ocasiones. 




			 




			CLETUS KASADY 




			
MATANZA 




			 


            [image: ]




			 




			Cletus Kasady parece ser prácticamente inmortal, y ha sido resucitado de entre los muertos por sus seguidores. 


			 




			PODERES 




			 




			Su traje le otorga superfuerza, resistencia y agilidad, y le permite cambiar de forma. 




			 




			ORÍGENES 




			 




			Cletus Kasady era un asesino en serie, por lo que, sin duda, fue una de las peores opciones para verse de repente con un poderoso supertraje alienígena. Desgraciadamente, cuando el traje de Venom se reprodujo, acabó fusionándose con Kasady y este se convirtió en el supervillano conocido como Matanza. Matanza es un asesino psicópata, no tiene ningún código moral y disfruta con la muerte y la destrucción. Kasady parece haber establecido un vínculo permanente con su traje, que ahora forma parte de su torrente sanguíneo. No hay que subestimar a Kasady; es inteligente y carismático, y puede manipular a grupos de personas muy numerosos. 




			 




			ADRIAN TOOMES 




			
EL BUITRE 




			 


            [image: ]


			 




			PODERES 




			 




			Su arnés de vuelo le permite volar y le otorga una enorme fuerza. 




			 




			ORÍGENES 




			 




			El talentoso inventor Adrian Toomes concibió un arnés de vuelo que le permitía surcar el cielo. Tras verse engañado por su socio, utilizó su invento para robar y asaltar por todo Nueva York. Spider-Man logró pararle los pies y ambos han sido enemigos desde entonces. El Buitre es un asesino y guarda un especial rencor a Spider-Man; ha formado parte de varias versiones de los Seis Siniestros. El Buitre está mejorando constantemente su arnés y puede incluso utilizarlo para altear la gravedad de las cosas que lo rodean. 




			 




			SERGEI KRAVINOFF 




			
KRAVEN EL CAZADOR 




			 


            [image: ]




			 




			En una ocasión, Kraven enterró vivo a Spider-Man como parte de su macabra «Última Cacería». 


			 




			PODERES 




			 




			Resistencia, fuerza y reflejos sobrehumanos 




			 




			ORÍGENES 




			 




			Kraven es el hijo de un aristócrata ruso. Su obsesión consistía en demostrar que era el mejor cazador cobrándose la presa más difícil de todas: ¡Spider-Man! Kraven obtuvo sus poderes gracias a una poción que retrasa el proceso de envejecimiento y le da una increíble fuerza y resistencia, y ha estado a punto de matar a Spidey en más de una ocasión. A Kraven le gusta aliarse con otros villanos para luchar contra Spidey, incluido su hermanastro Dmitri Smerdyakov, el Camaleón. Varios de los hijos de Kraven han seguido sus pasos intentando dar caza a Spider-Man. 




			 




			DMITRI SMERDYAKOV  




			
CAMALEÓN 




			 


            [image: ]


			 




			PODERES 




			 




			Puede adoptar la apariencia de cualquier persona a su voluntad. 




			 




			ORÍGENES 




			 




			El Camaleón, nacido en Rusia, es el hermanastro de Kraven el Cazador y un auténtico maestro del disfraz. Cuando era un espía soviético, utilizaba maquillaje y prótesis para cambiar su apariencia, pero más tarde se sometió a mejoras quirúrgicas y recurrió a un suero que le permitía cambiar su aspecto a su voluntad. Dmitri abandonó su vida como espía, y ahora es un criminal que utiliza sus habilidades para disfrazarse en su propio beneficio. El Camaleón es un ser despiadado, y tantos años haciéndose pasar por otras personas han afectado seriamente su salud mental. 




			 




			FELICIA HARDY 




			
GATA NEGRA 




			 


            [image: ]




			 




			Gata Negra está muy involucrada en el submundo criminal de Nueva York. 


			 




			PODERES 




			 




			Entrenamiento avanzado e increíbles reflejos. Ostenta el poder de la «mala suerte». 




			 




			ORÍGENES 




			 




			Gata Negra ha ejercido tanto de heroína como de villana, dependiendo de la influencia que tuviera Spider-Man sobre ella en ese momento. Felicia Hardy es la hija del conocido como gato ladrón, y se entrenó en artes marciales y acrobacias para seguir sus pasos y convertirse en una ágil ladrona. Al principio se enfrentó a Spider-Man, pero luego se reformó y mantuvieron una breve relación sentimental. Se separaron porque ella prefería a Spider-Man antes que a Peter Parker, pero mantuvieron la amistad. El poder de Gata Negra afecta a la probabilidad. ¡La gente que la rodea siempre tiene la peor suerte posible! 




			 




			EDDIE BROCK 




			
VENOM 




			 


            [image: ]




			 




			El traje de Venom ha sido usado por Flash Thompson, por Escorpión e incluso por Masacre. 


			 




			PODERES 




			 




			Su traje le otorga fuerza, resistencia y agilidad sobrehumanas, y le permite cambiar de forma. 




			 




			ORÍGENES 




			 




			Eddie Brock obtiene sus poderes de un simbionte alienígena que originalmente llegó a la Tierra para ser el traje de Spider-Man. Cuando Spider-Man se desembarazó de él, se quedó muy resentido y se unió a Eddie. La principal motivación de Venom es el odio a Spidey, pero tiene su propio sentido de la moral, y trata de ayudar a los inocentes cuando puede. El simbionte es especialmente vulnerable al fuego y a los ruidos estridentes, circunstancia a la que Spider-Man ha recurrido en su beneficio en el pasado. 




			 




			MIGUEL O’HARA 




			
SPIDER-MAN 2099 




			 


            [image: ]


			 




			PODERES 




			 




			Fuerza, agilidad y resistencia sobrehumanas. Presenta garras en los dedos de las manos y de los pies. 




			 




			ORÍGENES 




			 




			Miguel viene del futuro, aunque posiblemente no del nuestro. En 2099 ya no hay héroes, y el mundo está dirigido por corporaciones despiadadas. Miguel sufrió un accidente que reescribió la mitad de su ADN con el código genético de una araña, adquiriendo increíbles poderes. Miguel conocía al Spider-Man original gracias a sus libros de historia, y por eso decidió tomar su nombre para continuar con su legado. Spider-Man 2099 ha viajado hasta la actualidad y se ha encontrado con Peter Parker en varias ocasiones, pero su verdadero hogar está en el año 2099, luchando contra la malvada corporación Alchemax. 




			 




			CINDY MOON  




			
SEDA 




			 


            [image: ]


			 




			PODERES 




			 




			Fuerza, reflejos, resistencia y agilidad aumentados. Lanzarredes orgánicos y capacidad para adherirse a las paredes. 




			 




			ORÍGENES 




			 




			La misma araña radiactiva que picó a Peter Parker picó a Cindy Moon, quien desarrolló poderes similares, aunque no idénticos. Después de entrenarse para usar sus poderes, Cindy fue encerrada durante años en un búnker para protegerla de Morlun y los Herederos, vampiros psíquicos que quieren engullir a todo ser con poderes arácnidos. Spider-Man acabó encontrando a Cindy y la liberó. Como heroína, le resulta complicado moverse por el mundo tras su cautiverio, y siempre se muestra recelosa ante un posible ataque de Morlun y de su familia. 




			 




			ALEKSEI SYSTEVICH  




			
RHINO 




			 


            [image: ]




			 




			Rhino está permanente mente unido a su poderosa armadura. 


			 




			PODERES 




			 




			Fuerza y resistencia sobrehumanas. Su traje es resistente a los daños. 




			 




			ORÍGENES 




			 




			Puede que Rhino no sea el villano más inteligente al que se ha enfrentado Spider-Man, pero sin duda es uno de los más duros. Aleksei Systevich era un matón callejero que se ofreció como voluntario para un experimento, en el que su piel se vio transformada en una poderosa armadura artificial que le proporcionó una fuerza increíble. Una vez transformado en Rhino, utilizó esta fuerza para dedicarse al crimen, enfrentándose a menudo contra Spider-Man. El hecho de que su otro contrincante habitual sea Hulk revela mucho sobre su gran poderío. A Rhino le encanta embestir contra sus enemigos con su enorme cuerno de rinoceronte, pero Spidey suele aprovechar su impaciencia y su propia inercia en su contra. 




			 




			MARTIN LI 




			
MISTER NEGATIVE 




			 


            [image: ]


			 




			PODERES 




			 




			La energía de la Fuerza Oscura le otorga superfuerza y le permite corromper a la gente. 




			 




			ORÍGENES 




			 




			Mister Negative vive dos vidas: el bondadoso Martin Li se transforma en el villano señor del crimen de Nueva York conocido como Mister Negative. Sus dos identidades no parecen reconocerse, aunque compartan el mismo cuerpo. Mister Negative puede utilizar la energía extradimensional de la Fuerza Oscura para corromper a la gente y controlarla, e incluso llegó a convertir brevemente a Spider-Man en malvado cuando lo tocó. De la misma manera que Mister Negative puede corromper a la gente, Martin Li a veces puede curarla, y fue capaz de sanar a Eddie Brock cuando estaba a punto de morir. 




			 




			MACDONALD MAC GARGAN 




			
ESCORPIÓN 




			 


            [image: ]




			 




			Gargan odia a Jameson tanto como a Spider-Man. 


			 




			PODERES 




			 




			Fuerza, resistencia y velocidad sobrehumanas 




			 




			ORÍGENES 




			 




			El investigador privado Mac Gargan fue contratado por el editor del Daily Bugle J. Jonah Jameson para ser objeto de un arriesgado experimento. El experimento consistía en otorgarle los poderes de un escorpión para que posteriormente pudiera derrotar a Spider-Man. Gargan quedó fusionado permanentemente a su traje de escorpión y su cola mecánica, y culpó a Jameson (y a Spider-Man) de lo ocurrido. Con el paso de los años, Gargan ha ido mejorado su traje, e incluso pasó algún tiempo poseído por el simbionte Venom antes de recuperar su identidad como Escorpión. 




			 




			WILLIAM BAKER, ALIAS FLINT MARKO 




			
HOMBRE DE ARENA 




			 


            [image: ]


			 




			PODERES 




			 




			Su estructura molecular está hecha de arena. 




			 




			ORÍGENES 




			 




			Mientras huía de la ley, Flint Marko se ocultó en un centro de pruebas nucleares donde fue bombardeado con radiación, y su cuerpo se fusionó con la arena del lugar. Después, Marko descubrió que podía convertir su cuerpo en arena y manipularlo a voluntad. Tras adoptar el nombre de Hombre de Arena, empezó a llevar una vida delictiva, pero fue detenido por Spider-Man, quien, en una primera ocasión, lo derrotó utilizando una aspiradora para contener su cuerpo de arena. El Hombre de Arena se ha vuelto a enfrentar a Spider-Man en innumerables ocasiones, y su estructura cambiante lo hace muy poderoso. 




			 




			QUENTIN BECK  




			
MYSTERIO 
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			¡Precaución! Nada es lo que parece cuando Quentin Beck está implicado. 


			 




			PODERES 




			 




			Maestro ilusionista 




			 




			ORÍGENES 




			 




			El artista de efectos especiales Quentin Beck utilizó sus conocimientos de ilusionismo y del engaño para cometer delitos, e inculpó a Spider-Man de un robo. Spider-Man pudo limpiar su nombre, y Mysterio le culpó de haber arruinado su carrera y se unió a los Seis Siniestros. Mysterio es un maestro ilusionista y su traje está provisto de tecnología avanzada que incluye proyectores holográficos, boquillas de gas alucinógeno y resortes magnéticos de gran potencia. Combina sus armas para crear ilusiones que parecen completamente reales para cualquiera que quede atrapado en su hechizo, aunque no suele utilizar hechicería o magia real como el Doctor Strange. 




			 




			DR. CURTIS CONNORS 




			
LAGARTO 
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			PODERES 




			 




			Fuerza y resistencia sobrehumanas. Curación acelerada. Posee cierta telepatía con los reptiles. 




			 




			ORÍGENES 




			 




			El Dr. Curtis Connors era un prestigioso cirujano que se obsesionó con encontrar una forma de regenerar su brazo perdido. Connors creó un suero experimental basado en el ADN de los reptiles. Tras ingerirlo, su brazo volvió a crecer, pero se transformó en un lagarto salvaje. El Lagarto es un supervillano retorcido que quiere convertir a todos los humanos en superreptiles como él. Curt Connors se muestra devastado por las acciones que realiza cuando se convierte en el Lagarto, y Spider-Man le ha ayudado a menudo a cambiar su forma reptiliana y recuperar la humana. 




			 




			JASON MACENDALE, NED LEEDS, RODERICK KINGSLEY Y PHIL URICH 




			
HOBGOBLIN 
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			Hobgoblin se inspira en el Duende Verde, y es igual de peligroso. 


			 




			PODERES 




			 




			Armamento avanzado que incluye bombas calabaza, un planeador y blasters. 




			 




			ORÍGENES 




			 




			El primer Hobgoblin fue el multimillonario Roderick Kingsley, quien creó al villano para burlarse de Spider-Man. Varias personas han usado esta identidad, incluido Ned Leeds, amigo de Peter Parker, a quien Kingsley le lavó el cerebro. Durante años, la identidad del Hobgoblin fue utilizada por Jason Macendale, un antiguo agente de la CIA convertido en supervillano, antes de ser asumida por el sobrino del periodista del Daily Bugle Ben Urich, Phil Urich. No importa quién lleve el traje; las armas, el planeador, la risa burlona y el odio a Spider-Man nunca varían. 




			 




			MILES WARREN  




			
CHACAL 
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			PODERES 




			 




			Fuerza y velocidad aumentadas. Es un científico con intelecto de genio. 




			 




			ORÍGENES 




			 




			Miles Warren fue el profesor de biología de Peter Parker en la Universidad Empire State. Warren se obsesionó con la novia de Peter, Gwen Stacy, de cuya muerte responsabilizó a Spider-Man, adoptando entonces el alter ego del Chacal. Warren utilizó sus conocimientos de genética para clonar a Peter Parker y a Gwen Stacy varias veces, con diferente éxito. Miles Warren también ha alterado su propio ADN para dotarse de la fuerza, la velocidad y la agilidad de un chacal, lo que lo ha llevado a convertirse en una versión monstruosa del hombre que una vez fue. 




			 




			DESCONOCIDO 




			
MORLUN 
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			Morlun y su familia han matado a muchas versiones diferentes de Spider-Man de diferentes realidades. 


			 




			PODERES 




			 




			Fuerza y resistencia sobrehumanas. Puede absorber la fuerza vital. 




			 




			ORÍGENES 




			 




			Morlun y su familia son vampiros psíquicos que han vagado por el multiverso durante siglos. Se alimentan de tótems que obtienen sus poderes de los animales, como Spider-Man. Morlun es más fuerte y peligroso que cualquier otro enemigo contra el que haya luchado Spider-Man, y Peter Parker solo ha podido derrotarlo reuniendo diferentes versiones de Spider-Man de distintas dimensiones. Los héroes arácnidos vencieron a Morlun y a su familia, los Herederos, aunque parece que resulta imposible destruir definitivamente a Morlun. 




			 




			ALISTAIR SMYTHE 




			
EL ÚLTIMO CAZADOR DE ARAÑAS 
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			PODERES 




			 




			Fuerza, velocidad y resistencia sobrehumanas. Experto en cibernética. Tiene garras y cuchillas. 




			 




			ORÍGENES 




			 




			El padre de Alistair Smythe, Spencer Smythe, creó una serie de robots mortíferos llamados cazadores de arañas, diseñados para matar a Spider-Man. Cuando Spencer murió, Alistair asumió el legado familiar de odio a Spider-Man. Durante un tiempo, Alistair utilizó una silla de ruedas, pero ahora emplea un caparazón biorgánico que le sirve como armadura corporal para ser más rápido, más fuerte y más letal que un humano corriente. Además de su poderío físico, controla un pequeño ejército de mortíferos robots cazadores de arañas, que actualiza con tecnología puntera. 




			 




			LONNIE LINCOLN 
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