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			SINOPSIS

			Un misterioso personaje ha dejado una advertencia: ¡liberará a los animales más temidos del zoo si no logras detenerlo! Ayuda al detective Sopapo y a su mono Huete en esta carrera contrarreloj llena de dudas, pistas y giros sorprendentes. ¿Serás capaz de descubrir la identidad del culpable y salvar la ciudad? ¡Usa tu ingenio, resuelve los enigmas y conviértete en un verdadero detective!

			Sumérgete en esta nueva serie donde los lectores se convierten en detectives y resuelven cada misterio junto al despistado Detective Sopapo y su mono travieso. Con cada capítulo, los lectores toman decisiones que cambian el rumbo de la historia, llenándola de sorpresas, risas y desafíos visuales.

			Una colección ideal para primeros lectores a partir de 8 años, que no solo divierte, sino que estimula la creatividad y el pensamiento crítico. Con capítulos cortos, lenguaje accesible, y un formato visual dinámico, es perfecta para disfrutar tanto en familia como de forma independiente. ¡Prepárate para horas de aventuras y diversión en cada caso! 
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				1) EL DETECTIVE SOPAPO

				Sopapo es tu vecino y amigo. Es muy divertido y tiene un gran corazón, pero como detective no vale un pimiento. Está arruinado porque no logra resolver ni un solo caso.

			

			
				2) Mangui

				La mascota de Huete. Traviesa a más no poder. Se escapa constantemente. Le atraen mucho las joyas y todo lo que brilla en general, de modo que hay que vigilarla para que no robe.

			

			
				3) HUETE

				Su nombre real es Cacahuete, pero había que abreviar el nombre y Huete sonaba claramente mejor que Caca. Le gustan los frutos secos y comerse los piojos de la gente. Es muy listo, pero… ¡ojo! ¡Tiene muy mala leche!

			

			
				4) TÚ

				Tú eres tú. Sopapo y Huete son tus vecinos y necesitan tu ayuda para resolver casos. Tendrás que tomar tus propias decisiones en esta historia.
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			Al entrar en la buhardilla de Sopapo lo primero que ves es una carta encima de la mesa. Te puede la curiosidad y le echas una ojeada. Los destinatarios sois Sopapo y tú. Al girarla te fijas en el remitente, es decir, el nombre de la persona que os la ha enviado:
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			—Un tal Perico de los Palotes nos ha mandado una carta. ¿Sabes quién es? —preguntas.

			Sopapo está tumbado en la hamaca con Huete y Mangui encima de su barriga.

			—Ni idea —contesta el detective—. Precisamente estaba esperando a que llegaras. Ábrela, por favor.

			No te haces de rogar. Rasgas el sobre y lees en voz alta.

			
				Queridos detectives:

				Dentro de tres días voy a cometer un delito. Si queréis detenerme, antes tendréis que averiguar quién soy, qué pretendo llevar a cabo y dónde.

				Perico de los Palotes

				P. D.: Perico de los Palotes no es mi nombre real. Tampoco os lo voy a poner tan fácil...
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			—¡Vaya chalado el tal Perico! —exclama Sopapo.

			—¡Uh, uh, ah, ah! —añade Huete.

			—¡Kras, kras, kras! —aporta Mangui.

			—Normalmente los criminales no van por ahí anunciando sus delitos —reflexionas—. Asegura no llamarse Perico. Quizá ni siquiera sea un hombre. ¿Qué podemos hacer?

			Sopapo y tú lo habláis durante un rato. Huete es partidario de hacer «uh, uh, ah, ah» y Mangui de hacer «kras, kras, kras». Tanto Sopapo como tú estáis de acuerdo en que debéis tomaros en serio la amenaza. No tenéis que pensarlo dos veces. ¿Quiénes mejores que vosotros para investigar el caso?
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				Sigue la historia en el número 9.
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			Llamas a casa de Marga Happyflowers y tienes que esperar un buen rato hasta que abre la puerta.

			—¿Estáis bien? ¿Ha ocurrido algo?

			Miras la puerta de Flora con incertidumbre.

			—Nos gustaría hablar contigo un momento, por favor —dices en voz baja.

			—Claro, pasad.

			La mujer se aparta para que podáis entrar. Va vestida con un camisón y zapatillas de andar por casa. No puedes evitarlo. Tienes miedo en los ojos. Miras el suelo y por todos los rincones, esperando ver algún escorpión al acecho.

			—Flora ha publicado un vídeo muy inquietante en sus redes sociales —le dices—. Creemos que va a por ti. Piensa liberar unos escorpiones en tu casa para que te piquen y así vengarse de tus protestas en el zoo.
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			—¿Liberar unos escorpiones? ¿Para que me piquen? —La mujer se troncha de la risa—. Flora está un poco loca, pero no tanto. Además, quiere un montón a esos animalitos y no los soltaría por nada del mundo.

			Miras a Sopapo con preocupación. Tal vez vuestra historia suene ridícula, pero tenéis motivos para estar alarmados.

			—Hay algo que no sabes —continúas—. Hemos recibido unas cartas anónimas muy inquietantes. Alguien quiere liberar animales peligrosos esta misma noche y nuestra principal sospechosa es Flora.
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			Marga se encoge de hombros.

			—Debe de ser una broma de mal gusto —os dice—. Estoy segura de la inocencia de Flora. Se le da bien tener encerrados a los animales, no soltarlos. No os preocupéis por mí. No me va a picar ningún escorpión.

			Marga Happyflowers os acompaña hasta la puerta y se despide de vosotros, no sin antes agradeceros que la hayáis avisado del supuesto peligro.

			—¿Hablamos con Flora? —pregunta Sopapo.

			Asientes con la cabeza. No os queda otra.
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				Sigue la historia en el número 22.
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			Pasas de la advertencia de Happyflowers y te plantas delante de los elefantes con los brazos abiertos.

			No se ha escrito nada acerca de los cobardes y tú eres muy valiente. Te ríes ante el peligro.

			Coges aire y miras fijamente a los elefantes con los brazos abiertos. Corren hacia a ti a toda velocidad, barritando sin cesar. Eres valiente, pero no puedes evitar sentir miedo a medida que se acercan. Son muy grandes y muy fuertes, pero te mantienes firme.

			—¡Deteneos! —exclamas.

			—¡Apártate! —gritan Sopapo y Marga.

			—¡Uh, uh, ah, ah! —chilla Huete, que significa «¡Te van a hacer papilla!».

			—¡Kras, kras, kras! —grazna Mangui, que significa «¡Te van a mandar al otro barrio!».

			No te mueves ni un milímetro. Entonces comprendes de dónde viene la palabra «trompazo». El primer elefante te pega un golpe tan terrible con la trompa que te hace volar por los aires varios metros. Caes al suelo rodando y, cuando miras hacia arriba, ves cómo te atropella el segundo elefante. Tras pisarte la pierna, el animal pasa de largo.

			Duele un montón.

			Los tres se alejan corriendo, dispuestos a escapar del zoo.

			No puedes levantarte.

			Sopapo y Marga se apresuran a ayudarte y llaman a una ambulancia.

			Tu vida no corre peligro, pero tienes una pierna hecha trizas. Te llevan al hospital, donde los médicos te explican que el pisotón del elefante te ha roto varios huesos. Tardarás al menos seis meses en volver a caminar con normalidad, pero sientes que has tenido suerte. Podría haber sido mucho peor y lo sabes.

			Tu gesto de valentía fue estúpido y no sirvió de nada. Los elefantes salieron a la calle y causaron muchos destrozos hasta que los bomberos y la policía consiguieron detenerlos.

			Con la pierna escayolada, haces balance de la aventura. La realidad es que Sopapo y tú no lograsteis evitar la liberación de los animales peligrosos y que tendrás que dejar de ser detective durante una buena temporada.
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				¡FIN DE LA HISTORIA!

				Si te arrepientes de tu decisión, regresa al número 21 y escoge otra opción.

			

		

OEBPS/images/titlepage.jpg
ISAAC PALMIOLA

EL CASO DE LA FUGA
DEANIMALES

llustraciones de Fran Fuego





OEBPS/images/intro.jpg





OEBPS/images/fig_0002__art_r1.jpg





OEBPS/images/logo_y.png





OEBPS/images/fig_0018__art_r1.jpg





OEBPS/images/c02.jpg





OEBPS/images/x02_ins.png





OEBPS/images/loro02.jpg





OEBPS/images/sobre.jpg





OEBPS/images/c03.jpg





OEBPS/images/logo_pl.png
Planetadelibros





OEBPS/images/fig_0008__art_r1.jpg





OEBPS/images/x01_fb.png





OEBPS/images/fig_0014__art_r1.jpg





OEBPS/images/cover.jpg
ISAAC PALMIOLA

ILUSTRACIONES DE

v‘TECTwE FRAN FUEGO

EL CASO DE

q( Tu LA FUGA DE

LN






OEBPS/images/fig_0012__art_r1.jpg





OEBPS/images/c01.jpg





OEBPS/images/xLinkedin.png





OEBPS/images/x01_tw.png





OEBPS/images/fig_0010__art_r1.jpg





